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角色 扮演 





超时 空 英雄 传 说 开 一 复仇 魔神 | 凸 日 2 ес 
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ТЕ епивзгненн са 

1 1 暗黑 破坏 神 287 松 岗 战略 角色 扮演 
kê" 2 Il 新 登场 1 

13 кепе ЖЫ еги 

15 вахнш шшк ЕЕ 





























北部 地 区 : 


> Р БАТЫЕ ДЕ» 
户 顺 发 电脑 有 限 公 司 ， 
ьа) 


户 忠 一 电脑 有 限 公司 


特别 感谢 本 月 提供 资料 的 全 省 23 家 经 销 商 

竹 翔 喜讯 有 限 公司 上 仲 美 资讯 有 限 公司 三 并 页 瑟 股 份 有 限 公司 > SHES 
ИЛИЯ > ИЛИЯ > 亚细亚 电脑 有 限 公司 > РИ 
зажили S вещи да) > иная 
гняратдв» килен? ДЫ > 古今 集成 书局 
мекашат »Хлевввжвида 


вотаветеда» лика» жамы ада 
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未 定 角色 扮演 


上 回 1 ехъяй 





(ШЛЕ П 


角色 扮演 





金庸 群 全 传 





上 回 2 өхтил әверж 





上 回 2 ФЭН 





фр Ж 


角色 扮演 








ТТ ШЙ 


уфа 


复仇 魔神 





上 回 3 ”必定 峻 科技 











角色 扮演 








上 回 10 








Де 
Жап 


























НЕШ 








上 回 11 


















































角色 扮演 














BRM xX EX 
81688 x HEE 
TIT ж RIES 
OFT * RHEE 
8187 x 2818 


高 雄 市 太 王 柏 闭 
БШМ REE 
зиме Ж 
台北 县 太 陈 由 偷 
ELM k RRE 


HMM Xx REF 
ALM ЗЕ 
REDS 
вам х BEF 
Өз ж ВЯ 


880 х ЖИЛ 
BEM NRE 
新 竹 市 太 林 思 沛 
Әт» RAR 
ефи MRG 








$- BAREN) 


HEREIN FIERY’ Еж-велнаенегааии, вазаклвкизнтаяав?!) 
вик. (HERR ° нова. ЕШШ -ELES ° DDKD ` GRIS ° HONE пеп ` жен 























ите АТ Fi 示 ， 代 表 i 
ам пик 
各 和 游戏 发 行 时 间 












ЕРНІ», ДЫ {Т ДУН] Ed ( ü 


去 游戏 首次 出 现 於 本 表 ; = 
行 日 期 与 4 月 下 同 

› 傈 由 国内 厂 责 诊 上 月 20 日 前 所 提供 之 暂 定 资料 ， 若 实际 发 片 时 间 与 本 表 所 刊登 
清 参 阅 表 和 后 之 发 行 公司 资料 表 ) ° 


вани» Е па 1 ~10 日 ， th4J8$11—20H °’ FAREA 2 H ~ НК ° 
визити го ОЕ АН НЕВЕ ЖЕТІ ЯН, FRET УЛИ ЪЗ НЕ!» ВОД HJH yE Zi 


HRN ° 


不 角色 扮演 (RPG ) 


9A ІН хажи 
76 вита (ФУ) 
Ре ”大 魔王 物语 
ЖЕ Я 
RE ЖЕ (ЖУ ҢЫ) 
RE 黑暗 王座 工 ( 英文 版 ) 
Фа) ”太子 传奇 
фе 36 
RE ”天赋 神权 ( 英文 版 ) 
中 旬 2 


凡 泵 赛 一 宫廷 疑 去 
Galapagos ( 英文 版 ) 
失 子 之 城 ( 英文 版 
魔界 ( 英文 版 ) 

水 拉 娜 之 剑 


岛 小 英雄 亚 〈 英文 版 ) 


жж жей 
ЖАЛЕП (ФУ 
旅人 计划 五 ( 英文 版 ) 


DOS 720 元 tt 
DOS/WIN95 1180 元 SRE 
DOS 660 3 #)— ff 
WIN95 720 元 松 尚 电脑 
WIN3.1/WIN95 1080 元 

DOS/WIN95 1180 元 

DOS 价格 未 定 

DOS 价格 未 定 

DOS/WIN95 1080 元 

DOS 价格 未 证 

008 价格 未 定 

WIN95 价格 未 定 a 
WIN95 MERKE SPH 
DOS/WIN95 72025 ЕЛ 


DOS/WIN95 980 25 
WIN95/MAC 价格 未 定 
DOS/WN95 价格 未 定 
DOS/WN95 840 元 
DOS 价格 未 定 
WIN95 价格 未 定 
WIN95 价格 未 定 
WIN95 价格 未 证 


Riven-The Sequeal of Myst 


WIN95 价格 未 定 ват 


WIN95 


价格 未 定 


ГҮЛІ ( СА) 


9A же 


9 月 1 日 
10 月 定 
ЖЛЕ 


9 月 8 日 
ЛОН жш 


на 


我 要 学 日 文 (中 /日 文 版 ) 


вї хаф 
ЗА 47 (英文 版 
зен ( 英文 版 


Motor Racer 
ма ( 英文 版 ) 


= п-вявнт 
圣战 英豪 


WIN95 


WIN95 
WIN95 
WIN95 


WIN95 
DOS/WIN95 


WIN95 





9 月 


208 


Фе 
未 定 


18 
уа 


20 日 


ж 

北 与 南 : 匹兹堡 战役 

英伦 霸主 开战 役 资料 片 ( 英文 版 ) 
HIF — 588 ( 英文 版 ) 

银河 英雄 传说 W_ ЕХ 

FIBER ( 英文 版 ) 

#8 3198 ре Ш 

安 琪 痢 可 一 女王 之 路 

大 航海 时 代 荆 十 航空 霸业 工 合集 
太 间 立志 传 十 天 翔 记 合 集 

三 国志 英 傈 传 十 三 国志 了 合集 
но 

帝国 反抗 军 ( 英文 版 ) 
Заа T 38 lll 

星海 争霸 ( 英文 版 





PGA Courses ( 英文 版 ) 
NHL 98 (英文 版 ) 
世界 杯 足 球赛 
劲爆 高 尔 夫 ( 英文 版 ) 


RAB р 
АВЕ AHA (英文 版 ) 


血 祭 央 卡 

晶片 大 作战 ( 英文 版 
ЖАРП ( 英文 版 ) 
影 武 者 

魔界 屠杀 令 

кви ( 英文 版 ) 
және ( 英文 版 ) 
БП ( 英文 版 
狗 子 阿利 


ЕЕ ФЕВ 

АТЕ 98 

245225 2254421 

зле ( 英文 版 ) 

Е 16 Fighting Falcoon (英文 版 ) 
正宗 喜 炸 超人 ( 英文 版 ) 
TSE ( 英文 版 ) 
ERR П ( 英文 版 ) 

заза е П ( 英文 版 

Р ФЕ ( 英文 版 ) 

жона 

次 世代 实感 跑车 ( 英文 版 ) 

Raptor ( 英文 版 ) 


WIN95 
WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 

DOS 

DOS 

DOS 

008 

WIN95 
WIN95 
WIN95 


DOS/WIN95 
WIN95 


DOS 
DOS/WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
未 定 

WIN95 
WIN95 
WIN95 


DOS/WIN95 


DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 


700 3 
价格 未 定 
750 元 
1350 元 
720 元 
840 元 
价格 未 定 
1350 元 
980 元 
980 元 
1350 元 
价格 未 定 
RERE 
价格 未 定 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
1080 元 
990 元 
价格 未 定 
840 元 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


-价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 

840 元 
价格 未 定 
价格 未 定 





извоз WIN95 
公元 2140 DOS/WIN95 
星球 X 计划 

黑暗 ( 英文 版 ) 

上 暗黑 殖民 地 ( 英文 版 ) 

大 战略 V 

Kknd Exereme ( 英文 版 ) 

жама 

МЕТ 

生化 骑兵 

第 七 军团 ( 英文 版 ) 

并 色 警 戒 之 移 地 任务 ( 英文 版 ) 

红色 和 警戒 纪念 超 值 组 合 版 
РІНЕ ( 英文 版 ) 

捍卫 最 前 和 粮 ( 英文 版 ) 

яхт 

ЮЖ ( 英文 版 ) 

一 篇 即 发 ( 英文 版 ) 


AE ( PZL ) 


9A Фа тын 
же вера 
ПЯ ЖЖ ” 超 航 酒店 大 享 





TEL + (02)747-6588 FAX : (02)747-6312 Web : http://www.ea.com.tw/ 

TEL )2)218-9808 FAX )2)218-9801 Web : http://www.mmi.com.tw/ 

TEL : (02)356-0955 FAX 02)356-0969 Web : http://www.softstar.com.tw/ 
TEL 2)878-03636 ҒАХ )2)878-05656 Wel http://www.acertwp.com,tw, 
TEL 02)706-0660 FAX 02)754-8803 Web : http://www.ussummit,com.tw/ 
TEL )2)704- 2762 ЕАХ 2)704-4454 Welt http://www.unalis.com,tw, 

TEL : 080-741009 FAX 07)815-1992 Web : http://www.soft-world.com.tw/ 
TEL )2)395- 720 FAX 395-7 Web : http://www. ttime.com.tw; 

TEL 02)231-6454 FAX 02)231-6424 E-mail : gamebox@tpts5.seed.net.tw 
TEL 02)232-0033 FAX 31-2679 E-mail : fullxorp@tptsl.seed.net.tw 

TEL 02)918-4601 ҒАХ 02)914-9835 E-mail : and9763@msl.hinet.net 

TEL )2)999-6768 FAX 2)999- 219 тай : www.unterwise.com.tw 

TEL : (02)356-9166 FAX 02)391-2484 E-mail : rainsoft@ms7.hinet.net 

TEL 02)662-5266 РАХ 02)662-5263 Web : http://www.worldwise.com,tw, 
TEL 02)999-6883 FAX 02)999- 7061 Web : http://www.kingformation.com.tw/ 
TEL 02)293-907; ЕАХ )2)293-9073 

TEL 04)201-8369 ҒАХ 04)202-2557 E-mail : funyours@ms2.hinet.net 

ТЕ 351-3291 ҒАХ 02)351- 3447 Web ; http://ww h 





TEL : (04)310-7066 FAX 04)310- 7068 E-mail : hjm66@tpts 
TEL 02)581-2672 FAX 02)581-5072 Welt http//www.hwaei.com.tw, 
TEL : (02)232-3670 ҒАХ 02)232-3671 Мер : http//promile.com.tw/ 





ГГЕГЕГІГІГГЕГЕТЕ 
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TRUST МЕ 1 
YOU CAN MAKE IT ! 


i 见 到 瘦身 美容 中 心 的 林 | EZ то HEE 
Е 立 ， 而 其 中 瘦身 美容 的 多 的 广告 宣传 攻势 ， 逐 
} 方法 更 是 千奇百怪 、 № | 洒 的 形成 另 一 种 的 社会 
НЕН» НИ l 文化 。 











=> 3 
Е Ж = 
|| 


在 前 两 代 以 趣味 医 
疗 篇 主题 的 游戏 
内 容 演变 之 下 ， 第 三 代 
的 疯狂 医院 将 以 时 下 最 
热门 的 瘦身 美容 坑内 宾 
; ERARA ERAH 
EE IR + LER SEKE a: 
也 逐渐 的 被 大 家 所 重视 21 УКУ с лан 


， 所 以 目前 处 处 都 可 以 





EERE ЕЧ ТЕЕП 


зад 2D 贴图 的 方式 构 
成 游戏 画面 ， ЗА ЕНИ. 
都 是 以 给 图 工作 站 搭配 
许多 3D 美术 设计 人 员 
所 秽 成 的 ， 所 表现 出 的 
ВОНА ЖЖ ЛИ , 
目 信 看 过 的 人 都 可 以 感 
受到 属於 国际 水 准 的 演 
1: 男 外 在 课程 的 行 挝 
中 ， 也 有 各 式 各 样 SD 
型 动画 演出 ， 可 以 对 
人 感受 到 女 主角 们 在 接 


另外 在 硬 体 方面 ， | ， 所 以 玩家 也 必须 考虑 
也 用 十 种 先进 古怪 的 机 器 设备 所 带 来 的 副 作 
РЕТТІ ТІЛЕ ТЕГЕ ТӨЛІ. > 
择 添 购 ， 中 然 机 器 不 像 ;深海 增 压 潘 艇 、 大 滚 球 
人 一 样 会 抱怨 或 者 晶 工 ;按摩 器 … 等 ， 用 机 器 瘦 
» 但 定期 所 付出 的 维修 | 身 美容 固然 有 效果 ， 但 
保养 费 也 是 非常 高 易 的 “; 所 带 来 的 后 遗 症 与 较 高 
» 而 且 着 些 设备 也 都 是 的 费用 就 要 玩家 考虑 
些 稀 奇 古怪 的 东 东 ， 像 НЕТ ° 
迅速 燃烧 脂肪 的 卫星 雷 | 游戏 的 美术 表现 也 
HANE МЕДАЛА l ИРА, ВОН 
肪 快速 有 效 ， 但 从 太空 | 的 女 主角 与 场景 都 是 以 
中 所 射 下 的 强力 雷 射 也 | 3D 去 建构 模型 ， 再 给 
常常 在 一 瞬间 将 人 烤 外 


Ора | 
级 精品 店 ( 






































Тї ОЗ 
林 求 生 课程 


| 







在 整个 游戏 过 程 中 
› 除了 妥善 的 安排 软 硬 
体 的 课程 搭配 之 外 ， 逮 







ЖӘНЕН ; 在 每 个 月 
都 会 有 固定 的 经 费 斤 下 
Ж, 当然 了 ， 数 目 自然 
是 少 的 可 屋 ， 而 另 一 项 
最 主要 的 收入 就 是 来 参 
加 瘦身 美容 课程 的 女 主 














角 们 所 交 的 费用 ,不 过 | 


即使 是 加 上 着 些 经 费 来 
源 ， 对 整个 中 心 的 营运 
жени › ВЕ. 


Eur ANEUK — 
MEE ° geet a n 
1 告 之 类 的 案子 ， 逢 时 候 
Í 就 有 一 定 的 佣金 可 以 收 
Í 取 ， 还 有 就 是 可 以 向 银 


器 横 所 要 支付 的 费用 是 













行 中 ， 将 会 
有 十 位 女 主角 陆续 的 加 
АНИ, за 
十 个 女孩 子 都 有 各 自 不 
同 的 身份 背景 ; ДІНІ 
动人 的 顶尖 模特 儿 ， 或 
者 是 温柔 深情 的 女 学 生 
， 由 於 她 们 的 个 性 完全 
都 不 相同 ， 还 有 每 个 人 
也 有 她 自己 的 瘦身 美容 
目标 ， 所 以 玩家 必须 各 
心 的 安排 各 式 恰当 的 课 
程 ， 另 外 就 是 在 多 样 的 





i 季节 上 升 的 ， 如 果 想 要 i 
| 课程 有 效果 就 要 添 购 好 | 
:的 机 器 或 聘 修好 的 人 员 © 
有 就 是 对 整个 中 心 称 费 | 
; вв, ЖОБ НИКА 
; 和 维修 费 ; 好 的 课程 老师 
; 也 要 支付 较 高 的 薪水 ， 
”而 且 他 们 也 会 有 情绪 及 
HER LHL > FIRE 


， 但 好 的 机 器 价格 非常 


за @ лии! 
ЛИР ЈА 
> ВЕН Т аа) 





; 外快 的 方法 ， 如 果 玩 家 
| 跟 女 主角 们 感情 好 的 证 


可 以 安排 介绍 她 们 去 


行 贷款， 如 果 嫌 金额 太 


剧情 中 与 女 主角 们 达成 
良性 的 互动 ; мани 
的 发 展 ， 玩 家 可 以 和 她 
们 发 展 成 朋友 、 师 长 ， 
或 者 是 мді! 
当然 了 ， 如果 玩家 随便 
AL RHEE › ХА 
的 关心 照顾 她 们 ， ЖЕ 
没有 人 原意 知道 营 到 女 
主角 之 一 的 女 条 手 时 ， 
玩家 的 下 场 会 多 麻 的 全 

在 画面 与 剧情 的 演 
出 中 ， 少不了 要 有 漂亮 
的 音乐 来 搭配 ， 此 次 游 
BERFE BISE EFT FHL 
J 音乐 工作 室 合作 ， 除 
了 必 人 备 的 音乐 音效 之 外 










ف 
DE‏ 


Е йш 


少 的 话 ， 在 市 区 黑暗 角 
落 的 地 下 钱 莫 也 可 以 考 
шіні» алад Яс 
出 利息 的 话 ， 他 们 的 报 
复 是 很 可 怕 的 ， 所 以 玩 





| rren 
5770 
=Z); 
‚ Bu tb fs тр ара 
主角 之 一 的 偶像 女 歌手 
БК — Hm! 相信 在 过 
种 种 的 坚强 搭配 之 下 ， 





(直升机 停机 坏 


a5 
r 


ЗК] 


O 大 地 震 模 据 
课程 
ОШ ЕЕ ( 





中 心 内 部 
© ЕВЕ 





руда пи 
支撑 下 去 ， 如 果 中 心 不 
幸 倒 于 的 话 ， 也 代表 游 
ВОНИ Го 








> 


ТТТ 


5 疯狂 医院 三 - KWA 
作战 」 绝对 不 会 让 玩家 
失望 的 ! 请 大 家 密切 期 
待 推 出 日 期 吧 ! 






=. 


狗 ) 运动 课程 99: 
























г 琪 莉 可 一 女王 之 
228 路 (以 下 简称 安 
Ж) ， 是 光荣 公司 97 
年 的 一 大 力作 ， 其 不 仅 


i 从 企划 、 美 工 至 程式 设 
+ 师 全 由 女性 同胞 一 手 
i 包办 ， 过 种 安排 别 褒 在 
i 光荣 吏 是 界 数 ， 在 整个 





та, реак. у ЧЕН Елиза 1 ЖУКТИ А 
Sp К Г МАНОВ | BAET EFRR 


кке саа 同 ， 在 幕后 工作 人 员 的 ENENGE KERR 
MADE IN JAPAN 4 安排 上 亦 属 一 大 创新 ， : шір Гц! 








游乐 器 上 的 ви, кам 式 版 
可 能 会 改 成 中 文 语音 ， 
量 的 动画 来 吸引 玩 者 的 1 就 让 我 们 一 同期 待 吧 ! 
ШЕ.» Ген) ал = = 

面 亦 不 例外 ， 从 游戏 一 l ` > HAED iR 
天 始 、 到 每 位 神 施 
法 、 及 游戏 和 之 结 
НИ › ШІЛ TRL 
MMM ° ПЕНЕН 
配 上 了 合宜 的 语音 〈 只 
可 惜 目前 笔者 手 上 的 版 
本 ， 在 语音 部 份 是 日 文 




















@ ля 
МВК 








以 策略 见长 的 光荣 ; С E КНЕ SR RFD HE <F ка 
公司 ， 在 今年 度 不 可 思 ; ， 除 了 过 个 最 终 目标 外 200 以 上 ， 也许 
访 的 推出 了 一 者 4:4 3 线 与 他 会 向 你 求婚 而 造成 不 
养 成 游戏 ， 其 主要 游戏 同 的 游戏 结局 ; 还 有 每 
过 程 就 是 在 开始 时 先 由 隔 28 天 现任 女王 
玩家 自行 创立 一 位 少女 你 与 对 手 做 一 
(星座 、 血型、 名 字 由 优秀 者 可 获得 

你 决定 ) ， 之 后 便 要 和 W ° 
н - М K ` БК. 


Ф + 


























-角落 ， 你 们 的 任务 就 
Е ТА 中 的 
万 动 
， 将 
展 使 其 

行星 的 中 央 ， 





Ша 








ГЕИ у 中 所 提 到 
的 守 访 神 共 有 9 种 (分 
BIR ` MI > k> K 
ko + DE. - hb 
кари) ， 他 们 每 人 
所 掌管 的 事务 与 本 身 的 
能 力 、 个 性 、 关 心 的 重 
点 及 想法 均 各 有 不 同 ， 
且 彼 此 间 亦 有 派系 之 分 
> 所 以 要 讨好 他 们 势必 
得 下 一 和 一 功夫 。 如 果 能 
ФИН t Sy W TB FF AC 
好 的 关 傈 ， 在 做 起 事 来 
往往 会 有 事 个 功 倍 的 效 
ж, 反之 ， 不 但 效果 会 
FIM > Н.Н TI EM 





EIT ННІ ЕЕ, 
故 精明 的 外 交手 腕 ， 可 
襄 是 本 游戏 的 重头 戏 ， 
也 是 欲 赢 得 膀 利 所 不 能 
忽视 的 要 点 ， 和 与 大 多 数 
TMEK RTH 
АР DERA FEAR JJ 
俭 外 ， 亦 可 影响 女王 对 
你 的 评价 ° 

在 游戏 中 有 提供 一 
个 占卜 的 场所 ， 玩 
ЖаН KET Why uy 
ЖҮ МЕКИ Ва r kr 
所 恶 ， 及 和 你 的 相 性 ( 
即 融洽 度 ) ， 且 更 神奇 
的 是 其 中 的 巫师 兹 所 有 






СЕЛА) 


养 成 类 的 游戏 一 向 | 


MELER’ ARH 
жеатипевнае 
БЕНЕН Е > 
， 取而代之 的 是 可 爱 唯 
жй], 与 可 对 女性 
尽情 发 挥 母性 的 设计 ， 
故 其 大 受 女孩 子 坎 迎 实 
在 也 是 预料 之 中 ，' 安 
琪 」 除了 拥有 过 个 条 所 
此 知 的 本 钱 外 ， ЯН 
项 得 天 独 厚 的 优势 ， 即 
是 其 在 血型 与 星座 上 的 
研究 十 分 考究 ， 和 游戏 中 
的 每 个 人 物 均 有 自己 的 
血型 与 星座 (除了 现任 
女王 与 辅助 官 ) ， 随 著 
玩家 输入 的 血型 星座 不 
同 ， 与 每 位 人 物 合 不 合 
的 程度 就 不 同 。 除 此 之 
外 ， 每 位 人 物 所 表现 的 
行 马 与 思想 也 都 与 其 本 
身 的 血型 星座 息息相关 































注 焦点 的 设计 ( 君 不 见 
坊间 探 购 或 研究 星座 与 





i 血型 书 的 人 ， 80% #7 


局 女生 )， 焉 能 不 被 女 
生 们 特别 照顾 o 
ЖЕЛАЛ Г — M › Ж 
ЛЕРА ана 
MAKER’ MEHR 
到 非常 重要 的 一 点 一 它 
十 分 【轻薄 短小 ， 大 
多 数 的 女生 德 是 受 不 了 
元 长 游戏 的 折磨 ， 她 们 
往 无 法 理解 篇 何 一 个 
游戏 要 玩 上 一 、 二 个 星 
期 (或 是 文 究 忘 食 也 要 
ЖОХ) 才能 看 到 结局 ， 
以 及 过 样 漫长 的 过 程 贤 
ки ? 是 


是 可 确保 在 女生 玩 烦 前 
即 可 让 她 们 得 到 破 天 的 





i 成 就 感 ， 所 以 笔者 质 得 


TERT 


SARREN › PRITA 
用 此 功能 来 改变 你 与 每 


0015188 RA û X4 
子 夏 季 消 暑 的 游戏 ， 当 
然 男 孩子 更 不 可 错过 过 
个 可 爱 妹妹 的 养 成 游戏 





位 守 六 神 问 看 对 眼 的 程 
度 。 





> прие мола 
天 中 一 同 来 培育 武则天 
ш! 





MEF 
ыл 













幼 就 失去 母亲 的 
RR’ 在 父亲 的 
组 心照 料 之 下 款 於 长 成 
婷 婷 玉 立 的 17 ЖУЗ 
， 然 而 就 在 荣 美 17 Ж 
生日 的 当天 ， 一 手 拉 拔 
Жент 52 88 BRET 
的 消失 了 ， 只 留 下 从 小 
对 荣 美 就 有 爱慕 需 向 的 
弟弟 智 美 与 荣 美 相依 篇 
в; 天 性 乐观 开朗 的 荣 
ЗЕ 36 HEE Ч FSB HET FE 
ББЗ Н EEK ° 
HU HK RHE KE FIFO HY SE 
弟弟 快乐 的 生活 在 一 起 
， 直到 父亲 以 前 的 被 书 






















要 救出 身 陷 危机 的 
дар, ЖЕНИ 
身 解 数 ， 从 女子 高 校 
` Ж ЖЕРЕ БИШИ zc 
服务 生 ， 简 直 比 招考 电 
视 台 演员 还 费 工 夫 ; 同 
ВЕ > ЗЕЕ ЕВА 
WAE] Нітеуа рі 
Г | | ккажижо 
Г | г EIMMY j, 的 美 
| 术 风 格 走 的 是 

XENON ， 一 数 大 便 是 

| | 美的 风格 ， 举 凡 超 量 的 

| SE М ол 

胸 转 尺寸 ， 其 目的 大 概 

| | сий: г. 
| | 官 而 来 的 ; 因此 ， 咱 们 

Нва ва MRA 
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2 3 
EUNE 
со VM 


二 人 的 命运 。 


жаманы | 
父亲 所 积 欠 的 大 批 债务 | 
EE виниле 


， ЕН Е АРА 
的 财产 作 饥 抵押 ; 可 是 
› 面 对 如 此 天 文 数 字 的 





» Г EIMMY ,的 


| we к. 


фое р 


的 长 都 是 
Е айы 





债务 ， 荣 美 实 在 无 力 贷 | 
i 还 ， 而 弟弟 智 美 局 了 俩 
{ 还 债务 私下 答应 了 理惠 
Í 的 人 条件， 自 顾 回 到 父亲 
Í 以 前 的 事业 速 见 综合 及 | 
1 Вее СИДКИ ` 


еи 4 
т 


i 弟 智 美 ， 需 了 查 出 其 中 





| AVG 来 的 有 看 藉 倒是 
i 不 争 的 事实 。 


дай 


жинай, сетін | & 
легі 


ЕЕ ГГ 


го Ж ж Ж! 
MUE KAB” R 


智 美 ， 可 是 需 什 么 如 此 
ана? 
BT HEKE E 





HRH’ Жж ОЕ 


i Ж, 混入 医院 ,展开 了 


лм BH ° 















TAA- 


超 航 乐天 派 的 开朗 女孩 ， 时 时 有 新 的 点 KX SMR) TEBE ° 是 个 追求 流行 的 | 





子 与 想法 ， 好奇 心 十 足 ， 冒险 勇气 也 是 十 足 ИҢ 性感 美女 ， 平 常 的 嗜好 是 收集 各 类 型 的 唇 高 
б 是 个 不 安 於 室 ， ЮЛ Ят ЖД йн Г | онл ваюе в вий Елит 

独特 女孩 | 冰雪 美人 。 | 
柴 美 的 杂 弟 弟 ， 从 小 就 常常 住院 的 积 弱 | RRIAK BEM Z ТЕН 医师 的 白衣 下 
[| 型 男生 ， 感 涡 文 质 彬 彬 ， 但 是 略 娃 险 沈 了 点 | 此生 | 时常 是 性 感 若 火 的 成 熟 装 扮 ， 是 医院 中 知名 
25) 个 性 上 与 乐 美 相差 许多 ， 是 个 意志 不 太 坚 EA 度 很 高 的 风 夫 人物， 在 她 受 人 瞩目 的 外 表 下 
定 的 软弱 男生 。 | ЗРЕО ОВЕ а а À 094998 


ЗЕЕ О КА 21%, RTS HEE НІ 
в 金 式 世界 记录 (TAAGO А m вала) ， 一 路 





` UR! 有 不 
1 详 的 预感 


上 都 不 太 晓 得 她 的 来 意 与 目的 是 什么 ， 只 是 
Bé cb — E 8 % SK ЕЛИ В А sp 09 BAEN ° 






ФЕ ВУ 
ТЦ 先天 性 的 家 族 疾病 而 长 期 住 在 医院 内 ， 她 的 PERTE Тр 
ЕЯ 童年 有 一 半 是 在 医院 渡 过 的 ， 对 医院 的 一 切 2 
вв с номе o 
似乎 有 所 不 明 企 圆 的 医院 以 士 ， 在 医院 
[=] 中 以 人 称奇 佳 而 闻名 ， 对 每 个 人 都 一 付 笑容 
1] 可 掀 的 亲切 能 度 ， 但 私 底下 就 跟 柴 美 一 样 ， 
找 习 著 某 些 袖 密 的 答案 。 














ШЕТ ELEN “ч 
rr 人 rr 
Г EIMMY | Ж { dows 95 版本， Гаека i 作品 的 玩家 一 定 深 知 其 


称 不 上 是 C's ware 的 Í Í pos/v им аа PEL жаман! pIE Ж ° 
年 度 大作 ， 但 是 在 日 本 | 
уана дере T ст | 
不 小 的 炫 风 ， 发 行 公司 | 
逮 很 有 创意 的 在 首 批 的 | 
кървене | 
жікті, 算是 相当 独 | 
特 的 宣传 手法 ， 不 晓 
国内 的 代理 公司 是 否 有 Í 
意 跟 进 ， 合 人 相当 的 期 + 
ff’ ЗЕН ЖІЛІК | 
很 不 错 。 

过 次 台湾 方面 预 
发 行 的 是 最 新 的 _Win- 







































发 行 时 间 
硬 体 需求 








两 年 来 全 世界 的 
FPR ma 
JEJL › ЖЕН KRR 
BL FB FEY Hh 3222854 
击 事 件 ， 再 是 美国 末世 
和 教徒 的 集体 自 条 事件 
` 然后 我 们 国内 也 不 落 
人 和 后 的 暴发 出 所 












就 在 此 时 出 现 
了 一 位 年 青 人 ， 他 其 实 
是 某 古 老 宗 教 的 掌 门 人 


TERDAN 
女 记 者 
OIRR: 





拍摄 广告 片 


基本 上 过 是 一 套 类 
似 “ 明 日 之 星 ″ 或 是 “ 
美 少 女 萝 工 场 ”一 类 的 
养 成 型 游戏 ， 所 不 同 的 
是 过 一 次 玩家 所 培养 的 
不 是 明星 也 不 是 养女 ， 
而 是 一 名 宗教 家 或 是 魔 








i 教派 成 局 举世 
i 教派 。 在 研究 了 多 

















， 眼看 著 别 人 的 教派 不 


断 的 成 长 、 苗 壮 ， 但 是 是 他 决定 一 


发扬 教派 之 





` 要 让 自己 及 自己 的 
名 的 大 








个 案 之 后 ， 他 发 现 不 能 











| 人 、 解 决 容 生 的 疑惑 ， 
基 致 可 以 用 变 魔 术 、 合 
ЗЕРЕ ТЕЗ”) 

著 玩 家 可 
以 用 各 种 不 同 的 培育 方 
法 来 教导 女 主角 ， 其 最 















` > 后 结果 都 可 以 使 自己 的 
мода 教派 成 需 世 上 知名 的 大 
> 也 就 是 襄 玩 家 在 游戏 | из, ІН ЕП (ЕСЕ 

БІРЕСЕ а бух | 角 成 需 完 全 不 同 的 人 物 





济 法 师 以 仁慈 之 心 感化 | o AREKAK 
ЖД» 也 可 以 学 得 一 身 i ТВЕА АЖА ° 
功夫 和 与 法 术 来 普 渡 案 i 

















在 女神 学 围 中 特别 





将 慰 程 种 类 及 主角 参数 Í 


适度 加 以 减 化 ， 以 减少 
重 覆 及 不 必要 的 麻烦 ， 
{EE EF HY S BK SDE 8 
还 是 不 可 缺少 的 ， 因 此 
ERT Врт REY 
外 ， 也 可 以 去 从 事 各 种 
FIT ° ме {т.ж 
际 、 战 门 、 宣 传 、 救 炎 
` 仿 道 大 会 … 等 等 各 种 
各 式 各 样 的 活动 o 









i 国 传统 的 风水 命理 、 奇 
i 门 盾 甲 … 等 书籍 ， 因 此 





了 非常 多 的 西洋 星象 、 
占星 术 、 血 型 、 以 及 中 


在 游戏 的 过 程 中 ， 玩 家 
也 可 以 学 到 一 些 芙 实 的 
相关 知识 ， 送 些 知识 对 
於 玩家 日 常生 活 、 交 友 
` 求职、 待人 处 事 … 各 








=— < 
策略 多 要 化 
++ HBL ШШ KE 









游戏 的 进行 方式 基 
本 上 和 明日 之 星 下 相似 
， 但 是 多 加 了 一 项 出 外 
修行 的 功能 ， 探 RPG 
方式 ， 玩 家 可 以 自由 在 
ЕВЕ ВАТ Я ВЕ 
‚ 利用 本 功能 玩家 可 以 
到 城市 壬 到 上 处 逛 逛 ， 可 
以 和 市 民 案 交谈 ， 以 法 
力 玫 助 他 们 解决 各 式 疑 
ME REBE ° EAEG EIE 
遇 到 篇 害 人 间 的 妖魔 鬼 
怪 ， 过 时 就 必需 使 出 斩 
妖 除 魔 的 能 力 和 怪物 周 
旋 到 底 ， 战 门 的 进行 方 
式 也 是 探 用 和 RPG 相 
同 的 方式 ， 出 场 的 项 方 
怪物 有 数 十 焦 之 多 ， 玩 
家 可 以 用 各 种 魔法 来 进 
пие; 在 顺利 解决 民 
RAER RAE 











И s 


;成功 打败 妖怪 后 ， 都 可 


获得 一 些 点 数 或 宝物 ， 
宝物 可 以 自己 使 用 或 贩 


i BUMA SERED 
i агр Н Ж 1 Л 


' EHSF RE ЕТСЯ 
家 可 以 自由 的 分 配 至 任 
何 一 个 参数 项 ， 过 一 来 
玩家 就 不 用 再 担心 参数 
高 低 不 均 的 问题 了 。 
在 过 一 类 的 游戏 中 
不 管 做 什么 事 都 要 花 钱 
> 所 以 赚钱 是 很 重要 的 
事情 ， 在 本 游戏 里 赚钱 


| 的 方法 可 不 只 是 到 处 打 
i 打工 而 已 ， 玩家 还 可 以 
: 生产 许多 产品 来 出 售 


利 ， 其 中 包括 健康 食品 
设 经 录音 带 、 神 踏 发 
光照 片 、 录 影 带 等 等 ， 





Е 可 别 小 看 过 些 杂 七 杂 八 





i 方面 ， 相 信也 是 会 有 所 
i 帮助 的 ， 就 算 你 不 相 
i пъ жжение, 


{ива 












ҒА ӘНЕ ЕН 
微 了 解 一 下 相关 的 褒 法 
"也 不 是 什么 坏事 吧 | 





























а ШИНЕ ПИ! 

宗教 力量 ， 一 件 成 本 
要 不 了 多 少 钱 的 小 产品 
”如 发 光照 片 可 能 就 可 
БҰНЫ На» 
反正 一 个 顾 打 、 一 个 顾 


只 然 游 戏 的 题材 是 
SR WJ: ГЕЙІ 
FE KE ЖЕЛІ S С 


Г RISER ATEN 






















MI РАНЕ А ИК 03 e 
中 不 论 是 故事 、 对 新 、 
зе AEE A Nt u 
ARI Г ӨЧ ӨК ЖАЙУГІ 
Жн › ЕЛЕНДІ 
РНК 58 ЛИ 
Майса А QD ТЕ) 30: 
时 时 刻 刻 都 保持 在 最 佳 
的 心情 。 





USAK 






















жыға 46 
ОШОДА Ë 


IZIN АН ка 
- 48. J ду 


ТА 1 
ШОТ 


A 


СІЗ 


一 阵子 大 家 流行 
RETH- ETF 
жс аты. врат 
是 很 有 趣 的 一 项 休 阅 活 
动 * 但 是 分 有 两 个 明显 
缺点 ， 首 先是 画面 解析 


2 #071522 7 
动物 国 经 营 的 
KERER? 





i 度 太 低 ， 单 色 的 画面 加 
} Ешй, FERE 
| ATEETAN Ж 
| 在 您 大 可 不 必 委 曲 自己 

‚ГИШИ EQ RIT 
Í 家 可 以 用 640 X 480, 
¦ 256 ИАН 
ЕНШІ» m B BDA та 
ЕСТЕН ТӘСІ 
| 更 有 可 玩 性 与 耐 玩 性 。 
i ”和 游戏 中 玩家 扮演 一 
i 名 出 色 的 科学 家 ， 基 诊 
| ВУ FRE 
i (ЖЧ БИЯ АӨ 
i 生 的 技术 ， 可 是 当 他 向 
动物 园 提 出 过 个 构想 的 
Í 时 候 ， 大 部 份 的 人 不 是 
жөнін, еже 
HEE RUE ЛӘР 
НЕСЕ ЕСЕЛЕЙ pe 
E 是 他 只 好 向 银行 贷款 自 
| 己 开 设 动物 团 来 实现 过 
Е RM ° 





















在 游戏 中 玩家 主要 
的 挑战 来 自 两 个 地 方 ， 
一 是 必需 将 动物 转 经 营 
ПЕН › BEHERE 
上 门 以 赚 取 更 多 的 钱 ， 
二 是 利用 赚 到 的 钱 ， 培 
育 出 更 多 的 恐龙 。 先 来 
看 看 经 营 的 部 份 ， 动 物 
团 的 土地 都 是 租 来 的 ， 
玩家 可 以 依照 的 己 的 需 
求 决定 要 租用 多 少 土地 
， 节 加 以 适当 的 开发 ， 
也 就 是 要 在 租 的 土地 上 
建设 许多 相关 设施 

玩家 只 要 以 滑 妃 点 
ERDEI Es PH ЖЕ ЕЙ ИЕ 
或 建筑 加 在 地 图 上 ， 要 














i 想 吸 引 游客 上 门 除了 要 
; 有 足 绚 的 设备 之 外 ， 各 
} 项 设备 的 位 置 也 是 很 重 
} 要 的 ， 分 作 要 均匀 ， 而 
} 且 不 能 把 两 种 不 适合 的 
Í ВЕНЕ №8 HR 










УЕ КЕД 





S| PA ВОЙНЕ 


| 都 集中 在 一 个 角落 ， 不 
| 然 在 其 它 地 方 想 要 尿 尿 
;的话 就 很 不 方便 啦 ! Bl 
i ЖЕЙТШ А0 
| 在 一 起 ， 很 不 卫生 的 耶 
С 1 ре ри 
| 玩家 所 要 考虑 的 地 方 。 


(Әә 
一 起 游泳 ， 可 


а 














| 
Ё 

















ЖА вен 
ПВ EREHE 
叫做 了 科技 指数 ] 的 参 
Ж, 游戏 中 玩家 必需 投 
资 一 定金 额 的 资金 做 周 
研究 发 展 费 用 ， 如 此 便 
能 提高 动物 围 的 『 科技 
指数 」，, 也 才能 绚 开 始 
HERÊ ' 一 共有 ”4 和 
fü gu] pi Е 
ЖЕҢ — ИШЕ ЕЗ ЭЕ BE Д 
HERD- БАХ 
不 需 青花 钱 培育 ， 只 要 
TEBE FF EDN IRE ED 
可 ， 生 出 来 的 恐龙 必需 
加 以 小 心照 顾 ， 和 否则 很 
容易 生病 甚至 死 掉 ， 如 
МН ЈА REE 





龙 放 在 不 适合 的 地 方 ( 
例如 将 暴 龙 沈 到 水 壬 、 
龙 放 在 陆地 上 … 等 ) 


К НИ ES E) 
Í Шашы, KIRE 
lama емее < M 


Ж ` RERE 
JE W 28 BE (J СЯ Н; 
ки + 体力 也 会 更 好 ° 

游戏 中 逮 有 各 种 天 
伙 ， 包 括 ; 2k KK 
` HEE ` ВЕЕ 





} 危害 到 恐龙 的 健康 状况 


， 因此 每 次 天 炎 和 后 一 定 
要 记得 将 园 中 所 有 和 恐龙 


i 的 健康 状况 检查 过 一 通 


才 行 ， 最 可 怕 的 还 是 传 
染病 ， шев ша 

















如 果 温 有 将 
да ле 45-38 
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感染 到 传染 病 而 玩家 又 
没有 即时 发 现 的 话 ， 便 
会 一 传 十 、 十 传 百 ' 很 
LELIA KEES GEESI i 
得 病 ， 到 时 不 但 要 花 一 


大 笔 医疗 费用 ， 可 能 逮 
会 损失 好 交集 恐龙 呢 ， 
因此 传染 病 的 防治 非得 


I 下 功夫 做 好 不 可 。 








живи ат 
会 出 现 一 大 堆 数字 ， М 
没 开 始 玩 头 就 量 了 ， 忆 
了 减轻 玩家 脑袋 的 负 据 
， 游戏 中 附 有 一 项 『[ 评 
估 收 入 」 的 功能 ， 玩 家 
可 利用 此 一 功能 预先 调 
整 各 项 参数 之 值 看 看 对 
於 精 果 会 有 什么 影响 ， 
如 此 相信 可 以 如 去 玩家 
РЕНЕ Бс › 一 再 重 
ER Ела 
一 些 较 性 急 的 玩家 ， 游 
мана вт TNR] 
的 功能 ， 每 按 一 次 ， 时 
间 就 会 往 前 加 一 天 ， 使 
玩家 可 以 在 最 短 的 时 间 
壬 马上 看 到 各 项 措施 所 
造成 的 结果 ， 完 全 驶 去 
ЖЕРИ ЖОШ o 





游戏 中 附 有 一 项 『 


Í 丽 龙 大 百科 」 功能， 以 
МНС 
Í ЖЕРАР 40 种 恐龙 


| WJ OBL: WRENN | 


; 中 可 以 学 习 到 更 多 有 了 关 
i HS FREE TERE АЖ, (А 


| ORME | 


} 不 是 随便 找 一 本 书 抄 一 
Í 抄 的 ， 由 於 婴 作 小 组 的 
; 成 员 本 身 对 恐龙 非常 有 


Í 机 趣 ， 因 此 本 来 就 常常 : 
收集 有 关 的 资料 加 以 虑 | 


集 整 理 ， 其 中 许多 都 是 


із 2/2) 
Í 得 到 的 最 新 发 现 ， 国 内 


; 大 部 份 介绍 恐 稻 的 书 都 | 
| 是 翻 课外 国 的 资料 S | 


; 效 上 本 来 就 慢 一 点 ， 因 
| 此 在 本 游戏 中 玩家 可 以 


| 看 到 许多 己 上 可 能 都 还 
| 找 不 到 的 最 新 资料 呢 ! 
| 花 一 套 游戏 的 钱 可 以 状 





| ETAR ` ож | 


ВЕ ТН: а) Бс. 
一 套 策略 游戏 ， 算 起 来 
可 是 相当 划算 的 了 。 











FE 


пт 
а 
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OO 


еме” 





ГЕТІТІТЕТІ 
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-- 


тп 


游戏 类 型 
发 行 版 本 


硬 体 需求 
女 机 种 





све. 







ВИ 
ЕЁ ЖЕКЕ, Е 
住 著 一 群 天 站 又 活 温 的 





У: № Уд - "7. 
> ТИЕ 
ПА И 
7 
EAR Т EK 


# ЕН 
演 游 戏 或 是 打 打 杂 条 、 
血腥 暴力 的 动作 游戏 ， 
是 否 想 要 换 换 口 味 , 能 
有 一 款 玩 起 来 有 趣 、 没 
有 负担 的 和 游戏 来 放 用 一 
下 心情 ? 那 你 可 以 试 著 
ЕЛ "МЛН, 的 
卡通 世界 之 中 ， 随 著 各 
个 稀奇 古怪 的 生物 ， 进 
行 一 场 恰 快 的 战 搜 。 
游戏 的 规则 相当 简 
单 ， 要 多 得 胶 利 必须 在 
方 格 棋盘 上 不 断 扩张 我 
р ЖЕЕ Ез 
方 怪物 ; 或 等 到 全 部 的 
区 域 都 被 估 领 ， 由 电脑 
判定 数量 较 多 的 一 方 成 


Ей “2 | 
Q 





i BEMESSEN {E 
Í EAIA TAME 


Я 


© D 
—/ MI ~ 


fr 


! лай, въдят 
І 乐 利 的 生活 ， 直 到 有 一 
i Ж, винт вит 
Î EM ° SAARNA 
j наивен, ERN 


,可 以 将 一 焦 焦 可 爱 的 


i EE PURRA 
УРАВНЕНИЯ, 


за! 


тт 


3 


г BMX ° БИН 


效 我 双方 两 种 不 同 种 类 
的 单位 分 做 在 方 格 棋盘 
上 “， 玩 家 则 是 操 继 我 方 
精 圳 移动 向 外 侵略 ， 额 


i ЕЖУ ВЕКЕ 


精 起， 是 无 法 被 同化 的 


灰色 精盐 一 开始 不 


Í 属於 任何 人 控制 ， 但 是 











| 
[| 
ал 


” та ааа A T 
Фа 00316 1 


再 加 上 怪物 们 天 生 的 繁 
殖 能 力 ， 使 得 怪物 大 军 
以 慕 人 的 速度 增加 ， 而 
ЖЕНЕ ERNE ° 
важае, RFR 
ЗЕ EERE бр ° 
REKE MER 
老 发 现 了 一 件 事 ， 原 来 
HEKE RAA A i 
变换 形体 的 能 力 ， 被 怪 
物 同化 的 小 精 去 ， 只 
轻 过 同 件 的 呼唤 ， 还 是 
врана FR RHEIN ! 
於是 ， кещнтта 
族 的 勇士 到 各 地 去 ， 希 
望 能 从 怪物 的 手中 ， 救 
出 遭 到 转化 的 精 去 ， 围 








ЕТТТІЛ ре 
| EKER EFT 
i 努力 。 





可 以 被 散 方 或 我 方 同化 
"移动 方式 有 二 种 ， 第 
一 种 是 指定 一 个 精 媒 向 
卷 近 的 一 格 移动 ， 则 会 
繁殖 出 另外 一 个 精 色 ， 
Ai ВИЖ J E FEE J 
会 存在 ; 第 二 种 移动 方 
式 需 跳 嘿 ， 可 以 指定 某 
一 个 精 翅 跳 霹 一 格 的 距 
ВЕ) БОНН fii hA ° 















6272224 


秋 
再 加 加 油 





тх 


E | 

在 看 了 以 上 的 襄 明 
后， 你 是 否 觉 得 规则 过 
МЕНІ» ЖЕГЕН 
什么 挑战 性 ， 那 你 就 大 
错 特 错 喔 ! 本 和 游戏 的 最 
大 特点 就 在 於 高 强 的 人 






9299 


КЮКВВНЕЕЛ ° 
在 某 些 关卡 的 预 设 
伺 置 ， 对 玩家 可 说 是 极 


坑 不 利 ， 可 能 走 了 一 两 
步 ， 就 陷入 了 重重 包围 
， 假 如 玩家 探 用 防守 战 





TES БЕДЕН 
а, 被 电脑 侵入 内 部 ， 
下 场 可 能 就 是 全 盘 皆 末 
° ХЖ 01773936 77 
的 战况 下 ， 输 赢 可 能 只 
有 一 两 子 的 差距 ， 必 须 
PERETI ; 就 算是 
我 方 选 造 领 先 、 即 将 大 
MERL” 电脑 也 有 


то HERA BPE 
遭受 攻击 ， 而 顾此失彼 
， 被 重重 的 向 方 吞 没 。 
此 时 要 有 壮士 断 腕 的 决 
До 放 秦 原先 的 根据 地 
› 派出 一 小 支 敢 死 除 突 
иж, «жлеза 
ЖЕРИ, БОН — RR 
生机 ° 











ШИШ 


ч) 

















КӨЕ s ЕБЕ ШИИ, 





有 一 种 类 型 的 关卡 
则 是 许多 障 秦 物 将 整 关 
地 形 分 隔 成 数 块 ， 每 块 
之 问 都 不 相连 ， 要 攻击 
到 其 他 的 区 块 ， 只 有 用 
212454 ， 又 会 造成 原 
来 的 地 方 留 下 许多 空洞 
‚ 可 能 让 男 一 处 的 散人 
ВОЕН › а RARE 
的 区 域 ， 也 有 可 能 因此 














"АСЫП 


渝 陷 ， 送 等 於是 互相 交 
换 了 彼此 的 地 租 ， 要 如 
何 把 地 盘 越 换 越 大 ， 就 
要 考验 玩家 的 脑力 了 。 

其 他 像 对 称 型 的 地 

只 在 中 央 有 不 同 的 
地 形变 化 ， 过 些 地 形 对 
决定 膀 负 非常 重要 ， 因 
BESAFE 6 
方 的 攻击 和 防守 可 能 互 





相抵 消 而 陷入 僵局 中 ， 
而 估 有 不 同 地 形 的 一 方 
， 可 能 因 需 有 一 个 奇特 
Жон, 在 紧要 关头 
i 展开 致命 的 一 观 ' 因此 
在 关卡 初期 ， 需 不 惜 代 
价 攻 下 过 些 要 衢 点 ， Ж 
М е 
MERA 


170) ка ee 


П 
1 
i 
1 
i 
i 
I 
i 
i 
1 
1 
1 
1 


中 的 交 种 而 已 ， 各 关卡 
之 间 除 了 地 形 的 差别 外 
» 遇 关 的 技巧 也 有 很 大 
的 不 同 ， 一 天 接著 一 关 
BJ B WR Л ЕРЛИ › 
假如 您 不 排斥 过 类 丛 智 
休 并 的 小 游戏 ， 那 麻 炊 
迎 您 来 玩 玩 过 款 【淘气 
отти) „аа 
您 失望 。 
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NEN 


e 
КИНЕ с 
RE 
r: 


аал 
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еен 





静 悄 悄 的 夜晚 ， 人 
(МЕНИН Т > Kb 
Bs tb RTE ТЯ. 
突然 ， 电 脑 桌 前 的 一 个 
Нан, — 
` 两 对 眼睛 探 了 出 来 ， 
接著 神奇 的 事情 发 生 了 
， 交 个 棋子 跳 到 凌乱 的 
桌 上 ， 他 们 分 别 身 著 古 
代 中 原 兵卒 及 蕃 邦 武士 
的 服饰 ， 代 表 著 蓝 军 及 
红军 ， 手 执 兵 器 往 对 方 
PE RF <“ FYE ° 电脑 
桌 幻 化 成 一 座 立 体 棋盘 
战场 … 





| 


| 


ите 47 тИ 2 


Z 
Жн 3D 工作 站 


ЕН а 


立体 棋盘 、 背 景 画面 及 


| ЗЕР ЫЛЫ ҮЛ ЖӨЕ, ЧЁ 





ТОНЕ РЕКЛА — 


| 个 个 从 棋盘 上 拉 起 来 ， 


| 成 马 站 立 在 棋盘 上 的 战 





士 ， 他 们 除了 有 悍 恰 得 


| 可 爱 的 眼神 ， жав г 


БЫЛА) 中 的 牛仔 











7, 
3 74 
mm - 样 伸手 打架 


呢 ! 我 们 可 以 看 到 『 将 
1 вх уху, Ба 
вакнежт ГЕЈ 及 其 
fh ала. 





| ЕШТЕН ГВ] RA 


ЛЕТТІ ЕЗ 
带 著 他 的 老臣 宰相 
J、 大 『 炮 」 及 小 兵 逐 
Жї ° 

go ! go ! 


¥ 















Б-Н 


在 棋盘 设计 方面 有 
玩具 世界 、 海 底 世界 及 
电脑 内 部 等 大 种 ， EA 

и рони Ката 


同 玩 或 接受 电脑 之 段位 
OSE DEIR > РН Л БИК 
有 很 贴心 的 设计 : 到 何 
关卡 对 战 及 决定 交战 交 





的 画面 呈现 赢 者 战 后 的 | BEE ° ял» 


心情 ， 例 如 有 的 是 一 面 
吃 西瓜 、 一 面 悠 天 的 看 
FEK > HAEE 
下 漫步 ， 有 的 放风 筝 或 
钓鱼 。 而 每 一 颗 棋 子 在 
规则 下 吃 别人 或 被 吃 掉 
时 ， 也 都 会 有 一 段 很 精 
巧 有 趣 的 小 动画 ， Г 
Bh] HXH ГИ) 
HIRSH ` ГЕЈ ТЯ 
85 ГАЈ уд. 
Г] ñj ataq T S: 
1 的 一 口 香 。 

游戏 除了 可 以 单 人 
进行 之 外 ， 膛 可 以 十 人 


到 翻脸 。 整 个 游戏 主要 
是 以 滑 鼠 控制 ， 两 人 玩 
时 另 一 人 可 以 键 般 操纵 
‚ НЯ ‘BB көт 
"ЖІН 20 важат 


TARA HR 


3D и, 如 果 您 通过 
T 6 大 关 的 考验 ， 还 可 
以 在 片尾 看 到 各 个 棋子 
ЛК fr i Sa Wa FF 
ЖЕЙ tur J А B tn PE ， 
ЗН ЖЕЛСЕ. В) 
的 玩具 们 一 样 。 

全 家 大 小 并 来 打发 
时 间 ОЕ 强力 推 
ЖАН — 















Pentlum 90 


MB 











Cyro Interac- 
tive ШЕН ( Л, 
ЕНЕ) 是 一 套 
融合 十 七 世 入 法国 音乐 
饰 寅 教 於 乐 的 冒险 游戏 
， 故事 的 背景 是 发 生 在 


十 七 世纪末 法 王 路 易 十 i 
四 时 代 的 凡 泵 赛 宫 ' 由 | 


於 幕僚 长 邦 田 ( 


Bontemps ) 发 现 有 人 | 
WREE , {Н | 


个 人 能 力 有 限 ， 因 此 委 
斌 扮演 国王 待 从 拉 隆 ( 
Lalande ) 的 玩家 收集 


RE o 


“ 5 















消息 ， 以 粉碎 政变 的 险 i 





on $ 
ЭЎ) е 
ИЛИШ 


ИТ 


i EM (如 今 已 有 数 十 年 
: 不 对 不 开放 ) ， 进 行 一 
i 场 虚 所 的 艺术 之 旅 ( 按 
i 下 请 昕 右键 后 会 出 现 画 
Í 作 的 简介 ) 


Cyro Interactive 
在 设计 〈 LEE HE KESE 
=) 》 时 ， 特 地 铺 担 任 凡 
НЕНЕКЕЖ- HE 
的 Beatrix Saule 倾 力 
协助 ， 完 完整 整地 将 这 
座 於 一 六 八 五 年 重建 的 
лаж гааг 
。 玩 家 不 仅 可 以 进入 当 
FFE EH ІН А £ Mb t ЕГ 





游戏 将 重 
RANAR | 
вана 
SRM 












=; 


‚ 亦 可 进入 
ДАЕ ЗЕЕ 


Í 在 的 地 方 ， 例 如 Stair- 
i cases 大 使 的 办 公 室 等 
: 古 足 ， 均 在 此 和 游戏 中 重 
i 现 萤幕 。 





国王 的 幕僚 
Етна 
良 相 佐 国 






v > 


ШЛЕТІҮТІРГЕ 








ӘЛЕ ТЕНГЕ 
宫 的 手法 相当 独特 ， 除 
TREY IME ET f 
巴洛克 音乐 伴随 和 游戏; 
行 外 ， 以 OMNI Зр 3| 
擎 建构 的 3D 环境 ， Ж 
玩家 可 以 第 一 人 称 的 视 
ШУ #8 HA F£ АЛЕ 


内 进行 三 百 六 十 度 的 测 | 
ЕТПЕ 


流 赐 。 小 空间 只 有 一 个 
视野 ， 而 大 空间 则 有 多 
个 视野 ， 
内 任意 移动 。 另 外 ，《 
FLEE 322322 ) 的 游 
ВЕРЕ ШИН SE > 












HEXEN | 





ЗУ АЯЕ Ж 


Ж CRRA лорд 


便 可 。 在 接 解 到 正确 的 
物件 时 ' W PNM E RE 
当 的 互动 图 示 ， 指 示 你 


: 在 和 游戏 的 行进 与 取 存 和 





ЛИЕ o ВЕ 
| 数 的 对 话 是 在 玩家 接近 
;站立 不 动 的 人 物 时 发生 


э Bak NEO О ера ДЕ 


Е метан 
ра! 
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2 А 
同 於 前 作 的 五 名 
жа, TEŽ 
ші 中 登场 的 新 主角 ， 
WORSE ` EH ` ЕЕ 
搞定 ! 有 心 高 气 傲 的 石 
BEET ° казан 
HKH ` йай Ж п] A fJ 
EH EZR TRR 
заем АТА) 
谷 由 利 佳 。 您 将 教导 过 
五 位 个 性 截然 不 同 高 中 
же, W E p$ Л 





ERT REMI ELE ° iE 
动 会 、 校 庆 等 固定 活动 
“=, ж. ВЯ 
彩 的 校外 生活 ， 将 带 给 
您 前 所 未 有 的 刺激 。 学 
生 们 会 偷 抽 类 、 会 到 不 
良 场所 打工 、 会 到 海边 
游玩 戏 水 … 各 种 各 样 的 

CHRR & EH) e 
会 发 生 ， 您 将 可 能 被 过 
EAA 1] 
2 ° 而 座位 、 课 程 的 安 
排 ， 老 师 和 与 学 生 的 个 性 
> 学 生 间 的 互动 相 不 ， 
心理 辅导 的 进行 ， 身 体 
健康 的 维 芒 ， 意 外 事件 
的 发 生 等 等 变数， 都 
会 影响 到 学 生 的 评价 。 
所 以 玩家 将 可 以 发 现 过 
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快感 。 


和 导 内 容 的 不 同 ， 而 产生 


Да 














үш S: 
ZU 7 ДІ 7) 
是 一 款 “不 容易 , Ж 
成 游戏 ， 想 挑战 同时 让 
五 名 学 生 考 上 国立 大 学 
т?н Е 一 
уж) 的 标 敏 吗 ? 请 
来 游戏 中 试 试看 吧 | 
除 此 之 外 ， 和 游戏 逮 
大 手笔 的 进行 “文字 J 
` ГЕН. 全 面 的 改版 
， 就 是 般 了 广 更 多 的 玩 


每 位 主角 都 会 因 指 


ЛІ 
) 





各 式 各 样 的 故事 结局 。 
SAE та Bn 26 tJ eb а 
和 莉 考 进 一 流 国立 大 学 ? 
您 能 让 文静 内 向 的 安田 
ж-ш 
ЗЕЯ ? ЖЕНЕШЕ НТ 
ЭК НІНЕ 
社会 大 姐 头 ? 您 能 让 交 








j ЖЖЕНИЕ TET 


ЧЕ Лр ? ЕВЕ 
жапавжития 
一 名 记者 ? 关 些 任务 对 
玩家 来 说 都 是 相当 大 的 





家 都 能 享受 到 游戏 的 乐 
趣 。 而 且 ' 卒业 二 , 的 
幕后 配音 工作 ， 是 延 请 
名 歌手 张信哲 的 音乐 缉 
а ВЕЛЕ ME 
率领 五 位 职业 的 配音 员 
担任 幕后 配音 的 工作 ， 
相信 一 流 的 配音 功力 ， 
АЕ] 
т! 
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发 行 版 本 
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光碟 版 


设计 公司 了 天堂 岛 
Браз Еч]... 
1 B= & Z DOS 
TERE 


ERAR 
ЖЫ : 4860Х0-66 以 上 
ЖЕСЕМ: 8MB 
KEM: 5 
жи: V 
жЕ: КМ 








於 人 间 的 人 们 、 
自私 自 利 、 道 德 
IE ` ЕТ ' pe 
АНКЕТ 
° If ti HEB Ft E Вр 
-RRA : МВ 
度 而 申请 提早 退休 ,， 玉 
和 需 正 苦恼 著 如 何 安排 接 
ЖАЙ 正巧 天 兵 天 
АЖ, ДЕЛЕ нс 
RERIT” EA 
Жж ` | 
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(HUR Но ] Ж 
-жекнвюхиа 
和 游戏。 以 往 一 般 人 对 【 
ЗВ 】 乱 是 停留 在 险 森 
“恐怖 的 印象 壬 。 过 次 
天 堂 马 多 作 小 组 将 扭转 
HRR A HS E DRE 
象 。 找 来 了 历代 有 名 的 
ЖЕ, ШР 
жт — АЛ 
的 宝座 。 

ЖЕНШ 124224 











ШШ 


邦 、 李 世 民 、 武 则 天 、 
RET ШЕШ. Ж 
元 璋 过 些 历 代 名 君 ， 竟 
然 窗 极 无 聊 地 打 起 生生 
麻将 。 

於是 玉带 心 生 一 计 
> 将 他 们 流放 到 地 狼 将 





RIIH Ж, 44 
ТИКИ : т 
目送 钴 的 夜叉 鬼 卒 将 以 
可 爱 的 模样 出 现 、 十 殿 
间 王 也 赋予 新 的 造形 、 












НЕ A TERI ° 
看 谁 累 积 最 高 的 声望 值 
' EARE RRAK 
тр ЕЕ, — BE 
FEE FI BA ВЕСЕ КЕЛЕ 
BIT 


В а 3 & AFF 
€ ; 另外 还 设计 了 五 十 
多 种 翼 想 天 开 的 道具 卡 


游戏 中 的 即时 事件 
， 全 部 以 动画 展现 精彩 
可 期 。 此 外 ， 秽 作 小 组 
别出心裁 地 设计 了 六 种 
ЕРЕСИ Ч 
玩家 有 物 超 所 值 的 感觉 
“ЖШ Бані ` Бот 
人 间 英 雄 。 何 不 试 试 不 
一 样 的 题材 。 跟 我 们 一 
起 到 地 狱 瘦 狂 一 下 吧 | 
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人 自行 开发 的 首 
Ж ЗЮ 赛车 游戏 
> HERE) 现 已 进 
入 测试 阶段 ， 相信 很 快 
ва ДЕН › BT 
满足 各 位 玩家 的 灵 心 
‚ ЗЕРЕН РЖ ЖИВ 
жен. ГНЕ 
打从 二 月 份 DEMO 时 
， 便 已 吸引 许多 玩家 的 
› 而 在 8 月 份 台北 
的 "电脑 应 用 展 ， 中， 
玩家 们 也 已 经 可 以 试 玩 
全 部 的 赛程 ， 配 上 Зр 
加 速 卡 ， 玩 家 们 更 可 以 
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别 是 : Full Moon ( 
В). Boss (ЖҰЖ) 
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跑道 的 设计 ， 材质 也 都 
做 了 大 幅度 的 修改 ， 跑 
道 的 数量 也 从 原先 的 6 
个 增加 到 8 个 ， 车 子 的 
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s ЖЕ =‏ 
NN Хн ВЕ Бе‏ 


звания ие 
° EREBE BI RE Ж “E №) 
Жай, Н МВ 
; EEA тво S 822 
‚АВРЕН Я 
: 是 用 SGI 工 作 站 所 和 给 由 
的 。( SGI 就 是 可 以 做 
i BRIDA ` RREAN 
Красно Т. PEN ARTE ) 


想 和 我 比 
И? 


i J) › ТЕ 2 
: 有 特色 ， 大 家 光 和 从 造型 
“ЖАХАН 
R o PEKERO RUIEN A 
ра» КА WEEEK 
不 太一 样 。 
Без БЕЛГЕ 
ОПЕ ІЗ 
的 不 方便 ， 
i AREPAN > ii 
ШЕ Е 
ска KJ РЕ 5 
г ат 3D 加 速 卡 ， 在 上 
赛车 у 未 上 市 前 ， 
请 大 家 先 欣赏 一 下 精 
Í 采 的 图 片 ， 想 像 一 下 在 
{+ ЕЧ ИОНУ 
i RAE 1 
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i 种 ， 包 括 常识 、 
体育 、 文 学、 

















5 娃 ， 大 
家 大 概 都 和 我 一 样 ， 会 
有 点 想入非非 ， ， 八 


理化 、 











MERR Хий, 
和 游戏 内 容 则 有 点 像 天 
才 裤 宝 大 进击 ，， 不 同 
的 是 题目 类 型 多 过 16 


-年 的 考验 。 








kd жч и A 也 很 本 


Ко 








5 国民 教育 委员 会 , 的 
ЖНЖ» 两 个 人 上 


可 以 长 期 抗战 。 
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游戏 类 型 

RIMS 
设计 公司 - 
发 行 公司 - 
使 用 平台 一 
атлети 
ERAR 

АМФ: 4860Х100 以 上 


жо : 16MB 
tEAM: S 


HN 
八卦 新 闻 
三 дена ` 
Е 还 有 智力 

验 等 ， 德 题 数 则 超过 


жхво- жит | 6000 EE. 而 玩家 所 扮 
HER ° EERE 角色 ， 便 是 想到 天 


ГА, 是 一 款 使 的 女 ， 想 
标准 的 俭 智 问答 游戏， BH ° В F$ HJ 


在 游戏 的 过 程 中 ， 
i 地 图 上 不 同 的 建筑 物 即 
i 代表 不 同 的 题目 类 型 ， 


Боза TE 共有 
HARM, 模式 ， “50. 150 
受 一 下 以 前 大 型 游戏 机 l 四 种 ， 可 速 ”也 


天 使 之 约 ， 当然 


ЗЕ, › НН — 6 lb 4136 8209865 КР Е 
ИШИП › ВОДНА ; 玩家 共有 简单 、 中 等 、 

















息 站 则 有 З 个 不 同 的 
分 别 是 猜 数字 、 































лім дн, нй 
W£ 836 А T 258 
目 外 ， 多 了 一 些 变 化 。 
玩家 每 配 一 次 输 艇 ， 便 
Í 代表 一 天 。 
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WERKIE 

的 古 幕 奇 兵 2 
西安 已 首 (以 下 简称 古 
2) 和 终 於 在 六 月 十 九 日 
至 二 十 一 日 於 亚特兰大 
市 举行 的 ЕЗ 大 展 中 ， 
由 行事 向 来 保密 的 
Eidos 向 世 А 开 部 份 


据 设 计 本 和 游戏 的 
Core-Design 公司 初步 
透露 ， 过 次 古 幕 的 位 置 
是 在 中 国 长 城内 ， 因 此 
， 游戏 的 第 一 关 是 便 看 
到 神秘 教派 经由 一 个 秘 
密 通道 进入 古 幕 的 荣 娜 

地 找 入 口 是 在 那个 位 

FARM: DADÊ 

Д > W HL az 

пра а Ér АП 

王 的 神秘 武器 


i 的 神秘 面纱 。 据 了 解 ， 


女 英雄 药 娜 在 镇 集中 将 
Je A = W A РИЧИ 
ЕМ ( Dagger of Xian 
УЕ" o ЩЕЖ › 

5 (4951638) ан 
ЖИН ӘНІН, ІН жін 
їй Ж, ВЕЕ 


Gamemaster #8 
在 内 文中 提 到 ' 古 2 
在 游戏 光 程 中 将 出 现 一 
名 叫做 卡 利 斯 特 稻 
f ЕШ ЕЗ 
俑 、 神 秘 教派 、 
所 提 及 的 长 城 、 威 尼 
斯 及 沈 船 等 。 Game 
Revolution #100930 
先 报 导 指 出 : Гар ж 
ЭВ Рта РЧ Z 
‚ 是 中 国 古 代 的 法 器 


以 及 


ЖЭЙ ЕРТ FE TIR вие 
? АҢ, › HEBIS pr 
旅程 中 ， 她 将 会 遭遇 
;两 派 人 马 。 在 古 2 中 
‚ 荣 娜 的 探险 是 由 中 国 
的 万 里 长 程 开始 ' 它 是 
传说 中 的 西安 已 首 安息 
的 地 方 。 当 然 ， 区 区 一 
ен ЛЫСЫ) 
Е» EATE E 
` 威尼斯 、 
及 - 般 沈 睡 在 水 底 的 本 
PEF MARIE PRBE 
新 的 冒险 …。 АНЕ 
手 的 资料 指出 ， 有 了 关 威 


Í 尼斯 的 冒险 囊 面 相当 吸 
i 引信 人， 


ЕЕ 


{ИШИНЕ ЕТТЕ RK TH 
i мия RISE; ñi 


的 主人 是 中 国 一 人 
由於 已 首 的 神秘 的 力 
СЕЧЕ 


BR 
3 大 展 中 
плен, 


3201 Әр 环境 时 现 
Куак рува ІЛ э 
БАДЫ ДЕА ЯА 
HRT {ЖЕЗ ° 


ЖЕ H CALI > пе 
fit li J) Ht › ЕТТІ 
来 神秘 教派 Мата 
Мега “ШШШ ° y 


rp ж ру 030} WI 


RARE HAG 5 


за 
必须 到 威 尼 
斯 冒险 








K ok 


| жинин | 
ТС 
ГЕН 
1 冒险 存在 ， 但 作 了 一 些 
| 改进 ， 画 面 将 更 精彩 ° 
设计 师 史 密斯 表示 ， 莱 | 


鲁 玩 过 古 墓 奇兵 的 
玩家 们 ， 在 游戏 一 开始 
可 能 对 荣 娜 配 在 腰 上 的 
公 枪 印象 最 深刻 ， 据 秽 
作 古 2 的 Core Design 


娜 在 续集 中 将 有 许多 新 
武器 可 以 利用 ， 而 且 不 
完全 是 枪 枝 ， 根 据 笔者 
在 网 站 找到 的 有 关 和 续集 
的 最 新 资料 表示 传阅 
ЖИЙЕН Ж ЕУ Же 
анау. 。 另 外 ， 身 
手 矫健 的 荣 娜 在 新 游戏 
中 除了 原 有 的 跑 、 跳 、 











棚 棚 如 生 的 肢体 动作 ° 
例如 ， 甸 多 前 进 ( 
crawl ) + ЗЕЛЕ ( 
climb ) ЖТ ЖЗ 
во НЮ Eidos 在 第 一 


日 前 在 网 站 上 便 有 | 
j th ЖЕ use tant 
i 2 ЖИЛ ® ЛИЦА 
ЭЕ ВЕ» {ATER 
АА 
| 容 上 仍 适合 单 人 版 ， 多 
; 人 共 玩 将 造成 设计 上 的 


人 调查 谁 是 饰演 电影 版 
古 幕 奇兵 荧 娜 的 最 佳人 
Ж» ІНІН ЖЕЛЕДІ 
ЕМ, ЛЖ 
ИЕ ДЕ ТІЛ РА FÎ ° 
也 有 网友 建议 让 名 不 见 
经 传 的 英国 女 星 担 网 ， 
PAT ADIRA A Elite RA HE 
娜 米 特 拉 ( 
Mitra ) - 荣 娜 的 本 算 
演出 。 不 管 如 何 ， 可 预 
EHAE > BEAK E УЕ 
БЕК ВВ» 
T 2 ARRETE IE ЕЕ 
I , IS Eidos 91 
娜 能 在 今年 十 一 月 前 再 
以 奇兵 之 克 横 据 游 戏 界 




















| 现 ， 过 些 都 是 前 一 
| кийиш 


在 古 2 中 除了 改善 
咱 练 关卡 与 Зр 引擎 外 
‚ 最 出 色 的 改进 应 非 光 


Í 8838383868 > вит 
С ЖЕНИ 、 
| 武器 攻击 及 游戏 环境 上 


项 人 以 


"ЛВ ЖЕН КЕНІ 


Г, ОТИ RSEN 
1 MEM DHEK 
| 所 投射 的 队 影 相当 正确 
翻转 外 ， 亦 增加 了 许多 | 


` 莱 娜 在 黑暗 角落 移动 
Бе EY 0 E ВЕ ТАТ E. 
жа 





另外 ， ХБ] 


| 擎 作 也 作 了 一 些 改 迁 ， 


++, 


° UE ARTE E ERN SEIR ZA 


WHE BISE RNA 


: EEK E ДЕР 
Rhona | 


Amar; = 
兵 2 中 将 添 新 装 








因此 画面 的 进行 将 比 前 
作 更 迅速 且 平稳 。 当 然 
啦 ! 和 游戏 有 了 新 特色 ， 
新 衣服 (EKK ` ЛИТ 
жи) 、 新 动作 、 新 武 
器 ， 当 然 就 免不了 要 有 
ЖАЛАНЫ o ЖК, 
ЛАЛА E ДЬ 
Свежо ER - ж 


Í ЖИ) › AI 改进 了 
шелігі | 
突出 的 部 份 躲避 恶 徒 时 Í 
i 肢体 动作 ， 游泳 时 马尾 
| 会 浮 在 水 面 上 。 


> 他 们 会 跟著 上 来 ， 过 
与 前 作 将 散人 限制 在 特 


195 一 = جڪ‎ 
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Í Ж ШЕРИН ВТЕ: 53 
i 外 ， 我 们 在 现实 生活 中 
i 所 能 做 的 动作 ， 各 角色 
;在 游戏 中 也 能 如 法 泡 秽 








> 所 以 过 回 的 对 手 会 比 
第 一 集 更 礁 悉 与 可 怕 ° 
但 玩家 不 必 害 怕 ， 学 竟 

‚ ЖЕ | 过 位 


Í 喜爱 探勘 洞穴 的 小 妮 子 
алла а 
i 的 马尾 已 具备 动画 效果 





› B 8 FE ECÊ 








| 
| 
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Ё | АМЕЗ Е 88 
游戏 界 的 
World Computing 
ШТ ?-+-— ЖЕН ҘЕ 
ХЕ УТ : 
天 堂 使 者 ( Might 
and Magic УТ : 
The Mandate of 
Heaven > М’ ДТ 
简称 魔法 门 VI ) ° 
在 魔法 门 VI 中 ， 
由 於 洪水 、 地 震 、 及 飞 
天 怪物 不 断 侵 变 大 地 ， 
使 人 民 并 始 司 疑 是 否 一 
I ERLE RET RE 
EA ( Ironfist Dyn- 
ану) Б. АНН 
力 ， 因 此 ， 玩 家 在 和 游戏 
中 主要 的 任务 是 发 掘 出 


New 














Enroth ВЕКА, 
找 出 神秘 FIREN 





除了 上 述 重大 使 命 
Ж, 玩家 在 过 程 中 亦 须 
参与 数 十 种 的 支线 探索 
° New World Comput- 
ing 在 魔法 门 VI 中 完 
整地 修改 了 角色 创造 及 








法 术 系 级， 使 用 放置 点 
ЖЖС allocated 


point system ) ’ 5 
家 可 以 将 喜爱 的 角色 定 
型 化 。 另 外 ， 玩 家 在 游 
戏 中 亦 可 以 选择 旗下 各 
角色 的 类 别 与 第 二 技能 
желания 
š ° ЕРІНІ 








= ا 







EE 


LANE SAT 


Бр М 


ееееееееееееееее ты Мадан of Heaven 


中 不 可 或 缺 


* 魔法 门 VI 拾 秦 
集 裤 物 才能 施展 


ня-# 3D + 
的 ° 设计 师 在 游戏 中 引进 















АЯТЫ 2А 两 种 不 同 的 即时 高 色彩 
系统 spell point 引擎 技术 : “ Labyrint 
system ) 取代 ， 新 的 ”与 ”Horizon ” 3D 
法 术 系 统 包 括 九 大 类 的 “| 平滑 挫 动 引擎 〈 3D 
法 术 ， 从 基础 法 术 至 精 smooth scrolling 
Н, 的 角 engines )。 前 一 套 引 
色 类 别 可 施展 不 同 的 法 擎 让 玩家 婵 情 享受 地 底 
те 城 式 冒 险 ; 后 一 套 引 擎 

魔法 门 VI 探 用 新 的 则 让 玩家 在 户外 瑞 境 可 
3D 引擎 ， 使 360 度 移 360 度 自 由 移动 ， 因此 
动 的 效果 能 更 平滑 地 拾 ， 玩家 在 乡间 探索 时 可 


B) > 站 有 高 解析 度 的 进行 包括 飞行 的 全 方位 








3D 环境 ， 而且 不 需要 移动 





国外 发 行 
Мен Word бтр 
国内 改行 
未 定 














О ЖИЕНІН 
ierra жж ‹ 
Outpost 2 ) 是 由 负责 
НАН ОШ): 
ЖКШ Ж ( Front 
Page Sports : Foot- 
ball and Baseball ) # 
列 游戏 的 Pat Соок $i 
当初 ， Е Sierra 有 
意 推出 Outpost ВИЕ FF 
， 公司 内 多 数 设计 师 都 
IRERE RAGE > 





军 。 













RÊ › MERRER 1 
在 市 场 上 有 不 错 的 销售 
成 续 ， 但 整个 游戏 的 疝 
题 分 一 大 堆 ， 包 括 自 纺 
KE ` MEHE E 
整个 游戏 的 方向 或 目的 
根本 不 知道 在 那儿 。 然 
而 ， 在 Cook WJ 

划 下 ， 将 第 一 代 
精 ， 增加 更 多 的 精 
设计 与 嗪 头 ， 目 前 ， 

Sierra 全 体 员 工 都 对 过 

















生 砍 呈现 在 策略 性 
Уза ЩЕНВЕК 2 
是 一 套 融 合 即 时 战略 
动作 /城市 建造 的 多 面 
向 游戏 ( 共 二 十 四 个 不 
连续 的 任务 ) ° 游戏 故 
发 生 在 地 球 殖民 者 
星球 数 年 后 ， 地 
点 则 在 似 类 火星 的 













号 站 单位 
agridome 











New Terra Я! pR Ж 
° 殖民 者 将 过 块 星 球 殖 
КВ Eden › НХ 
WRAKI AISIR 










299) 
а NEV. (AL. STATII, 


KARAHA ， 相 信 
И DILLE 
}Ейеп Ж 


жара) А», 








的 男 一 个 地 方 ， 北 建立 
独立 的 殖民 地 ， 称 需 

Plymouth • НАМ 
对 星球 抱 持 不 同 的 殖民 
心态 ， 也 因此 ， 种 下 日 
ФЕВ ЯМ © 单 人 游戏 的 
玩家 可 进行 类 似 太空 版 








KARRA ° 
ЭЙЕЛ 2 已 将 前 
作 中 一 些 莫名 其 妙 的 属 
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ТТ 


























ACA 48 
ТАРДЫ 


位 


ме 
Ес 


TERRE 5 ШОЛПАН 
ЕЕ] 
Ж ( online strateg, 
guide ) “ЖЫМДЫ, 
DiPT tr isian AE 
BRAT EAE RM » di 
可 操 继 六 十 台 不 同 的 交 
通 工具 ; 另外 ， 玩 家 除 
了 处 理 殖 民 者 之 问 的 衙 
АУ METAR RFE 
生 的 天 炎 ， 如 电邮 
球 地 震 、 火 山 爆 发 、 旋 
风 等 。 






































软体 世界 杂 诗 
















ІН CAME.. STATION, 











р 燃烧 的 野球 系列 
游戏 在 市 场 上 估 
- 席 之 地 的 知名 休 阅 软 
MEH Accolade > 
在 燃烧 的 野球 6 ( 
Hard Ball 6 ) +, ® 
Y Bor WE BRIE SE ІЛ ра 
МЕЗ КЕ, ВЕН 
除了 已 取得 大 联盟 棒球 
球员 协会 ( Major Lea- 
gue Baseball Players 
Association ) 的 授权 
外 ， 在 燃烧 的 野球 6 中 
更 取得 大 联盟 棒球 的 两 
标 权 许 可 ， 因 此 ， 新 游 
戏 中 将 可 使 用 球 除 名 称 
` 球 队 制 服 、 队 徽 及 多 
数 的 棒球 场 ， 和 希望 藉 此 
增加 玩家 对 棒球 游戏 软 
体 进 一 步 的 识 同 ， 与 更 
аа ш ° J 


БИ чай | 
新 一 代 野球 能 
YE ШШЕ 


#8 = 






据 了 解 ， 前 一 代 燃 
烧 的 野球 5 在 一 九 九 五 
上 市 ， 目 前 销售 各 i 
数 已 过 二 十 五 万 套 E 1 
所有 和 电脑 游戏 销售 排行 ;的 答案 不 外 是 3C3D Ñ 
ЕВ, В i BURSE ОНКО ВЕЗТИ НЕВЫ 
Accolade 公 司 赚 进 了 大 | 许可 、 以 及 前 所 未 有 的 i ған» ТЫҢ 
把 银子 ， 对 进项 合 人 满 ; 娱乐 价值 。) i 能 保持 让 前 交代 游戏 能 
EMRE: водният: 据 了 解 ， 燃 烧 的 野 1 БОЕ ER 
Jim Barnett Я: [我 ; 球 第 五 代 在 打击 镜头 方 ”; 游戏 成 功 地 跳 入 3D 的 
们 必须 确定 燃烧 的 野球 : 面 特定 探 用 本 遇 板 近 距 2 游戏 空间 中 。 
6 上 市 后 能 再 创 佳绩 2 ЖЕЙН ( closet-to-the- я 
因此 ， 我 们 特别 针对 效 T plate ) 显示 了 大 型 打 
忠 燃烧 的 野球 系列 游戏 : RE ЗНА 
的 玩家 们 进行 全 面 性 调 | 择 性 广角 镜头 ， 
查 ， 询 间 季 个 对 第 六 代 i 
ЖЕЙТ ИГИЛ ЕЙТЕП 















: 所 把 用 的 新 一 代 3D 81 






























ре 
EE) 

J КА 
жж 
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бл wawa 





{сс а 
7” LEGION [ S54 Ш. F CAME 97/2)! 


Centurles ago, the Chosen 
abandoned a dylng Earth. 


Now they re coming bach, 







Legion % 

E НЕ үз ДЕВА 
， 使 地 球 

ÉS ZE Ыы. AA Ка j 

加 上 大 饥荒 发 生 与 新 疾 

病 流行 ， 短 短 数 十 年 间 





火热 的 日 子 叫 苦 连 天 时 
， 政府 与 全 球 性 私人 企 


时 公开 一 项 计 画 : 
将 载 他 们 至 其 
ҮЕ, TE FIK TE 
4F PERBERA SZ (J i] 5 k 
ñ FS AE о FEE LEE БИЕ 


б 


















5-4 





жото 6 
ПЛЕ ЖІК 
BIE HEA , ТОЛ. ЕВО 
ЛЖ - жн. 
有 钱 、 有 势 的 人 。 
百年 后 ， 过 群 初 
当 被 移民 者 抛 雍 的 人 ， 
Bi nb pR ú ІШТЕ 
ЕЖ» ЕН САЩ 
ЧЕН FF ETE ЕЕ 
重建 ， 内 然 兵团 之 间 因 
зе инт TF 
突 ， 但 他 们 最 
ДЕТАЛ 












们 而 去 的 同胞 


Ë 


ДЕ | 





第 七 兵团 是 仿 自 West- 
wood МВА АТ 
B ( Command& 
Conquer ) 的 风格 ， 但 
在 整个 游戏 内 容 上 则 做 
酷 的 改进 ， 其 中 
最 大 的 不 同 应 属 减 少 游 
тут | > ИНЕ 
МАЗИ Е BE БАРА 
F) о ВНР GE REFE 
KDE ката УЬ 
í BU XK TES E Yt 
TIMES INE ° W 
策略 游戏 ， 
玩家 在 战 门 之 初 只 有 少 
















| 2 


数 的 部 队 可 供 指挥 ， ж 
而 ， 在 融 沿 的 同时 仍 须 
记得 做 好 资源 管理 。 另 
DE > EME га ДЕ 
摆 以 640 x 480 8bit 
或 以 640 х 480 16bit 
ПИАР › MHA 
者 ， 玩 家 可 欣赏 到 精彩 
的 光源 效果 ; 游戏 还 支 
18 MMX 技术 与 Dolby 
Pro-Logic 音效 ， НИЯ 
影音 效果 将 压倒 同伴 。 
第 七 兵团 亦 支援 移 
路 游戏 ， 同 时 可 诅 六 位 
ТЕЗГЕ 










国内 发 行 / 
жж 








БЕТІҢ.” 


000) 502 


045565), 


A 年 的 赛车 游戏 出 此 可 以 听见 引擎 声 韦 
77 TESARI БЕКЕН ИЕ! дпа ра 


ТЕ EP2000 Е 
门 机 闻名 的 OCEAN А 
司 ， 坑 扒 搭 最 近 的 赛车 
风潮 ， 推 出 了 一 款 名 车 
需 号 召 ， 和 游戏 风格 类 以 
致命 快感 2 的 赛车 游戏 
一 97 GT 体感 赛车 一 
даи 
i 在 现实 生活 中 ， 若 
i 能 所 有 上 百 万 或 上 千 万 
! 的 名 贵 跑车 ， 定 是 合 人 
KK ` маже інін 
SETI KUM ? 更 





忘 司 的 佳作 ， 























IN KERR E 








易 不 等 的 地 形 如 跨 海 大 ! 
ê ` ВР > ERK i 
М» РТК Т ӨНЕРІ 
如 何 地 超 起 i 
жили 
° 但 是 


“MUTE” гр 


提供 了 8 个 国家 的 赛 道 
;而 每 个 赛 道 都 握 有 著 
例如 在 巴 


各 国 的 特色 ， 
西 有 一 段 便 是 

банде. + 
гене 下 ， 有 相当 





1 

i 

i 

| 

| 党 各 国 风景 
i 千 万 别 大 专注 
ын! RASERT 
i 对 手 之 外 ， 

i 

i 

1 

i 

i 

i 

1 

1 

1 

1 





















шина 般 的 小 和 

Ж HC o TT j se ЖІ. Ен. | 
JAE 两 两 的 牡 牛 | 油缸 车 … 等 。 可 别 不 小 ! 
， 以 及 富有 各 国 特色 的 (УШ ЕТТЕН», ROE | 
建筑 物 ， 在 美国 便 是 вина 5 ЕЕЕ ТЕ 
大 峡谷 里 激烈 地 进行 著 ЗЕЕ | ARMA | 
» 而 且 值 得 一 提 的 是 赛 | 多 太 用 力 ， 或 是 引擎 温 i 
道 的 设 单调 的 | 度 过 高 ， 车 子 可 是 随时 | 






线圈 式 会 持 掉 的 。 





TEFEN S S ME 


60 











了 。 因 此 电脑 赛车 成 了 
实现 梦想 的 


-个 跑道 ， 
一 款 相 当 







提供 了 蓝 宝 基 
` 保时捷 … 
ЕР И. 
ВЫ ; 另外 ， 也 
可 以 选择 自 排 或 手 排 以 
及 爱 车 的 颜色 让 你 在 最 
习惯 的 方式 下 ， 操 控 你 
的 爱 车 。 











游戏 的 可 进行 多 种 
模式 ， 一 种 是 练习 模式 
， 一 种 是 冠军 赛 模 式 。 
在 熏 习 赛 模 式 中 提供 了 
2 个 国家 的 赛 道 供 你 熟 
悉 一 下 赛车 束 境 及 熟练 
帮 驶 的 技巧 ， 等 待 你 熟 
悉 了 和 后 可 进入 冠军 赛 模 
式 和 争取 世 界 第 一 的 美 名 
， 在 过 个 模式 中 ， 提 供 
Т = НЕЗ ДИ, НЕ 
家 等 航 的 内 度 进行 ， 需 
要 有 高 超 的 技术 才 有 办 
法 顺利 晋级 下 一 个 关卡 
， 要 到 下 一 个 关 必 须 取 
得 前 三 名 的 资格 才 行 ， 
如 果 亚 级 前 三 名 ， 就 会 
有 一 笔 奖金 ， 你 可 以 用 
过 笔 奖金 去 修复 被 撞 坏 
的 车 子 或 是 用 来 购 搓 一 
些 爱 车 的 配备 ， 像 是 

Turbo ` Hê ` RE 
是 更 有 力 的 引擎 ， 甚 至 
可 以 再 贸 一 部 车 ， 因 有 般 








Жаған Хы? 


另外 值得 一 提 的 便 
是 游戏 所 提供 的 重播 功 
能 。 在 每 场 比赛 后 ， 和 游 
虐 都 会 问 您 是 否 要 重播 
或 是 将 进度 储存 下 来 ， 
HEEE FR ° I 
於 下 次 进入 游戏 时 ， 再 
提出 进度 盘 德 比赛 或 是 
可 直接 重播 所 储存 的 那 
зане помо | 
| 中 更 是 提供 了 四 种 角度 


游戏 一 开始 您 只 有 三 部 
车 ， 如 果 是 撞 爆 了 或 是 
тнт. женк 
， 只 要 三 部 车 都 没 了 ， 
很 抱 菊 ， 只 好 再 来 一 次 
吧 ! 

ЖЕ < Еш" гр 
共有 九 款 名 贵 的 跑车 ， 
每 一 款 跑 车 此 经过 原 车 
厂 的 授权 ， 所 以 造型 极 
BBR ， 而 且 在 比赛 中 
如 果 您 切换 至 车 内 的 视 
角 ， 便 会 发 现 每 一 部 车 
子 的 仪表 板 都 是 和 车 型 
相同 ， 更 是 增加 了 车 子 
的 曝 实 性 。 而 每 一 部 跑 
车 的 性 能 也 是 和 原 车 型 
相同 ， 有 的 加 速 快 、 有 
的 操控 佳 、 有 的 极速 高 

、 有 的 起 动力 强 … 等 ， 
И жаажа 
己 的 跑车 ， 才 能 激烈 的 
HF PRR ° 

而 游戏 的 操控 介面 





i 供 玩 家 园 择 ， 一 是 在 车 
内 的 第 一 人 称 视角 ， 一 
| 是 镜头 跟 在 车 后 和 上 比赛 
ШІ Ж 。 另 外 则 是 
| 如 同 电 视 转 播 般 的 镜头 
> 而 有 运 锁 的 方式 又 分 需 
二 种 ， 一 是 高 俯视 镜头 
" 另 一 个 则 是 较 贴 於 地 
面 的 镜头 。 有 了 过 麻 多 
重播 的 模式 ， 玩 家 可 以 
仔细 地 利用 多 个 角度 观 















> 除了 原 有 的 键盘 外 ， 
还 支援 gamepad ` #& 
查 和 赛车 专用 的 方向 般 
共 四 种 的 操控 方式 ， 读 
在 最 习惯 的 介面 下 进 
行 游 戏 。 而 游戏 的 画面 
HATAS УСА 或 
是 SVGA 模 式 ， Ж пуа 





! 察 自己 在 比赛 中 的 缺点 
”而 在 下 一 场 的 比赛 中 
加 以 修正 ， 如 此 跑 完全 
程 ， 那 贺 驶 的 技术 便 可 
ЗИ HEE A ° 
BR’ “н 

志和 这 ”过 款 赛车 游戏 有 
著 许多 的 特色 ， 各 国 的 


ZIMA 
光碟 








ТЯ! ИАА 


HE FTE E BRR E зе 
模式 ， 另 外 在 比赛 中 膛 
可 调整 比赛 视窗 的 大 小 

і 整 的 功能 可 以 
屠 配 备 不 够 顶级 或 是 追 
求 速度 感 的 玩家 享受 到 
更 流畅 更 疾 速 的 比赛 季 


依据 实 





ЖЕЕ 


тт 


! 赛 道 、 多 样 的 于 种 、 精 
| 彩 的 配乐 、 多 角度 的 重 
Í 播 功能 … 等 


‚ жали 


; 换 车 子 雾 件 配备 ， 使 车 
i 子 性 能 升级 的 设计 ， 更 
1 是 值得 喜 坎 赛车 游戏 的 
i 玩家 们 珍藏 的 一 套 好 游 


ЕТ 






2,8442 Z 
ОСЕАМ 

817 
英 特 卫 


189000 








4 KE EIR FIT 
异 机 》 除 了 把 旋 


辟 机 模 气 飞行 游戏 一 上 举 
TE ВУ ЕЕ BR THE УЕ Я. 
到 全 世界 最 优秀 的 模 所 
飞行 境界 之 外 ， 逮 附 上 
了 世界 军事 资料 权威 詹 
人 氏 出 版 公司 对 於 整个 

AH- 64 А SE E ETE УР. 
机 发 展 历史 之 文字 以 及 
录影 带 片段 资料 ， 一 推 
出 即 多 得 PC Gamer 
,CGW,Computer and 
Net Player,PC Gam- 
es,Online Gaming 

Review, Ultra Game 


Players,and Computer 


Games Strategy Plus 六 本 
杂 诗 的 一 九 九 六 年 最 佳 
模 气 飞行 游戏 ! 再 加 上 
(EE HERFE FE 
: 韩国 战场 瘟 料 片 》 以 





| 及 《长 弓 攻击 战 门 直 异 
机 黄金 版 》 的 推出 ， 使 
得 其 他 直 异 机 模 气 飞行 
和 游戏 黯然 失色 … 但 是 《 
长 弓 攻击 战 门 直 异 机 》 
蓝 不 是 没有 缺点 ， 其 中 
ЖАР Н) — АЗ 
жатан И 
过 个 一 流 的 模 气 飞行 游 
[04 导 到 它 所 应 得 的 
RM ° 

《长 弓 攻击 战 门 直 
ИЖ) ЧЕЛ Andy 
Hollis ХЕХ T E RHC 
хюжзаще › El 
前 正 带领 著 同 样 的 一 群 
菁 英 小 组 於 美国 奥斯汀 

| 进行 《长 弓 攻击 战 门 直 
жп) ЗЕ! 

(RE HERFE 
ян) RIRA 
Andy Hollis ° КЕЯ 














要 讨 起 他 以 前 在 Місго- 
Prose 公司 所 移 作 的 
< Е-15 НӘ 
E) ЖІ ОАТ 
以 知道 他 以 前 显赫 的 功 
业 。 Andy Hollis 到 


| Origin 公 司 再 与 全 世界 





最 强 的 军事 情 
=] е FZ E ВП 


| 把 他 的 最 爱 : Е-15 № 


式 喷射 战 门 机 再 度 搬 上 
ВЕБЕ ЕВЕ | 
Е-15 现在 在 Andy 





E ES aty E? 
ШИЕВ R BAME 1 








Т 
ИЖЕ 


Hollis 於 巴尔 地 摩 的 第 
二 个 小 租 加 紧 研 发 当中 
， 预计 也 会 是 个 氛 有 全 
新 成 像 引擎 、 支 援 各 种 
HRT A НАЯ 
生 於 亚洲 的 动态 式 会 战 
战役 、 握 有 强大 任务 篇 
辑 器 的 新 一 代 F-15 模 
所 飞行 游戏 。 相 信 在 入 
кдрау Т 
Andy Hollis # Е-15 
EHH RENT EFE 
| 人 轻视 的 ! 















在 游戏 中 ， 与 以 往 
{РВАЛСЯ 
У НК 
同 的 是 ， 所 有 在 中 东 伊 
BAE пура ва 
ФЕЙ DMRS 13, 
动态 计算 OHS (EK 
ОЛЕН ) rf 
WU IRAE Ей) ， 你 所 
执行 的 任务 不 但 会 对 下 
一 个 任务 产生 影响 、 Н 
会 对 整个 战役 战略 情况 
ДЕ; KE XPH D 


КТ 
ДЕВА › PREET 
МА OH-58D ан R; 
ШЕ ( 我 国 陆军 
航空 队 现 役 使 用 中 ) 以 
及 UH-60L ЛЕ ЖГ 
蜡 机 “。 和 从 过 些 新 机 种 的 
名 字 中 您 就 可 以 知道 在 
© Бек) ж Ке FH 
下 》 您 可 以 出 的 任务 是 
具有 多 元 化 性 质 的 ， 比 
起 以 前 单纯 对 地 攻 遇 多 
采 多 次 了 许多 。 

我 想 最 值得 玩家 内 
тие (RE BEM 
FIT ОТЕ 
CLES ERSE 
了 吧 ! 除了 两 人 直接 连 
AR PAA BORES > 
JVA IPX ае > 4 
RE (CEE BERIT 
FRE N) BARAA E 


的 游戏 所 会 出 的 任务 、 
以 及 出 任务 的 地 点 性 质 
等 ， 在 下 一 次 再 玩 的 时 
候 缀 对 就 不 会 是 同样 的 
СДАЛИ, › ФЕИ ВИН 
玩 性 大 增 ! 

另外 ， 游 戏 即 将 支 
援 3DFX 加 速 卡 、 使 得 
游戏 可 以 展现 比 以 前 《 
FEE ke ЕГ ИНЖУ 
精 禾 四 倍 的 地 形 以 及 空 
中 航 机 。 如果 你 有 
3DFX 加 速 卡 的 证 J 










环境 下 开发 的 游戏 ， 所 
以 还 支援 网 际 网 路 TCP 
ПР 协定 连 线 та Е 
前 面 所 襄 到 的 各 式 新 机 
в), ХЕ (KE Be алы) 
ИГУ H > С НА 
RTARTA WFE 
作 在 一 架 飞 机 上 一 起 出 
任务 ， 担任 不 同 任务 中 
的 不 同 战术 任务 角色 1 
过 在 连 线 对 战 或 者 是 协 
同和 游戏 时 ， 相 信 是 可 以 
带 来 无 比 趣味 的 ， 至 少 
ЗЕР Ла НИИ 
欲 试 … 

інде (KE ENR 
ІН ЯНА) AASE 
BEE 27 RR TAR 
Ета ШІН 
公司 提供 许 许 多 多 录影 
带 片段 以 及 照片 和 资料 








| 






Andy Ri’ 上 甚至 不 
必 有 太 高 障 的 机 器 就 可 
以 得 到 画面 上 很 好 的 效 
Wo у 在 游戏 中 地 面 上 
的 防空 武器 在 发 射 之 后 
ТЕЕ 
KF iE В Wb WI ИП АЕ [fii 
FEA > ПЕЛЕ ET 


ща ие 
雷 过 航 电 等 等 ， 均 没有 
RIEU АНИ T F 
ЕЗІЛЕ УЛЕС 
ЕНІНЕН ЕН Т) 
式 的 方式 岗 作 在 游戏 之 
A ` рс оплака 
上 查询 ， 再 将 官方 攻略 





TEAN жақса айына ج‎ әл 


= 
EZ u CANE Г 


фз к 
ГЕЛІ 
BAR 


а 





JA (Rü Wa А 
ШК BDA > 更 
fJ ñ Bl etr Et ЗЫ 
虚 气 座舱 ( 
cockpit ) 功能 的 增加 
， 使 得 在 画面 上 《长 弓 
поет я H ) Ж 
现 更 是 优秀 1 


virtual 


( Official Guide ) % 
整地 在 游戏 中 给 消费 者 
参考 阅读 ， 想 必 在 周 过 
资料 资源 的 由 富 度 上 ， 
а а 
I) тка 
的 ! 















chwartz 
Tae neces 





т ЮР, i Mo БИЙИ ЕТЕТЖ | 不 只 存在 美国 人 心目 中 
FT 相信 你 对 Babe ; MEIRW > 2922 » 你 和 我 都 会 很 想 知道 
Ruth (ЕНИ) 和 l о ЕТЕР. HE 
Hank Aaron (ї КЕЗГЕН ТЕРБЕР РА 
ЕТИН » E PEI ESE НЫ 
CHAM SMT t —7 ? 如 果 两 人 同 场 较 
A BEE › АШИР ЗЕРРЕ » ЩИ 3: h гр @ НОЕ 
я 4 ЖЫЛ ХЕШ ЕКЕ 
диви ДААЛ, ЖЕШ 99 — А ЯЕ i е vP Biography = 
他 们 在 美国 人 心中 的 偶 ; ， 最 好 的 那 一 年 防 架 率 | - 

被 取代 的 只 有 1.75 ， 年 度 最 多 
КҮТТІ УШИ 224 H5 ° ШЙ 



























фиша 





PLEAS IEJ 4E {RKC И 有 机 会 打 巴 比 得 斯 投 的 К ШИЕ 
的 棒球 英雄 ， 在 各 自 都 球 ， 会 在 他 手中 购 出 全 УЕ ñ j 
ПТЕР i Tg? HFA; 涯 简介 
















; 职 棒 生涯 平均 
Ж 366) Ж 






АРЕ SPORTS i ( Aaron vs. Ruth ) 





现在 你 将 有 机 会 一 
















有 睹 十 人 同 场 对 决 的 跨 ADVANTAGE 所 推出 i » 快 将 要 在 你 的 电脑 上 Whitey 
RUTH ’ що MIND- ; 的 上 金晶 打 王 大 对 决 ) 鄙人 联盟 壬 的 内 









: 开打 。 他 不 仅 氛 有 两 大 
i ЕМГЕ» Ве 12 1 Josh Gibson ° 
大 部 份 名 留职 棒 青 史 的 È ЩЕ ОНО TT lD YQ 
球星 ， 像 有 被 称 坑 5 小 ; 有 正确 的 纪录 留 下 来 ， 
AE) 的 。 Ernie | 但 据说 他 职 棒 生 涯 打出 
Bank ; 重创 下 年 度 最 1 ИІ 80055554837» Я 
; жит, 12 4 有 年 度 412 ПУ 
: 超过 БО качи Но l ， 被 唾 称 需 了 黑人 中 的 
i Lou Brock ; FRB | 巴 比 鲁 斯 ， 

o pE ӘӘ 的 克 | ІІ: f 
"ИЛ ( Roger Clem- : 名 人 堂 的 勇士 



























= 


Por Ке 


ERE АЕР» 
THRE Uu RU > À 
"РА АВ 
已 的 老 球 Е 
都 根 


; 的 棒球 游戏 可 以 比 气 的 
° 明星 级 的 球员 关乎 都 











独立 打 法 过 种 和 








ЕП ， 游戏 里 都 有 棒球 游戏 最 重视 的 
也 全 都 ТІ Мен» ERARD | 就 是 数据 资料 ， жо 
绝对 不 是 那些 千 人 一 面 者 失望 时 提供 有 了 关 投 






打者 的 资讯 实在 ж 
зш ° ГАЕК 
# ， ПКЕ А ЕТАН 
| 般 的 棒球 游戏 有 很 大 的 
А18) › ERT ef] plot J 
HETE > EMRA 595 
设 有 四 个 视窗 ， 玩 者 可 
| 以 按照 自己 的 喜好 设 定 
不 同 的 资讯 ， 包 括 
в. ЕКЕН 
区 (俗称 ГА у) 、 
| ЖАНЫ. Re OF 

的 资讯 ( 包括 整 场 比赛 
| 到 目前 需 止 的 成 绩 以 及 

和 打者 今天 对 战 的 成 绩 





























牌 投手 马 杜 斯 ( Greg 22 
Maddux ) ; 保有 国家 
联盟 和 纪录， 63 BEH 
两 支 或 以 上 全 蝇 打 的 天 
生 好 手 Willie Mays i 
Ша тас ° REA 
š 1868 3 24 }7 
E: ЕА = 
FIS › ЖР 511 W$ 


‚НИ — 2 
% 的 神奇 投手 赛 扬 ( 
| Cy Young ) 等 。 
: E BREE пу БЕН ЖЕ 
HASÊ n ERY EAA 
диен. ISTE 
Жош 



















кс 





Е K 
氛 状 况 、 球 场 上 的 状况 
等 ， 玩 者 掌握 各 种 资讯 
后 ， 打 起 球 来 就 更 得 心 
MFT ° 

TER 名 篇 28 





B! БС? 家 们 不 вва 8 
ER FE BE bj Г 
交换 球员 的 功能 ， 你 想 






租 成 H A Wa 48 
J HECE W $u PEER 49) pes 
и тайт T K H 
决 」 ВЕ ММ АЙМЕН o 





жт | 
ТІГЕ 


国外 发 行 
Mindscape 

国内 发 行 / 
第 三 波 

















зна 





ка ВЕ: 
= Же ( 

Тгек 
Vulcan Fury > ФЕ) 
是 Interplay 公司 将 於 
十 一 月 推出 最 新 一 款 的 
星 盘 迷航 到 系列 游 戏 。 
据 了 解 Interplay 在 
ЗА ЕВО 的 游 
BR › ВСЕ РА 
ЕЕН ВЕН / Ба 
查 之 冒险 游戏 介面 风格 
ВА FE E AE ZK А 
记 系 列 游 戏 中 那 种 卡通 
АР Н TF BT 
( sprites ) Ф, 
ИО PR rz IF E E HEE 
` 影像 捕捉 的 动画 、 以 
РОЯ ЖЕ ТЕ r 
пт: ЗЕДІ 
在 可 产生 互动 之 目标 或 
角色 上 面 时 ， 按 下 滑 和 妃 
不 放 便 会 产生 一 元 
ЖӘНЕН , À 
ФРЕНЕ Ph ili А ВЕ НЯ 
ЕЕЕ ЕЧ 


Star 





Secret of 




















企业 号 全 新 出 | 





画面 能 更 加 由 富 。 


ИД пе аи 








星 艇 迷航 记 : Ж 
迷路 ( 以 下 简称 太空 迷 
ИЕ) 将 带领 玩家 们 进入 
七 段 全 新 的 情节 中 ， 全 
部 的 故事 均 围 绕 在 Vu 

lcan 与 Romulans 两 
个 种 族 身上 。 和 前 两 套 
星 艇 迷航 记 一 样 ， 太 空 
迷路 娘 玩 家 再 度 扮 演 柯 
克 船 长 、 史 波 克 先生 、 
жа ° RE р 
史 考 人 ， 至於 游戏 
的 配音 工作 均 让 星 艇 迷 
ЯСНО ЖА УТУ Я Л. EE 
{E ° 

此 外 ' 在 太空 迷路 
壬 先进 的 重 现 设计 га 
ЯМ ЕВЕ Я Е 
Сш ш ЕЕ 


ЭН ( prerendered motion- 














capture sequences ) 呈现 
, 让 玩家 在 游戏 的 每 个 
情况 中 进行 可 能 的 动作 
。 男 外 ， 设 计 师 对 角色 
PCR REE поли а 
‚ 特别 是 脸 部 表情 的 特 
写 及 风格 ， 例 如 柯 克 船 












TALS 


(үк ПТ, б 
У ІШУ 





长 戴 争 的 眼神 、 史 波 克 
司 疑 似 地 扬 起 眉毛 。 
目前 Interplay 的 
工作 人 员 正 加 紧 设 计 企 
业 号 和 其 它 船 盘 在 太空 
ЖИРЕ > 



























И. АА. 











和 缺点， 加 快 游戏 的 节奏 
站 扩 大 战 由 的 场面 。 游 
йа ЖАИ Жел, Ж 
зара реша 
BENE Er Е 8 д 
， 玩家 们 不 妨 拭目以待 


эй 


ж ЫШ 








жт ^ 
Interplay 
817; 











IMP 


THE FINE ART OF 
CONQUERING 
THE WORLD 





外 交 是 内 政 的 延长 
军事 是 猎 弱 的 指标 


国 主义 ( Impe- 
rialism > ¥ ) 
за — M 
EA HITE Bd ДЕ иа 32 
护 张 而 成 的 游戏 ， 但 设 
计 师 似乎 把 游戏 的 精华 
放 在 贸易 上 。 在 每 回合 
一 开始 时 ， 玩 家 可 打开 
贸易 视窗 ， 宣 做 你 想 买 
那些 及 均 那 些 货品 。 在 
可 合 结束 时 电脑 会 处 理 
所 有 的 交易 。 
玩家 的 国家 想 在 和 游 
戏 的 虚 据 世界 中 千秋 万 
НЕ, ЖЖ, НЕК 
易 是 必须 进行 的 工作 。 
ЖӘЕ, 
ПЕЕ а FRE № 
大 使 馆 ， 其 作用 猎 如 贸 
易 分 公司 。 玩 家 可 以 透 
过 外 交手 段 ， 来 建立 联 
BH KRE RT FOF FE ° FE 
至 游说 小 国 加 入 您 的 旗 


>= 


Fo BI: ИЖ 
RRR ° {ARIE Т 
解 ， 它 称 得 上 是 一 个 子 
和 游戏 。 在 战 门 模式 下 ， 
一 个 国家 分 成 许多 省 份 
， 而 军事 单位 明 各 省 所 
管 。 一 旦 战斗 发 生 ,， 它 
便 以 回合 制 进行 ， 玩 家 
在 此 时 须 操 黎 各 单位 和 
项 军 交 火 ， 当 你 征服 一 
В, BRERA 
你 的 版 图 内 。 

大 部 份 的 策略 游戏 
在 设计 上 都 不 乏 探险 - 
开发 - МО - RC Sr 
大 要 素 ， 但 项 国 主义 是 
以 十 九 世 纪 需 背景 ， 
此 玩家 不 必 汲 汲 於 探险 
， 除非 你 是 一 个 探矿 狂 





团 











在 游戏 中 ， 玩 家 必 
须 建立 一 条 能 不 断 延伸 





ВЕТКЕ Л. › ЧЕ 
TEE — НЯ ШК K 
ж ОВЕ ВК ДА ° 
SREK AETI LAR A HESE 
Ж, (BRAR 
路 能 把 工人 带 进 来 加 强 
国家 的 基础 建设 ， ТА 
需要 拥有 木材 积 锥 物质 


KEW GA мес STAT Це) f 
ЕСИ 





` HF RM E ° BES 
网 的 市 场 法 则 。 另 外 ， 
游戏 中 所 请 的 政府 委员 
会 每 十 年 会 集会 一 次 ， 
投票 决定 谁 是 世界 的 最 
高 领导 人 ， 假 如 玩家 多 
R 那么 你 便 在 游戏 中 
赢得 膀 利 ° 






















国外 发 行 一 
Mindscape 

MAST 
第 三 波 
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BEIT › жен 
许多 的 游戏 上 市 


， 内 然 数 量 有 很 多 ， 
是 同 质 性 太 高 了 ， 如 
DOOM LIKE、 即 时 策 
略 系列 … 
出 ， 一 时 之 间 ， 眼花 撩 


但 


呢 ! 

现在 笔者 所 要 介绍 
的 一 款 游 戏 就 是 相当 与 
案 不 同 也 十 分 地 新 鲜 有 
趣 的 辣子 英雄 ， 不 论 在 
MÊ ` AMEN ` KF 
AA AH ARA HH 
的 表现 ， 在 游戏 中 ， 所 
有 的 角色 都 是 依据 食物 
造型 用 手 描 输 的 奇 界 角 
E > HARRER STE > 
冰 湛 淋 辣妹 … 等 ， 倒 人 


° 至 於 故事 内 容 方面 则 
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l 是 让 人 想到 周星驰 的 电 


影 ， 十 足 的 无 厘 头 风格 
> 在 进行 游戏 时 常会 被 


Í 幽默 的 天 情 均 得 发 出 会 
: 心 的 一 笑 。 
等 许多 产品 推 


辣子 英雄 的 故事 内 


i 容 都 发 生 在 点 心 世界 和 里 
Ш.Е А ЫДА j 


› чвналезимня 


i 进行 著 ， 点 心 城 的 长 其 
| азавието та 
i 是 在 选举 的 前 夕 ， 使 得 


城市 里 的 蔬 荣 们 各 个 情 


i ВИТАЛИЯ ЛЕА 
ЕСЕТ 
1 роден 46 < Z TI XR 
! 不 适 ， 除 非 有 人 能 即时 
i ERRI j HE LAB 
i BIRERE полева 
i 程 当 有 许多 有 趣 的 就 是 
i 设计， 实在 是 让 人 不 得 
看 了 都 忍 不 住 想 笑 出 来 


不 佩服 设计 者 的 想像 力 


i 及 和 天马行空 的 创造 力 。 


E ы г | 
ЗІЛІ) 


SIAN 





ЖЕ J ASF БАЛП E pt az 
的 辅助 ， 和 游戏 的 指令 不 


$, Ж Жо : 
; 以 上 的 幕 人 动画 架构 ， 


` BB - BR ° 等 5 个 指 全 
相当 的 容易 入 手 ， 而 游 


戏 允 程 中 全 程 的 语音 还 i E 
加 上 字幕 ， 对 於 英文 能 | 


力 不 是 很 好 的 玩家 而 言 
算是 狠 好 的 一 项 设计 ， 






>» їй H DH l Bl 





m” ТРУ тт ТІ 
ЕЛІ ТЕН ЖИ | 
在 辣子 英雄 中 的 操 | 


! 错 的 话 也 可 以 将 字幕 关 
| 掉 ， 辣 子 英雄 祷 有 超过 


ee 


数 百 个 场景 ，1000 张 


; EZ TEER A ТАТО 


瘤 子 英雄 都 是 值得 


玩家 和 粗 租 品 玩 的 一 个 作 






国外 发 行人 
OCEAN 

国内 发 行 一 
英 特 策 













西 类 的 势力 范围 从 
地 球 抽 张 到 宇宙 ， 而 ; 

大 的 宇宙 存在 著 四 个 广 
大 的 星际 联盟 ， 因 有 需 利 
ЖЕЙИН > BT P 
取 各 星球 的 的 矿物 来 源 
> 四 个 星际 联盟 而 发 生 
了 规模 订 大 的 宇宙 大 战 
ЖЕ ВЕ 
RR PAM Т HEF 
应 








务 就 是 保护 TRANS- 


MILE 所 拥有 的 ЕЗ № i 
Í 挑战 。 而 每 一 个 关卡 中 
i 的 地 形 站 非 传统 的 二 度 
i 空间 地 面 而 已 ， 而 是 有 


MH › шежжежев 
ФЕР рери — 5:26 
КАШТЫ) EFEKRT ° 

和 游戏 将 市 面 上 目前 
最 拭 的 网 路 服务 驶 费 收 





多 人 共 玩 的 乐趣 。 进 入 


元 2197 Æ> Л Í 










ри това 
} TRUE TAFE 
i m. 

ситна в T K i 
量 的 储 兵 ，， 玩 家 的 任 | 





i … 等 多 样 化 的 地 貌 。 你 
ж-ш RREH : 





i NFER” FRET 


| 
MEN. GANE. 


AR 
Dj 





i 捍 多 样 的 战机 ， 第 一 与 
第 三 人 称 视角 … 等 ， 过 
: ERE ЕТІН 
i Б ЖКК ЕН fe 
1 R ESRT EF 
каин — RIRA LIR 
HIRE › Л РАДА 
НЕСЕ ЕЕ Л. 
Боев 1 





ЖЕ “RR 


жи” НИЗ Т 
有 一 般 3D 射出 游戏 的 
特色 外 ， 逮 有 它 与 案 不 



















-AREH > АН 
人 物 的 战 门 机 特色 都 不 
- 样 ， 如 武力 强 的 移动 
慢 ， 或 是 速度 快 的 机 种 
武器 威力 就 会 比较 小 。 
游戏 中 探 取 回合 制 ， 
你 必须 在 规定 的 时 间 之 
РЕН Л. > RWE 


游戏 中 的 地 形 更 是 
多 样 化 ， 有 峡谷 、 雪 地 
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WIN; 
[4 


高 有 低 ， 有 山 丘 ， 峡 谷 





RIMA 
光碟 


可 以 偷偷 息 上 山顶 观察 国内 发 行 / 


жн 





游戏 之 后 ， 首 先 得 选择 i 


ГЫ е 也 可 以 租 在 








pee вз +... 69) 





元 2145 年 ， 一 

颗 外 太空 的 陨石 
即将 撞 上 地 球 ， 地 球 联 
邦 动用 了 最 先进 的 武器 
， РЕ We pa о ВЕ 
和 后， 陨石 碎片 结晶 成 不 
明 的 外 星 怪物 。 联 邦 下 
合 费 展 对 抗 外 星 生 物 的 
АНИ Як Ла ° £ pe 
‚ 铁人 47 НЕ 
ЖТ» 

本 游戏 的 特点 之 一 
就 是 非常 和 烙 。 不 论 是 
己方 或 向 方 人 物 的 动作 
‚ 可 不 是 手脚 动 动 就 算 
了 ， 可 以 连 关 和 节 的 细微 
动作 都 表现 出 来 。 例如 
ТЛ FH ° в 
体 也 会 作出 反应 ， 可 不 
只 是 画面 闪 动 或 冒 出 火 























花 而 已 。 

玩家 可 以 从 五 台 机 
种 选 出 一 台 机 器 人 操作 
， 当然 着 些 机 种 的 性 能 
A Wl] ; 有 的 速度 超 
群 ， 有 的 攻 螺 威力 强大 
， 有 的 装甲 较 厚 。 所 使 
用 的 武器 除了 近 身 武器 
所 用 的 光 剑 外 ， 长 距 肉 
攻 出 武器 的 种 类 也 不 在 
少数 哦 ! 

每 架 机 器 人 的 五 种 
武器 都 不 太一 样 ; 以 光 
RARA НЕ 5А 
я, 
过 旋 劈 出 ; 还 有 的 光束 
刻 呈 镰刀 状 ， 挥 动 弧度 
很 大 ， 有 效 时 间 也 很 长 
， 只 可 惜 非常 油耗 能 量 




















在 特效 方面 ， 可 从 
八 个 不 同 的 视角 做 观察 
， 其 中 一 个 是 从 贺 驶 员 
的 视角 来 看 。 当 玩家 靠 
近 时 散 方 的 怪物 就 会 充 





野 不 就 会 太 窗 了 吧 ? 没 
关 傈 ， 设 计 公 司 早 就 想 
到 了 过 点 '， 在 游戏 画面 
中 设计 了 一 个 雷达 ， 别 















а MEV. CANE.. STATION 


小 看 过 个 不 起 眼 的 雷 过 
ладая ДЕГІ 
人 的 位 置 ， 违 恢复 体力 
的 位 置 也 会 显示 在 上 方 
‚Ее АСК 
Фо ETERA 
2724 

(НЕ 若 需 本 游戏 的 
Фендер» ИП ЗЕЙЕНЕ : 
www.47-TEK.com 站 上 
查询 ) 
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Coconut 
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MEN CAME: STATION 


кол | ” ШЕ 





хтеж (fE | 
台湾 某 影展 播映 ; (E Неа 
БЙЗ (Ж ИЛЕЛИН, ;法国 著名 的 电脑 游 
) 是 由 法 国 同名 经 典 志 ”; RAE Psygnosis 探 用 
改编 而 成 的 冒险 游戏 ЕТТЕГІ 
задния | 格 ， 替 了 失 子 之 城 , 做 
малта TEENER о EB 
-个 不 务 正业 的 1 壬 的 所 有 背景 都 预先 以 
科学 家 ， 由 於 自己 | 20 жжтж, м 
жал кето i REMS EFE 
WAAT > оле вв 的 背景 有 最 精 竹 的 
ГИРУ 
тажал El | EEE С УНЕ 
学 家 的 预期 ， 孩子 就 会 | ; 气氛 的 掌握 也 如 同 看 





























| хеке 
主角 切 是 傻 呼 呼 的 到 
| 不 并 逛 ;5 失 子 之 城 ， 

i 有 著 售 人 欣喜 的 创意 。 
冒险 游戏 中 ;喜欢 冒险 又 不 怕 危 
| 险 的 玩家 ， 快 来 体 又 过 
| нес, 
н птоз. i 今年 暑假 最 后 的 话题 大 
句 ， 和 游戏 壬 有 超过 二 十 ; 作 ， ГАРЕМ, 肯定 
个 角色 可 以 和 玩 者 可 操 | 不 会 让 玩家 们 失望 的 。 
控 的 主角 互动 ， 相 较 其 i 


жк в 





ЗН = МЕНЕЕ | 电影 一 样 ， 叫 人 不 得 不 
лените Í зв. 
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在 游戏 里 你 将 扮演 завива ДЕА 
-位 女孩 ， 名 字 叫 Mi- РЕТІ 
ette Мао аа. | АННЫ» ШЕ 
的 领袖 。 当 你 的 好 朋友 l 色彩 上 较 背 景 鲜明 ， 但 
Denree ЖЕНЯ | БЕ A HI - 
BARH {KRI Denree | ЖЕ, AMER 
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个 湖 的 水 质 ， 和 气候 ， 大 自然 环境 重视 可 参加 季节 仪 角 大 赛 ， 亦 可 在 自己 的 省 场 试 试 手气 
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5f | 
=: 


q 台北 市 作 德 路 4 段 768 巷 5 号 1 楼 


US 
INCORPORATION Ж # #448 : (02) 653-3603 Interact 






í у ' 





* W nf 1t frt 















TIR 


ALL Ep 


` РИ PR > Ср 









ЖИК ШЕН ЕТІН ЖЕНА: F< ұз „йк. 


ИО Я 
ЖӘРКЕН 





EHE ` MEER > BEET I | 


E 








> 代理 : 


7258814488118 _ TEL:(02)581-2672 ҒАХ:(02)581-2699 
вовевжавнхавенж — TEL:(04)338-0287 ҒАХ:(04)338-0285 
а: ветянввемези — TEL:(07)348-7350 ҒАХ:(07)348-7351 


„реш 最 佳品 牌 特别 推荐 :http: //www.hwaei.com.tw 







ELEVEN 


| ТІ 


ПЕНИЕ “е EVEN 





全 省 1500 家 7-ELEVEN 与 您 欢喜 相 见 。 


@ 为 答谢 您 在 我 们 的 新 朋友 一 您 方便 的 好 郑 居 7- 


ELEVEN 与 我 们 再 度 结 要， 连续 三 期 ( 自 第 103 期 
в) ° 每 日 我 们 都 将 抽出 一 位 幸运 的 有 和 娄 人 “， 致 
赠 一 套 超 新 超 炫 的 复 戏 软体 ° 


@ 只 要 您 在 7-ELEVEN 购 买 软 体 世 界 订 读 ， 芷 将 厅 访 


内 的 7-ELEVEN 印 花 胃 下 贴 在 该 期 所 附 的 读者 意见 
вм, ЗЫ ЖА (RORA): 您 就 可 能 成 为 幸 
жа: 


@ 第 103 期 抽奖 奖品 ( 瞳 棋 纺 动员 光碟 版 ) 


Б! 
(ШЕШШ ВЫ) 


105 1674 


OKA MAE ЛА НЕР ЕВЕ ° 
OARA › ДЕННИ ° 
令 有 单 、 色 人 对 奕 模式 及 段位 认定 模式 。 
令 每 个 棋子 动作 时 都 有 一 个 可 爱 的 动 囊 : 
Фи го HUR ° FR ` Мане 3 D THF 





лан! 
Фтвбоо0т 


gh га gd 
























LG 


ФКОЕТ 
Ф 9800 ” 


EIEN. - 
au 2 
x= сор. MADEN JAR, 
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À вхжикжепева 1Е ВЕ Pš Hb Bh 

悉 ， вовалаа = ЖЗ, 
Вл ЖЕ аве 896989 51/J MADE 5 FBS E 
MEDI ° TES ЗИ ВОВЕЕЕ ° 

过 次 要 介绍 的 是 在 日 本 战国 时 代 也 相当 出 名 的 英 

雄 和 信物 一 毛利 元 就 ， 在 三 国志 英 保 优 和 孔明 传 多 得 相 
НЫ , 设计 小 组 也 开始 对 日 本 英雄 信物 的 
英 保 传 ， 除 了 莹 次 要 介绍 的 毛利 元 就 之 外 ， 接 下 来 很 
ЕЖЕ Озокътъщво, ТЕ 5 Жаз 
事实 上 党 是 当时 代 的 人 对 他 的 尊敬 ， 其 人 可 说 是 日 本 
В, ЖЛЕЕНЯШЕ Ж). MEER ЕВЕ - 结束 战国 之 乱 的 德 川 家 康 等 
人 的 故事 ， 很 可 能 都 会 三 一 登 上 舞台 ， ВЕ шар УА Лула 
立志 传 系 列 ， 大 概 也 瘟 有 三 代 的 登场 吧 儿 所 以 对 於 英 傈 传 系 列 已 经 有 了 初步 接 角 的 玩 
家 ， 当然 可 以 相当 顺利 地 上 上 手 吉 个 游戏 了 ， 可 是 别 忘 了 日 本 和 中 国 可 是 有 闭 大 大 的 不 同 
в ! 沉 且 依照 光 沫 的 惯例 ”通常 宣 在 与 日 本 有 关 的 六 戏 中 加 入 许多 新 点 子 ， ERN 
玩家 什么 样 的 玩法 呢 * 别 急 ! 等 一 下 就 告诉 你 
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| 的 副 模 题 相 当地 有 趣 ， 小 时 
ME FE WEI СР Е З ET 
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可 能 要 用 很 大 的 力 
ЄЛ! 


Н 
(Ей 








可 以 把 它 折断 ， 但 是 三 支 












支 箭 在 三 兄弟 面前 
盛 ， 自 己 人 一 定 要 
1 以 毛利 
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诉 他 们 ， 要 想 毛 利家 








Ла 5 
НЕН газ ЖЕ ° 
小 子 毛利 炮 元 可 
° MRAR 





ре ра. 
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则 是 成 了 小 早 川 
家 的 楼 承 人 ， 很 
по 可惜 的 是 老大 降 
Щ 元 被 下 毒害 死 ， ¢ ви. 
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日 本 的 战国 时 代 大 约 是 
ТЕРЧ 7:143045--15904 |41» 
相当 於 中国 的 元 床 明 初 年 
间 ， 当 时 的 足利 幕府 已 经 治 
найюла е ү: E 
+A сак Y Жи та 
个 世纪 的 大 混乱 MEHE LA 
RF + DE (H ЖИЕНІ 
аА 












AK ET ВЕРА 


路 然 氟 利家 在 历史 上 小 
ДАТЕ Т о ЕЕ ИЕА 
BRAR Т, ҮЕ 
ТОТ ВИ 
AE НИ KID MA (E Wk en li 
ТЕРЕГІ ШЕЛЕРІ 
W = ЖИЙ АМТ Nt 
起 自 第 三 篇 ， 毛 利 元 就 死 合 的 
ME 5 PEERK EN 
ШАРШЕ ДАША 
ҮЛ АДЕ 
ЧЕ T WW t t BR U 18 
人 备 ， 在 眼见 必 败 的 情形 下 ， 出 
使 积 田 军 的 安国 寺 惠 玖 带 回 了 





靖 和 的 条 件 ， 荐 地 和 宗 治 切 
ІШ» МЕРЕ ЛИЯ АН 





ІШЕ F 38 F 189 › НЕ 
аа, МОЕ НИИ 
важат RS [n] 2: Е 
AUB • 

者 一 大 转变 使 得 积 田家 原 
本 快要 到 手 的 天 下 ， SRI А 
= 给 了 毛利 家 ， 过 当然 和 正史 有 
著 相 当 大 的 出 入 ， 但 是 以 光秀 
PAY SE ИЕ МАК HEH › ES i 
ЗЫ Е TER › НАЛИ НИЯ 
的 手法 ° i LTE WR) $ 
\“ 生 都 清 清楚 楚 地 交代 了 衙 突 的 
原因 ， ЖОШО АЛЛАН 





2 
+ 















OFS 
LLL 


BRRR R 


ЖИН ПУЛИ 8648 $B ° 

过 党 中 包括 了 和 西洋 
Сте ИУ РАА PEHI 
商贸 往来 更 形 密切 > 
Ж ТИТ УХ ЕНБЕП 
йт е 
по ЕЕ Г ЕЕ 
WIERE ° 对 载 
等 的 影响 相当 地 大 ， 


过 点 在 和 后面 笔者 会 再 话 述 
有 名 的 能 出 也 就 是 在 当时 的 
背景 环境 下 发 展 起 来 的 。 












ЕТЕ ARMA 


本 地 图 ， 它 会 陷 著 玩家 在 进度 
上 的 推展 ， 逐 渐变 成 需 日 本 全 
国 的 地 图 ， 和 从 一 城 一 廓 到 一 国 
— > АНАЛ DU] 
自 地 标示 在 上 面 ， 同 时 也 把 征 
WR0UNRAW. ` pk Ht ë ЖМИ У 
家 分 享 。 

对 於 一 个 战略 游戏 的 玩家 
来 说 ， 奢 是 一 种 亲切 的 感觉 ， 
在 纸 上 推 演 一 场 可 能 的 战役 > 
取得 重要 的 据点 А 
依照 着 本 既定 的 方式 作 肌 ， 但 
FE ETRE VEE ENT MAF RA Û 
RENT › HELI LRH 
ЖЕСЕГЕЙ › 8977000 На 
就 此 呈现 出 来 。 

游戏 本 身 最 吸引 人 的 地 方 
还 是 在 它 的 剧情 ， 其 中 你 可 能 
对 於 某 些 人 物 相 当地 熟悉 ， 像 
是 织 田 信和 长 、 羽 柴 秀吉 、 今 川 
KT PESH ЖИЗНИ 
л › MEZRA ht ИН 





EAR EMER › (E T 
有 蛙 代 背景 的 完整 性 ， 故事 剧 本 
仍然 把 它们 安排 地 妥 妥 切 
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U) › ШИШ Ж. ERE КАЛИ 
ЕЛИ + Див (E t e WB 
里 候 ， 也 会 知道 得 是 个 出 名 的 
猛将 。 特 别 是 在 寅 山中 看 之 介 
ТУУСА 
ШКЕ КЕЕ ИАЛ 
ШУ ТЇП + пе бори 
ар» УЛ ° 

在 鞠 完 道 个 游戏 之 后 你 可 
ТИ 
ЧЕЛА › {Ип Кж 
帘 当 时 候 的 毒 ， 都 只 提 到 了 起 
将 之 并 的 天保 ， 而 没有 提 到 天 
SHIS ЕХО о PEN 
пано Ж > MINUTIAE 
持 一 个 微妙 的 互动 天 你 是 很 大 
MARE > DADE ACTED ME 
ВИТЕ АЕ > ВЕЕ 
РН РТ 
ДНИ 1:12 fi ЖИЛ 
дао PHS RIQ) EI TIT 
ARRAIA UNI EA ° AI 
Дед (0 9] НЕК ВОИ 
ОГТ Т 
的 书 ， 大 家 不 妨 看 看 它 。 < 








УЕ Р 
ЁЙАВВАДЕВ 


毛利 元 就 过 部 和 游戏 沿 费 了 以 往 
英 傈 传 的 作战 方式 ， 但 是 在 兵种 上 
ПЕН TE Н ЖЕР НЕЯ: - ВЫ 
兵 、 浪 人 、 倡 兵 等 角色 ， 探 用 带 有 
古风 的 卡通 起 天 物 造 型 W 相当 引 人 
ТЕН ° Веке AN ВКС 
БЕЛ ЧЛ nn ДЕ НЕДЕ 
Ж, НИЖНЕЕ T Ë ° 
МУ ВЕЛЕВ е EHI АНА ЕЕ 
Хел Лак ТАНКЕ ИИЙ 
ЛЖИ (ЫН Г 
个 特定 的 关卡 外 ， 诊 上 了 蜂蜜 的 本 
B o UKE T AENA PEIG 
ЗЕ o НАЙ ”是 根本 就 没 
有 把 本 阵 的 兵力 、 攻 略 考虑 在 内 ， 
游戏 的 内 度 也 因此 降低 了 许多 。 



























И Е. ER FE 
， 排 定 障 式 











在 道 片 游戏 光碟 内 一 共 收 
A Y СОРИ › 在 
音乐 长 度 上 略 嫌 短 了 些 ， 所 以 
重 落 程度 相当 高 ， 以 每 场 战役 
均一 小 时 的 蛙 程 而 证， 最 少 
也 要 有 5 分 锁 以 上 ， 否则 就 宁 
可 用 MIDI 的 音乐 档 来 增加 灿 富 
性 ， 或 者 在 切换 时 用 点 技巧 。 
倒是 在 语音 和 音效 上 做 得 不 
ІШ» ЗОВ BAR — TEHA 
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ASPER EERE Т | 
ЖЧ Ж: ТІ E ESL] 
Ж, 自然 游戏 中 的 安排 方式 就 
是 以 历史 人 物 与 事件 坊 数 材 ， 
和 枯燥 有 乏味 的 历史 考 苯 比较 起 
Ж, Жл ГИНЕ > сила 
ЕЕ поща ІНІ A а 
ЖАН ЖИЕ AMER 
材 的 游戏 ， 可 以 说 充 份 发挥 了 
它 在 故事 伤 局 上 的 长 不 。 独特 
的 如 和 练 模式 可 以 恋 玩 家 省 去 许 习 
多 和 练功 的 上 时间， 专心 诊 游 戏 的 
进行 ， 磊 具 特 色 的 武器 装备 婴 
(БЖ, 3 
则 相当 符 
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Т ый ына | 





合 当 时 的 
日 本 。 











FES кант, 
БТ А 
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设计 理 意 的 重大 改 


的 权利 ， ША. MEE 
相当 重大 的 改变 ，WP2 中 累积 经 验 


在 WP2 中 的 秘书 系统 被 保 留 r 
КЖ, i ERR ТЯ 
пране» Ниро 7 (8 > 9] 
МАТА, Г ИПК ВАШ f › 9% 
可 以 有 一 位 古 间 和 秘书 来 声 助 管 
BH o ПИВКА А, MITT ФИЛ 
ШИ T FF E E FS MERE LFI 
| 摄影 权 者 ， 也 是 玩家 可 以 聘请 的 
ШІП, Е ГИУ 1 Aje 
дам ІШІ ВСЕ A M E 
ЕВЕ ° KEK LENE FFD 
паша ШК 








д, JORO 





@SLG 
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3 ° К) 
的 作品 
WP2 的 姊 
* 在 PS 和 SS 上 则 有 

кынан 


БЕЧ 25516 т 
加 强 版 





和 金钱 的 升级 模式 已 不 复 见 。 


在 WP3 中 一 开始 玩家 就 已 经 是 
一 位 牧场 的 拓 有 人 “， 游 戏 的 时 间 







也 不 再 限定 坊 三 十 年 ， 而 改 成 无 
限期 ， 而 当年 度 所 能 登录 的 轩 下 


最 多 不 得 超 
ЕЛЕ SÉ Dú ЗА 


Жай, Е ИВАН ТОЛКУ о 


ê NE YI RB LE Е 





AMG > JF lD ҮР ЖИЕНІ 
级 系统 做 了 强化 ， 一 匹 超 强 的 
HT EREB KERN РИЛА» 
所 以 游戏 也 对 以 往 很 容易 圈 下 
ПЕ ЛМ у (яй t 
j2 RE E ЕЕ ЕКО 
则 较 已 往 更 










It MW UCE › ИНТА DENY 
СИ > RE > FOE > 
度 、 耐 力 等 等 ， 把 游戏 的 重心 
转移 到 配种 的 部 份 ， 比 赛 只 是 
需 了 印 末 配种 的 好 填 。 

{ИКЕН пай те ? 
(ЕҮРЗІНІН THUR 2 TRAM 
部 份 之 后 ， 调教 师 的 功力 又 比 
以 往 退 步 了 许多 ， 经 常 с 
ле ;状况 时 登录 出 赛 ， 
而 且 很 长 一 段 时 间 都 无 法 
至 最 佳 状况 ， 更 惨 的 
- 段 蛙 间 不 比赛 会 失去 比赛 的 
感觉 ， 过 使 得 原本 具有 休养 意 
味 的 放牧 变 成 马匹 的 杀手 ， 命 
Ланка 5 ЕАО Лвов 
КРДЕ ЫЕ ` Е 
HRW? 






















100, HRM Í 

“个 育 马 
A ° 而 不 再 只 是 单纯 的 赢 取 览 
杯 、 跑 出 最 强 思 而 已 。 对 WP 系列 








= › ёр 
MBARE 


АВЕ 
子 小 姐 改行 当 摄 影 记 者 


因 坊 一 味 地 询问 牧场 的 大 | 
小 是 否 足 以 容纳 马匹 、 使 用 的 | 
牧草 是 否 合 通 以 及 牧草 生长 所 | 
НУ 1 НМ Ве У FE въ ë да ЈА 06 |) 
ВН › ИЛ КЕЛИ HB IK > 42 
乎 赛马 押 中 的 赠 金 只 是 需 了 不 
断 地 所 建 牧 场 ， 而 没有 太 大 的 
意义 ， 如 果 贤 的 要 朝 牧 场 经 营 
的 方向 设计 的 话 ， 基 i) 
БЕУ АЛТЫН ТӨ EAA 
ЖИЕНІН ЕН» ІШІ RE 
不 具有 太 大 意 ШАШ 
可 以 考虑 将 它 取 消 ， 如 此 一 来 
„шщ ш 的 脚步 * 
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ЕА Е 
ИСТЕ дуго ве» ШАТ 
мел. ОВУ ТЕ: 
її г 
НИ TRENAS ° (ЕМРЗ 

ШЕ ШІЛДЕ, ГІН: 

“ІН КОРЕН | 15 ° ЖК 
15 Еве Ба ОКТ 
ДИЕТЕ звука ели 
шал 果 ЩЕ Е 
жет MAU o Ti EE МА 
UU OF DY (t ШО е и 1 f 
WJA E BB IH. iE KY Бе Ж 
不 是 时 的 “| 相当 有 大 
‚шини | М 
> MEE 
最 特别 
{к 1 жне 1 ff 8& J МЕ 
家 可 以 指定 最 多 四 个 捷 
ИСЛ E ВАУ за PE Зе 


зет 


WP3 中 一 共 收 从 了 十 九 首 曲 在 玩家 有 G1 级 比赛 时 ， 会 有 
am [нус “配合 不 同 的 些 朋 友 前 来 加 油 打 气 ， 在 比赛 
i : 错 的 lI гој ДЕШІ ЛЕМІ ЛІ › 
ч 而 且 是 陷 著 比赛 进行 上 时， 玩家 
DIRES ШАША ЛЕЧЕКТЕ (И 
下 音 的 ， 很 明星 地 ， 光 荣 不 
верен 名 来 命 道 ， 而 是 有 著 技 术 上 人 无 
名 ， 而 道 种 拼音 式 的 文字 ， 很 НӘ. АТЛ A 38 FF 
қожға PA WE EU ЖОЮ 代 ， 但 硕 在 下 пада 本 中 
的 语音 句子 了 。 宗 搭配 dire ЖЖ 
台湾 十 АШУ J Б vë Ill 
i RHR > 光荣 面 的 表现 ， п 
的 大 公司 会 不 知道 吧 ? 很 可 异 圆 像 上 ， 都 较 以 往 有 著 相 当 大 
的 ， 笔 者 又 失望 了 ， 游 戏 只 有 的 进步 ， 唯 一 一 个 屠 人 垢 病 的 
1 aE 地 方 还 是 老 问 题 ， 如 果 能 在 最 
和 后 通过 检查 点 处， 增加 慢 速 重 
播 镜头 的 话 ， 相 信和 会 更 加 地 完 
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软体 世界 杂 读 ……… 85) 






Queen f 


( 1938) 
ШИ HERVEST 
¥ 7800 


DADY 


ТЕГІН -ORN 





要 介绍 
ШИ: 


йм ж, 
的 这个 Tivle Ж 


ВЕ RTE > 
ШЕ НО Не НК 








9 > -й 首 地 地 的 的 缺憾 ， 带 
U ff ЕСИ 52 
МЕМ], ЗА УИ Ti u ДАИ BIS 





又 何必 Ж 现 阶段 






并 的 传统 小 说 就 好 了 ， Mi ° 











Фи сие? 其 实 这 个 问题 的 fi ВМА Е ЗЕ 
答案 ， 正 可 以 说 明 目 前 软体 业 的 ， 且 如 此 六 者 也 失去 
界 致力 於 影音 效果 的 具体 表 P НУР K W tr АТЫЗ 
现 。 利 用 多 媒体 的 优势 ， 嘻 现 趣 。 说 了 芝麻 多 无 非 是 要 访 访 
多 样 化 的 动 玲 效 果 ， 再 配 上 如 者 晓 解 电子 小 说 的 特色 ， 至 论 









ЗА BE ФА 3; WIJ 4° (E ЖОЖ Їй < 
属 ， 接 下 浪 我 们 看 看 本 文 
所 介绍 的 [Queen of DarksideJ 
7) FIS ШАЯ W 


СУННИИ ИЖЕ Ж 


ARENGE MINI ETAR И 
-AA ANEI › АЛЫН са A 
НИИ: sua Novel#:9M ° J: 
akiti Газ ГТо lleartJ 










等 名 作 , zo E 者 在 ТТА 
Ж, (EIL lD А Пе МОЩ ° 
A RN HSS REH RE ° MATL 
已 成 了 此 类 型 和 游戏 的 第 一 品 
牌 ， 而 在 其 后 推出 的 同类 型 游 
Жо OES Ha GRK ИНЕС 
比较 。 而 推出 Г Queen of 
DarksideJ 的 ARIEL 
Fantasy) я ЕАМ" 
公司 ， 其 较 具 知 
акекятащ ГАР і 
(ІЛ Ж г) % ° 
向 来 也 有 相当 不 错 的 表现 与 羡 
价 ， 对 於 电 子 小 说 过 种 游戏 形 
Ж ADERE м 
ПСЖ ЕН БАРА 
世界 作坊 游戏 的 舞台 背景 


























ЖҮЗЕТІН ТІ 


只 要 一 上 手 玩 过 本 游戏 ， 就 | ЖЕЛЕГІ АА ЛИ НУ 
很 闪 不 与 Leaf2 шм Ж BRIE А 45 ШЫ. % ің | 
Novel 系 列 联想 在 一 起 。 由 於 两 者 架构 来 处 理 。 举 例 来 ETN 
ЖЕЛІН 80 ó; H ° п тю | Во OS I 的 玩 者 就 Е 
нж amg кино 者 作 一 番 比 较 。 先 说 表现 较 好 的 | 知道 不同 的 分 歧路 线 剧 情 往往 
皇后 与 两 人 “ 面 ， 以 多彩 、640X 480 在 图 形 | 是 天 差 地 带 ， 根 本 可 褒 是 两 个 不 
















Eh’ 上 的 表现 算 > HE RRS AI 同 的 故事 ， 过 也 是 Vi sua Novel% 
的 主 ДЫ JE rH HT HEZ Жж AHB , ӘЗ Hit t ДЕН Да 与 大 受 好 评 的 重 


当地 多 ， 可 以 看 出 在 过 方面 所 下 要 因素 之 一 。 而 在 Гдиееп of 
落 划 分 似乎 | алые ERI С 可 议 之 处 就 DarksideJ HAM r am 
NSE 方式 来 ВР аи ОЈ п БОЮМ KRN 
OUR > | 
中 ， 笔 者 很 







Ж ГИ 























而 游戏 的 进行 方式 就 如 同 
长 的 Visua Хоуе1Ж 


大 的 剧情 文字 直接 































层面 的 进步 ， 
似 的 天 和 体 来 满足 
Жо! 








ПШ; 有 任何 选项 ， 只 要 您 





ТИИТ онт 
ЭЁ , (Б ЖИЕН ННІ e NENE | пр нр, EI TY hé ЖЫ) и 
ЖЖ», 






人 备 。 在 Visua Novel АЯ > Е ЖТ» —Whlb ЯШ! қ 
ИУ Ari É ° 前 КУЛА ДЕ ИА pQ В 
次 以 上 -的 剧情 个 方便 ， 也 相信 大 家 都 会 仔 
对 於 看 ЗИ A хин пе 

J =E BT LN 省 蛙 间 ， 同 时 牛角 尖 ， 罪 过 、 罪 过 。 另 外 ， 
ШАН ГІ JE E В ИЗ ВХ А 


持 他 们 的 玩 s ТІ T ° 



















У Е ñd; 玩 i ШЕЯ 
Ета (MEH SIE ° Ж 键 ， “ЛЕ ИН ЖС 







arksideJ 相同 ， 没 看 按说 明 书 的 玩 者 苏 
| f £ 至 会 找 不 到 地 方 可 以 存档 

Вини » sk ТА. 小 说 的 方式 来 进行 
R 构 ， 完 全 没 游戏 早 行 之 有 年 ， 但 相信 随 著 
Ж дои 及 与 多 媒体 技术 





而 在 то of 
оо TI клан 
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受 好 评 的 「 大 战略 J 
{К ` Гмаѕтег of 
(ЖЕ E 5 作 
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Monsters J 
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MEETS 2 | 41 
фа, ЖИТ 

了 所 有 同行 的 f 
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> miga 
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Ш 大 也 
接 下 来 就 来 
作品 ， 到 底 有 何 访 笔 者 KHH 
的 特色 。 [White Diamond) Ж 
戏 最 大 的 特征 ， 就 是 探 用 了 即时 
系统 的 动作 RPG о MARAJ > F 
ЖҮЛ ИНЕМЕН» OFTEN | 
ПОНЕ + ТЕРИШ HN UTE ОНИ ° 
时 间 有 上 、 下 午 及 夜晚 的 分 别 ， 
夜晚 的 路 上 是 找 不 到 行人 
戏 中 登场 的 角色 包括 主 
角 、 配 角 ， 都 是 依照 个 人 既定 的 
时 间 行 程 来 f НЕ ИЕ 
某 地 ， 要 视 其 а 
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зара ве LAY G BE › ҮЕЖЕ 
gor 之 后 ， ا‎ tt T 





此 时 的 和 后起之秀 也 如 
j 2 Hb E RPG > 11728 
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最 重要 也 是 最 有 趣 的 地 方 
Е Ж А. 
登场 的 女性 角色 共有 八 位 ， 在 
游戏 中 玩家 必须 不 断 地 订 鳞 自 
己 的 腕 力 及 智力 ， 逐 一 地 坑 肉 
位 女 仕 解决 以 提 界 好 感 
ПЕ ЕТЕТ 
19) ° ПИЯ ft @ ЩЕ ле ЗА ДАН ° 
К [的 温 Е ыы у 


























OFF 11.0 







形 之 下 arm 

了 许多 。 

51 даде ‚ЖАН 
ГАНЕ » ТЕ T iB 018 
# HEH Y t ЯНИЕ 
品 ， 正 是 本 文 所 要 介绍 的 
[White Diamond J ° 
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NR де FE ОЈ — fW 
部 份 ， 以 动作 成 份 居多 。 只 要 
ВЕ в 3: W Bg Л, Шен 
0 95 ОЕК ° i i REEL f E 
шом! 伊 ! Ша 
ІШІ СЇ М It {@ N: {+ ВЖ t) ВЕ 
版 ， да 要 改 改 ， 是 用 









324. ая ТР 
相同 的 是 麻 法 系统 ， 

碟 壬 的 八 位 女 主角 ， 也 安排 了 
八 种 的 魔法 宝石 ， 魔 法 施用 蛙 
的 效 时 艇 人， 有 机 会 一 定 | 
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稚 地 域 所 使 用 的 新 型 局 地 战 用 
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2I ° BAU ° 玩家 的 目的 就 
BEE” Б” ЖЖ, EMMAN 
-o №! ВЕ ! 





























































[дЫ Е 
































ЗВ ВН ДЕ Е 2 1 Еа НУ 会 出 现 十 二 个 妹妹 ， 其 中 两 个 
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ЖЕ ME НЕ УГ 1 -- 


Г 的 故事 大 致 发 生 在 
14 集 到 16 集 之 间 ， 由 於 它 外 传 
的 性 质 


CREB ; 


»，NERV 和 | 


”及 自己 的 立场 ， 扰 视 於 > > SME 











; 的 不 明 若 人 之 一 一 一 部 人 造 的 ` 
Ei ЖЕЛ aa ИРЕ ТН тока 
ТАА 
ЛЕГІ = АІ: 
АУТ ЧИЯ 
ГИЙ EJ УК за КІ 
情 ， 使 整个 事件 向 悲剧 发 展 。 

miig AWR E TORI Y A t 
ШАЛҒА ЛЫН е8 АЈ 













МШ. г, 
гй ЛӘМ 
有 EVA 味 的 游 
f it) Wë ri 











E пе н 
丰 都 集中 在 最 
和 后面)， 基 本 上 只 能 把 它 视 篇 一 
精 缴 的 EVA 外 传 米 看 待 。 































诱 馈 ， 而 在 派出 EVA 搁 截 也 徒 МТС? ° 
НА ЗА RE HE BERHEME gjo > SiR ГІШ 2-1 的 
: 机 投下 了 XN2 爆 强 。 Z УЕ се 2 ° ОВОДО Е РИМУ 

HE Ê J АНА НЫҢ ， ЕЮ? ЛЯ ТААТ - 












КІШІ SE FT AT 77 ЛІ 411 
бй, МБХ T EXE Hf) — ВА > 
属 。 忆 二 究竟 是 生 ? 是 死 ? > 
хупина МОЧА 
ВЕР RE EMG › KiRo 














孚 化 装 成 清洁 工 逃 出 战 自 
医院 的 四 人 和 组 ° 只 是 想 不 
透 站 假 盎 子 是 哪 弄 来 的 












АМИН > К PBST 


ША ШВВУЯВК › BENS > 7 КАЖА 
ЗМЕЕ. 





在 тиа 
看 不 到 的 珍贵 片段 ， {ЯШ š 

F JS f v p QM I КІН са 
然 她 作 的 还 是 咖哩 ) ; РИ 


回 yy 岁 更 是 使 出 深 身 解数 ， 
站 些 都 是 「 岗 铁 」 所 特有 的 。 
唯一 遗憾 的 是 我 等 了 立 才 也 
КВН С) 45 ел! 
过 回 不 但 出 场 的 蛙 候 奇 少 ， 而 
HAYE РС ЕУ E 9 
ЧАШЕ 
A REME НИШ BE... 。 
在 此 推荐 Г) BMF 
和 笔者 同样 重度 中 毒 的 EVA 迷 
们 ， 一 般 玩 者 们 就 可 以 省 下 过 





МЕРКИ ЛИ А ПЮ ВЕ PUL 


ЕНІ) Зат ЕИ МНЕ ° МВ 3 
ЖА У ХІ: 


че хсч GHEE 








MESET ° ДИН НЕ 
MAR › TIA 中 用 作 片 
шім ГУ: ELA Б 
大 的 专用 曲 ， 用 来 描述 了 二 未 
免 有 点 牵强 | 莫非 是 因 般 十 者 
; ”的 配音 员 都 是 林原 惠 小 姐 ? 过 
: 大 概 只 能 问 GAINAX 了 … ° 





























1 l l 
А š L ERP 
一 幕 。 #1355 002 
ЊНИТ Л аъ. 
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软体 世界 杂 读 ……… 00) 








اتسس 







H - ХӘЛЕ 和 神奇 
ара 







HUNE ЕН я fh ° 
ЗИ ИЕ SMR Ы ЛУ 
ШЕ» НАМ 

-Ko в FIZT 成 š 
的 冒险 . 
HEBS ° NERE 






-个 小 小 
在 城市 实 接 受 各 式 各 样 





BR Ê со HEH 












атан ` t 
її ЖЄН Е 以 及 其 

H TDi- 

画面 上 的 


£ ; 32984 


玩家 可 人 
全 画面 模式 





:不 是 一 关 一 关 地 进 
-个 城 针 的 地 图 来 屠 玩 
至 於 战 门 画面 如 何 呢 ? 
定 迫 不 优待 想 知 道 ， 在 进 
ARPE › # fa EREB ffe PF (EB tur ВЕ 
ЧЕ Койо ЛЕНА > 而 探 取 
不 同 的 动作 ， 连 魔法 的 表现 也 是 可 围 
ШЕГІН 










家 自由 
相信 玩 





в 
я 
АЛЕ 


шит 


Dungeon Кеерег 
+ 





SAHE ERR 
Hu J) F 0918 大 地 底 ， 建设 一 座 氛 有 个 
人 独特 风格 的 地 下 城堡 ， 屠 各 路 英雄 
好 江都 来 此 观光 玩乐 ; ШІН A Wañu 
在 老虎 嘴 上 拔 毛 ， 在 你 的 领地 内 烧 条 
J 话 ， 那 魔 身 露 像 大 的 魔王 ， 需 
了 条 体 地 下 城 的 秩序 与 法 律 ， 就 可 以 
派出 手下 的 爪牙 去 致 副 : 知 轻 重 
的 像 伙 ， 将 他 们 就 地 处 决 。 而 玩家 的 
手下 自然 就 是 平日 欲 除 之 而 后 快 的 怪 
物 了 。 每 种 怪物 都 有 其 等 级 数值 ， 当 
活 ， 不 仅 体 型 会 比 其 а] 
бы я ри ка ? 所 能 




















ЕХ жа 可 
дъ» 游戏 中 的 对 手 
> 而 不 断 前 来 








ШЕ ДД J 财 鹤 的 人 类 之 外 ， нш 
与 你 同样 邪恶 的 巫师 也 想 染指 者 片 大 

地 。 凯 了 不 导 你 的 野心 受到 阻 厂 ， 玩 
БАРА ТЕР кето А» WRH PRE. 





° 游戏 中 除了 二 十 个 基本 关卡 之 外 ， 
WAE 殊 的 隐藏 天， 玩家 必须 依 
序 渐进 逐次 攻略 ， 以 完成 称霸 世界 的 
Е ° 








соев: 16MB 
më 效 :S 

mA 
шл 
ш 
ше 


ЖИЕС 





хава 


LIVE ОК DEAD 
水 





各 = 人 各 样 的 建筑 物 和 部 除 、 
迅捷 的 即时 反应 、 超 过 二 十 
的 任务 和 支援 秽 路 对 战功 能 " 
УА HHR 
E REE 
РАТЕ 
ТІ © 
FSFI SZ КИЕМІН УЗ. 
тела ес KRSM + 
是 ик A u Ai i 充实 有 一 
ШЕ 要 的 关键 ， 就 “E 
PERA A TIR » AME JE MAYE 
力 就 可 以 了 。 BETH! 
: 第 一 ， 不 是 所 有 部 队 都 可 几 
人 基地 。 第 二 ' 去 аады = 
һу, 也 要 小 心 KARYS ° 
інін, 
РИКА НИЗ ТА ВЕ о ут ИНАЯ 
0 BIB МВА ТА) › {Н@ Л 4 ЕЕ, 
方 先 开 发 出 新 的 武器 ， 因而 更 增加 游 
ВУЗЕ ° ЧИХ 
协助 外 ， RLR Т — HEENA EDENN 

， 玩 者 可 以 把 建造 部 队 或 基地 的 裔 定 
八 面 记录 在 快捷 栏 祷 ， 以 后 只 要 一 按 
快捷 栏 ， 就 会 直接 跳 到 你 要 建造 的 武 
器 画面 壬 ， 十 分 方便 好 用 ， 定 能 带 给 
玩 者 全 新 的 体验 。 
























和 敬 人 周旋 





ТІ 
更 重要 的 















“МІН 
所 有 能 建造 仆人 ДИИ 






































ӨСІ (ЕЗІН, Earm 
三 没有 做 任何 


由 度 的 角色 扮 
PC 的 各 种 请 求 ， 
理 或 非 ? 


E HITE + Ç 


另 一 方面 ， 
术 的 辅助 












рази 
rize T PUT > PT 





游戏 规划 ` 可 以 用 
` 也 可 以 用 游 山 玩 
(су 










ш 方式 玩 






有 四 号 精美 的 主角 герцин 
` Ри Ды 了 一 段 收 人 就 在 地 
ТЕТІ ІН Ë KERE A a + 
Шуй о Met 


最 新 版 
的 精 局 
йй] 
ВИЙ 
Ші! 





їй ИН 
шара 
хит 








mahan : 8MB ін : 8MB 
më 效 :S 6 

m =: sv к: SV 

ап 型 : 角色 扮演 : 角色 扮演 
ш Ж: 光碟 版 : 光碟 版 
Ші: М: 810 元 : 980 元 


基因 人 名 雄 41421 ЕСТІ 


Warlord Ш EEN OF HEROES 



















ва НАН [ Auf 6 091735 1 mH H ОДЕ Е w it rH f REYA {E UE 
RE ° Bit SEE YD ERA: › 而 IEK MEAS ат а JANR VEN 
Нн Бр АЛЫН ТАБЫТ ° TEMEN ТЕК ЕУІ 
- 座 ” 间 人 力 秽 作 的 新 一 代 
жш Чан 生 的 地 图 ， БОГ ж 








， 距 玩 者 可 以 自 创 独 
Жз {ТАН Ç 
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КВ” 9 
ЧЕ > Wg. 





МЕНЯ 
ЖЕНА › түнүн 
“在 打 门 中 示 军 除 的 动作 ， 就 像 贤 正 的 战事 开打 
补血 或 者 оваа — ER > Е тв W ОНА 
TIRE HEF RYT ”路 、 数 据 机 、IPX 秽 路 以 及 E-MAIL 支 
Bst 
AKHIR 
НЯ, pú 
家 也 可 透 
3A Ар) 
# БН 
MIKA 
的 对 手 。 








їйїн) 面 上 
AEE WEN 
ря] 


















































ТЯ рее 
其 中 的 角色 








:人 беа 174”, 
кй EES 1 по 

EASTER FS 
个 用 色 的 不 同属 性 ， 











ааа ` pul 1 

的 是 ， EEL R Daa 
ЩЕ ЖЕ 1% а 
四 人 同 

ЕЕ 

ШЕЛ 

ҮНІНЕ 
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шасы: 
效 :S 
示 : SV 





сутки окна > 不 
ЭЛЕ 83889 — УЕ ЭШЕН rE MI 



















EEE $ 
RERU 了 破除 
特别 加 上 了 耐用 值 
度 时 必须 将 武器 
则 强度 将 会 降低 。 而 
РАВЕН рч 


- 关 就 可 
i 是 挑 
Ано ШЕ 
ша 








别 呢 了 





в? ета 


Х-СОМ АРОСАГУРЗЕ 
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Кен : пр СВИНЕ <E 
海 出 紧 > 的 两 大 特色 一 玩 者 除了 
需要 保 腑 Mega-Primus 竞 受 界 形 的 侵 
略 ， 另 一 方面 还 要 不 断 地 研究 界 形 的 
科技 兹 试图 陈 解 届 形 的 企图 。 在 玩家 
成 功 的 研发 出 界 形 的 科 3 





ETI IF HSE ЖБИ ЖЕ НЧ SOE ° Ж 
Мт KBA ° EBT fi: 
МАНИ › ERE fr EKET PAUSU 
HBIU ECEE EHE › 


们 mM,’ 3 
玩家 必须 管理 站 
拓展 X-COM 的 
基地 和 人 员 ， 同 
时 注意 资金 的 动 
人 态 和 研究 的 成 果 
‚ 也 可 以 建造 不 
|н] © САЩ 
78? 局 上 行动 
ш! 























ӨЗЕНІ 


ГД 1 Венев ГҮ НК 

ЕДНИ » ВИДА NEH ГА 
Ж [ eee мит ШО], 而 甫 一 上 市 便 
引起 多 方 пу [Des Jo ТҮЙ» 
ЖЕ РУНА PR › АЛАТЫ 
HR > її I Jep W FS Т ВИ KHE 
Г -年 前 遭 到 各 大 门派 
ВУЗА SLBA MON 
“Burr yi W — (37. 
被 潮 山 派 逐 出 师 门 的 年 轻 弟 子 张 知 
ЖК › ХЕЛЕН ЖК | еро Г › Ж 
扯 进 整个 武林 的 等 门 之 中 ， 最 后 在 一 
群 知 心 好 友 的 协助 之 下 ， 拯救 了 中 原 
武林 的 命运 。 游 戏 中 创新 独特 的 新 式 
系统 也 
很 值得 
玩家 去 
юн 














日 я 

日 没 中 ， 每 次 任务 能 投入 的 兵力 

有 一 定 的 限制 ， 而且 绍 大 部 分 都 
是 单 兵 ， 玩家 必须 利用 各 兵种 的 特 
性 、 地 形 的 攻守 优势 、 战 场 上 的 资源 
利用 及 恰当 的 番 度 与 支援 。 在 游戏 初 
ИЯ, ERATE) E AYIE SECRET KOH NE 
WEHR RARAP ° HEF ROH 
PERERIN › 之 后 新 的 作战 单 
位 便 会 加 入 ， 改变 原来 作战 的 机 化 
性 。 另外 在 游戏 中 的 地 图 则 完全 没有 















职场 地 图 č 
ва нва 
的 区 域 ， 除 
此 之 外 ， 所 
有 的 移动 性 
载 具 都 具有 
搭载 乘员 的 
能 力 。 


QQ 三 国志 


羯 | 型 的 三 国 游戏 后 
是 不 是 也 玩 腑 了 呢 ? КЪВ 
也 能 有 三 国 游 戏 的 另类 新 避 择 了 1! 过 
款 由 天 堂 岛 发 行 的 『QQ 三 еш 
一 款 即 时 的 签 智 游 虐 ， TBE D TE 
HF FERIH ° 人 物 造型 也 得 趣 可 爱 
。 当 游戏 一 开始 ， 玩 家 在 刘备 、 曹 操 
与 玲 权 三 人 中 挑 园 一 位 来 扮演 和 后， 就 
得 向 攻 估 43 个 城池 的 方向 而 努力 ， 与 
其 他 两 名 对 手 展开 激烈 的 竞争 ， 而 攻 
佑 城池 时 “' 爆笑 的 攻防 战 与 薪 张 的 魔 
法 是 游戏 中 最 大 的 特色 …“， Jes WW 
伤 脑筋 的 三 国策 略 游戏 头疼 喝 ? 不 妨 
到 QQ 的 








запалили 
6881 Hunter/Killer 
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GSS EEE › 玩 者 可 以 担任 
在 swam 二 种 靖 实 潜艇 上 的 职务 
ЖОПЕ ДЕЛЕ - ЖЕЙН ЖЕЙК - HÑ 
Яй ЖУЙ ` АЙЛ ЖЕК > ЕОС 78 
处 理 等 等 。 在 和 游戏 的 3D 环 境 中 ' 所 
有 水 文 、 海 象 、 海 底 地 形 等 资料 均 以 
диня ОБИ ЩЕ › 玩家 必须 执行 
Эа ИИС EARE R BFE ГАЈА А НЕ 
在 游戏 中 存活 下 来 。 不 但 如 此 ， 还 要 
负责 不 时 人 员 的 串 | 粽 与 士气 的 保持 工 
作 ， 以 及 战 时 所 有 武器 系统 的 装载 与 
指挥 工作 等 等 ! 游戏 兹 支援 网 际 网 路 
对 战 、 八 人 
区 域 IPX 网 
路 、 以 及 两 
Ачин 
КАРИ ° 
















жайы. ха A Z бо Ж 
EIER ГРИН} › ЗЕЕ 
ЕНИН TAA + НП 
ЕН ЗВЕНО РН УВ WERKE ° 
姬 水 和 姜 水 过 两 个 部 落 在 他 们 的 治理 
下 ， 人 们 过 著 和 平安 乐 的 生活 ， 不料 
南方 内 起 的 好 战 民族 ， 以 嚼 尤 需 首 ， 
蝶 集 了 各 地 的 烟 旺 鬼魅 ， 成 功 的 压 取 
了 炎 带 的 地 位 …。 韦 了 解救 炎 带 的 黄 
项 因此 便 与 螺 宜 、 和 祝融 及 共 工 前 往 拱 
救 ， 开局 了 中 国史 上 最 烷 煌 的 一 场 战 
役 … 。 在 游戏 中 玩家 可 以 一 宪 所 有 中 
国 上古 时 代 的 所 有 风 去 人 物 、 体 会 剧 
中 人 物 的 爱 
інін, 想 
了 解 者 一 段 
历史 的 玩家 
绍 对 不 可 错 
ж! 
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Бара TF J BHIA 


同 悉 ， 天 界 只 好 
探 下 下 策 以 武力 进犯 寂 回 界 ， 种 军 受 
HIS TERE J РН НЧ АЕ А. 
> GUREA A тыла та ЛЕНА 
ха" SARE > 玩家 所 扮演 的 旅 
* 也 因 - иа 
` “ER 
ЗЕНОН ЗА FE MEZE FL > 但 其 
MER MEMMIR ав її, ЫЗ 
оживена ве › ВК. êr 
4; СЛ ЛУ 
EE PE tp 
有 蛙 '， 便 可 以 看 
И, E ТАТ ШЕ 
ІМ ӘНЕ M: 
ЖҮЙЕ, NEY 
效果 表现 相当 
不 错 。 
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më 效 :S 

ай 示 :V 

ал 型 : 角色 扮演 
mE 20: 光碟 版 
вв М: 720 元 





хей 


Я Ц AN НА Р ГИРДИ Г 
и J НАПЕ Y & 
MARATEA AE > WE TT 
『 帕 雷 洛 特 的 再 骑士 上 与 【 永 速 的 偷 
两 大 部 游戏 及 近 四 十 с 
ТАП É EH EY MENA ETNE 
序 。 而 各 出 场 角色 均 有 自己 的 个 性 、 
背景 及 故事 ， 其 中 每 个 角色 必 欠 技 的 
设计 ， 非常 别 出 心 裁 ; 在 方面 ， 
近 百 个 角色 与 近 百 个 武器 相 搭配 ' 产 
生 的 不 同 技巧 与 必 欠 技 ， 以 全 动画 长 
数秒 方式 星 现 ， Сотоне кни 
MRA EMRE о ЗОНЕ {НДЕН ° 
均 相 当 
жн 
看 头 ， 
ние 
略 的 游 
БИЖ" 
ДУ 
ж # 
ш! 




























пвзгеа + 


府 历 代 保存 著 一 块 家 传 宝石 『 通 

WAKI НЕК ЕДІ 
RRR 5 ТРИО WT iB › ЖЕНЕ 
世 浩 动 之 后 ' ша Y HE ARR › ê 
НИЗА, › PIPRI ЕНН КЖ 
ХЕЗ ЕАУ, иа FERT 
HKEE ° ZEA BEJ ` A T 
RUE | ВНЖ, AP › MWERI 
HJ 方块 对 眠 的 方式 ， ӨЗІН ЖӘНЕН 
的 宗家 姊妹 们 无 不 坑 此 『 役 上 得 天 民 
иш | 4641086360 ИРИ ВЕН 
















БЕЗ, МОНИ > А > 
Уапи. + БЕЗЕ {ЕЙТЕП qalan > 
f + wt 
E 
кене 
又 不 失 
紧张 刺 
激 的 音 
Ж 
к. 
шісі: 4MB 
më 24:5/А/О 
ШИ 示 :V 
шй 型 : ез 
| шя Ж: 光碟 版 
mt М: 560% 
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金庸 的 小 襄 中 ， 对 情爱 的 描 帘 最 
Оа зай TAASI ТҮ, 
而 杨过 与 小 龙 女 深 榴 的 爱情 ' 在 现今 
社会 里 或 许 已 不 多 见 ， 不 过 由 智 冠 科 
技 出 版 的 过 款 游 戏 ， 则 要 您 视 自 体验 
ӘННЕН! 游戏 画面 探 45 度 君 角 、 
落 可 有 运用 请 鼠 指引 人 物 进行 的 方向 ， 
而 人 性 化 的 介面 ， 在 确定 使 用 某 物品 
或 武器 时 ， 则 会 即时 出 现 此 物品 对 人 
物 属性 增 减 的 影响 ， 操作 非常 方便 上 且 
容易 上 手 ， 随 著 游 戏 中 时 间 的 推进 + 
游戏 中 的 人 物 也 会 有 容貌 、 体 型 之 机 
化 及 不 同 的 生活 遭遇 …“， 人 小龙 女 和 杨 
通道 对 小 释 人 在 游戏 和 结束 和 后 将 会 如 何 
呢 ? 玩 
家 们 不 
ізін 
到 游戏 
Фа 
答案 吧 


! 











ежен 


аа КОРЕЙ) Фр ЕН) ?在 智 冠 公 
ET IHRE Г 象棋 水 ; J Bt 
жаден › БЕЗЕГЕН Н Е СЕНА 
ИИН, MIE RRI 











лико MER ALPEETAN - TENE > 
пай, 


ЖОНЕ, ETI RIZE 
TH OBE ° EYE 
` 周至 的 设计 和 与 内 行 的 规划 ， 

RATE RETRY FH > Bi" 
PT SE P gt ААИ ОХ 
的 经 验 ， MAEN @ re nu НД > iW 
可 依 国际 标准 记分 法 检定 自己 的 棋 力 
` 六 所有 正式 САРАН о WEM 


ЕДЕ 
4222 
















шти 


AMEE IET ЫЗ, 
АЗЕ НП НЕШЕ га, (EJE: 
E PAIR ESTRE TIRE] AIRA 
言 中 的 那样 ， 出 现 来 拯救 大 家 … ° 
在 历经 多 年 之 后 ， 克 页 威 王子 所 粗 炽 
的 游击 军 部 出 现在 山谷 中 ， 截 网 堤 斯 
本 的 补给 部 队 ， 於 是 一 声场 的 战役 隆 
MEME > 高原 上 展开 ， 其 中 膛 夹 
杂 著 许多 动人 的 故事 与 驴 人 的 传说 … 
。 精 洪 的 美术 画 风 和 与 充满 幕 奇 的 故事 
рН ЧЕ НАА 
漫 故 事 : 在 魔法 画面 的 表现 上 也 相当 
突出 ， 另 外 动员 了 『 仙 剑 奇 侠 传 」 的 
音乐 人 
ажы 
тн 
ж.н 
必 不 会 
命 玩家 
们 失望 
жж! 











1 FF Ri Fî 81 
ЖЫТ 
КААС Н Ия їй 


М] > ШШЕН Г HEE TW ИИ > 


' 每 一 场 战役 之 初 皆 由 自 
行动 的 局 面 时 “， $ 


结 界 ， 身体 则 
-个 
的 山头 


了 过 场 依 关 并 民族 
在 游戏 中 ， 夭 由 不 断 的 战 门 
еа ° HE AHI 


E — 资源 取 
ава а ШЫТ 





ишик ездили. 








тн кн ¿nv эга В 


可 增 建 魔法 城 的 数量 ， 
贵人 民 的 信仰 值 
的 魔法 力 ; 如 果 
兵力 取 胶 ， 可 多 增 建 工业 
积 到 一 定 的 数量 和 后， 在 剖 


4, в 
2. 











жй Ж 


时 将 可 








жаз эша те ә 6 "8-4. 





可 以 估 阵 形 ， 指 南车 、 风 妖 可 以 搜 
ВТ Á 

И 

能 力 超 


алин. яи-2 


р го АИК Нот ҖЕ У 7] 
提升， 河流 湖泊 
则 对 两 楼 部 队 有 较 佳 的 


车。 此 外 地 形 也 
有 很 大 的 限制 ， 例如 


则 是 以 Е 
АЛЕН ШЕ E ° MAWR 职 








15 
5 





AEE A О 
TE FE WA АИ SU ЕНУ Ж Га RAAG КОПКЕ {К › НІ 

去 术 、 阵 法 和 陷阱 的 运用 都 是 不 可 

或 缺 的 重头戏 ， 匣 我 购 方 都 有 

威力 不 等 的 各 项 法 术 ， 有 

KETE ` атом „2 





演示 
玩家 一 方 在 过 方面 可 
占 不 到 任何 好 处， 只 能 拿 
出 实力 为 拼 而 已 

游戏 中 的 每 一 种 兵种 都 
晶 特 的 功用 和 技能 ， 如 











нн пар м. > 
28 МЕРЕ + МОХ Е Wa s lu 法 术 в ë 
A MRJ ШЕ, ` АШ “ <> 
2 27% 





ж 






还 有 勇气 了 本、 幻象 术 、… 等 等 各 和 







及 关键 时 刻 具 有 和 毁 天 溅 地 威力 的 大 逆转 法 此 
外 ， 我 方 的 旗 兵 可 设 遂 甲 、 不 动 、 洪 水 BE 





2, НАТ пре а-ы МЫС а 
Еден» MRR - ЕЖ ` #2 - 3 ° 疾风 和 
巨 木 属 诊 题 象 阵 法 ， 驮 毒 、 爆 炎 属 隐藏 陷阱 ， 讽 踏 
陷阱 之 部 队 会 受到 一 定 的 伤害 ， 魔 法 的 力量 纸 对 超 
过 你 的 想像 ， 千 万 不 可 轻 忽 。 

















U REF 28 
计 的 兵种 属性 
THF (E 
要 属性 】 及 
【次 要 属性 1 
MAH ° E 
属性 指 的 是 





角色 因 种 族 、 有 职业 、 天 赋 的 差 届 而 产生 的 属性 ， 可 
从 作战 经 验 的 累积 中 学 必 而 得 到 提 异 ， 如 攻 购 力 、 
MRD ЕЛ Ж VRE ЖИЕ: 而 次 要 
属性 大 多 是 的 ， 辟 如 技能 、 特 殊 能 力 、 抵 抗力 
¥ ° В T TIRRI 兵种 时 ， 每 个 士 наон = 
{IEF ЖІ ЖЕНУ 弟 般 ， 笋 作 小 组 特别 加 入 了 
随机 的 天 资 属性 设 定 ， 因 此 ， 即 使 兵种 相同 ， 但 因 
天 资 的 不 同 ， 也 将 造成 日 后 升级 时 属性 提升 的 差 
内 ， 你 可 能 会 训练 出 一 名 笨蛋 ， 也 可 能 训练 出 一 名 
难得 的 将 才 。 























Ну) 
ШІЛІГІ | ПАЗЫ * Е 
Bukk 它 会 以 由 下 往 上 、 由 慢 
БЕНИН Z. 7112 1 
表 将 停业 {E a 


нЕ 


0067 











Жон ° № 
门 时 间 维 















е 四 回 
а, 每 回 


合 都 有 四 
次 按键 机 





攻 观 ， 但 以 按键 的 顺序 来 
锡 成 功 者 还 有 机 会 使 出 各 
役 技 、 超 必 灯 技 ， 莽 至 有 时 看 似 即 
RF 可 能 使 出 逆转 战局 的 大 逆转 技 

随机 出 现 一 些 宝物 ， 当 宝物 

的 人 将 可 拿 到 宝物 ， 裤 物 必 | 
БОЕ › RR | 






HR [у 





将 
呢 ! je 
出 现时 ， 
ЕР 
自动 消失 

如 时 
外 发 现 许 多 有 
趣味 和 了 耐 玩 度 ， 
事件 ， 玩 家 只 要 
ЖЕН o 
落 ， 有 的 只 要 你 答 





是 个 有 裤 迷 的 话 ， 你 将 会 在 游戏 中 意 
趣 的 人 、 事 和 物 。 企 另 小 组 需 了 增加 
多 关卡 中 都 安排 了 一 些 秘密 的 
打探 消息 逆 派 指南 车 仔细 搜 
方 说 你 可 以 找到 一 些 隐藏 的 村 
谱 娶 村 甘 的 女儿 ， 他 就 会 教 你 一 
些 造 船 的 技术 啦 ! 或 是 有 时 村 庄 的 人 会 告诉 你 一 些 
另外 还 有 人 无 数 的 隐藏 实物 ， 像 旋 悉 甲 、 紫 
狐 尾 、 халат, Бера A 
装备 的 上 古 神 兵 利 器 ， 像 和 、 八 牛马 、 小 和 牛 
iê HÉ BE f Л BE FYI HE 
`、 混 所 或 香 迷 状态 ， 有 的 可 让 人 物 转 职 : 还 有 | 
许多 轩 款 黄帝 败 载 后 遗留 的 五 大 装 ВЕНЕ 
些 装 备 还 会 有 不 同 的 剧情 发 展 ， 9 有 意思 呢 ! 
过 是 一 个 极 富 创意 的 新 型 态 游 戏 ， 据 笔者 侧面 
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i 多 玩家 的 意见 ， 
Б 0 

и: 
Е 3 


， 实 在 值得 8 
























~ фейне Ultima 
On-Line WARRE 
ТІГЕ 


由 PENADE У ВЕ ОДО igin AE > TEWARI 

中 最 具 知名 度 的 U1tima 系 列 中 ， 号 称 是 超 

KEME AMR HERS ДОН Ге Е АПН 

(Ultima ine) 即将 要 推出 正式 填 册 版 了 ! 
DD ады: ОМ НУ ў 








Оп-1 





| T ВЕЧЕ НА 
ӨЛІМ 2 
a ti 因此 来 
ANEH жи 
像 加 入 了 联合 
国 一 般 

在 正式 让 
册 版 推出 日 期 
向 未 确定 之 
ТА 前 ， 本 刊 特地 





то 





айыда 


© гу 


ажимщия а 


SS A E 


E FIRER 
M.J 及 Lord 
Jean， 除 了 他 
们 的 亲身 测试 
体验 来 介绍 过 
FE tH fC МЕ ÊK SE 
作 之 外 ， 也 说 
出 他 们 在 测试 
















өзе 






















































НЕВЕ 69 А7 ЧЕРНОЕ ВЕ tanniatlt | 熏 上 创世纪 Beta 版 测试 的 
界 ， 具 有 横路 得 需 十 小 时 的 超 巨大 陆地 ， 再 加 上 “| завъляачравуни аы 
界 多 的 非 玩 者 人 物 PC 及 怪物 ， 使 得 游戏 呈现 出 | 状况、 经验 及 趣闻 ， 引 葬 





气势 ! 但 其 中 最 引 人 
纲 数 万 人 同时 上 和 线 的 


是 说 你 将 有 可 能 在 游戏 中 遇 


的 ， 
ІХ (а ан > БЕЙ 
和 数 由 凌 人 扮演 的 УЕ ЛАЯ 


是 号 ARS EB EMRE 























| (1 > ЕЛЕН 








JEA 世纪 (Ultima) ЖИ] А ПУОВаСТА 
бҮ5ТЕМ, 自从 在 去 年 公开 目前 最 浩大 也 最 
FL B WR PE №) #9 Wë iE Bx СШ # —# АЕ fC 
(Ultíma On-line » if 称 U0) 之 后 ， 
画 件 陷 著 游戏 市 场 中 蓬勃 发 展 的 网 路 游 
ЭКЮ Е ВАНА ° 如 今 
E SR ЕИ НИЯ НЕ ле hk 4 МІРІ 
二 五 苗 人 的 测试 者 人 数 与 同时 

LAR o ABE H ВИНЕ Il 8888 E BK FT S 

















的 BETA 测 





BUG H LA 8 СВ 


Mf) E K 


ЇЕ 


网 此 
版 预 天 












E fT ME CHF E . 


可 待 : 而 BETA 测 
式 的 进行 ， 


ше "НЫ má 
线 上 角色 扮演 和 游戏 的 商 正 风貌 
相关 网 站 和 BET\ 测 试 所 区 
俊 ， 在 U0 的 正式 版 上 市 之 前 ， 在 此 有 
ШИШЕ АТЫ 


个 可 望 是 本 世纪 
本 刊 特 
MME M 


各 位 玩 者 揭 











ы 





发 展 沿革 


VOAR Ak ZE EORI GINB 
ІНЕ» (Шар ERS {ЕДЕ 
Z ° AE Î HE EE EEA (tt AS 
基本 上 是 一 个 以 前 世纪 为 
ВХ ° 00 第 份 的 主 程式 和 
1996) 使 已 完 
测试 者 ， 来 进行 第 


起 展开 的 ， 
路 Ж? 








-阶段 的 ALPIIA 测 试 。 由 於 测 





成 ，ORIGIX 节 招收 了 第 一 部 份 的 



















因此 有 幸 能 参 





试 者 名 额 极 少 ， 公 开 和 后 随即 额 满 ， 
与 ALPIIA 测 试 的 玩 者 芳 不 多 
后来 OR1G1X 根 据 ALPHA 测 试 的 结果 来 
мб ве ва Фе ИЕ › Чай ® Ж ЕН Е 
{т ГЕСИ НВ ~ ALPHA ло аа 
成 巨大 的 完整 版 的 BRITANXIA 地 图 ， 依 此 来 进行 
的 就 是 第 三 阶段 的 测试 ， 也 就 是 BETA 测 醋 。 由 大 
BETA 测 试 中 包含 了 理想 中 全 球 数 千 以 至 数 万 
дас t IF fE í Г ЖЕШИН, # 能 力 标 限 的 
HAWAR > KEBE TANIR OR FS 大 的 测试 计 
ШЕ: ORIGIN KERA BAH Ma FA U H 
ШАЙЫНА, ИЕН ЕЈ ЗВ Р (е ° 
p S qe J C A KB ДЕВЕТА ЙШ АЛЫНУ W ВК 
cD， 部 在 有 限 人 数 的 第 一 阶段 BETA TEST 之 后 ， 
开始 不 限 名 轰 的 第 二 阶段 BETA\ 测 试 * 由 此 至 今 ， 
大 和 绝 也 已 将 近 一 个 月 的 时 间 
跌 然 ORIGIN 和 希 \ 谢 试 能 狗 在 BUG 数 很 少 
的 情况 下 顺利 完成 后 就 可 以 发 行 收费 的 正式 
版 本 ， 然 而 蔓 正 的 情形 办 竟 不 是 MLPHA 测 试 的 规 
模 所 能 想像 得 到 的 ; BETA 测 试 从 帐户 诗 册 到 游戏 
进行 ， 以 至 於 各 项 技能 和 平衡 性 等 稻 季 ， 都 有 各 
式 或 大 或 小 的 问题 长 生 ， 到 现在 已 经 有 和 将 近 十 版 
的 更 新 程式 出 珊 车 或 大 批 人 类 
群 聚 一 地 的 时 候 ， 更 是 脆弱 不 堪 。 即 使 
ORIGINX 的 程式 师 们 不 分 日 夜 地 努力 抓 此 ， 笔 者 
在 进行 游 
Е 的 时 
候 ， 仍 有 
ШІ £ 
ПИ НІ) ж 
的 情形 
г Hi 3: 
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而 系统 在 网 路 








тИ 
式 版 可 能 还 要 一 段 时 间 








是 J HIP1661 А MB 以 上 的 RAM › 
加 上 上 400MB 的 硬 : 版 CD 的 数 






О) НУ 
В $f EE IS 
пузо É + W 
DE MIE fC г 
HE f FF I Mf 
ME EMondain ° 






таи ППТ | 
САЙРАН AAAI Z. ЗЕ НО ШӘРІП аии 
的 美妙 音乐 жнт, 
ЖД ІІ! Fu; ӘНІНДІ ЕРА 


ФЕН РАК. 


ИЕ A UOR ME УК А ВЕ ЖАЯ» Jt 
ЦИ ЗЕН ПО (在 BETA ТЕЅТИЈ В › UOB GN 
JY ле HOR I G TN HE Г АЕ III 2 JINA tJ 
М USER) Ж, BUCOR аа AE ИНК Ч ЛАСКУ И Л, 
ИНШНЕЛА БЕН ШІМГЗЕКХАМЕЙІ 
PASSW š C e Z {& + СО EFER › 
{шй п ІНДЕ A ala ЭИУ ИТЕУ г! 
























ЗЕ {и tB Л FS ДЕЛУ Ana 
ІІ (Dark Jewel) {Т 
ЖАТАР 
ІШ (ЕКЕМІЗ 


EAN 被 H 













ТЙЛ МИТ # 个 世界 . j 
PEN IE УА л (Shattered Wor 
f HSosari a/Brî tanni а XEMR 
所 存在 的 此 界 。 过 意思 就 是 说 ° UOR E YE E 

和 之 # 系列 一 模 一 样 的 Britannia 大 


































> ОЕ Mel LEE НТ fe fF оа EE НЕВЫ à Наси 
事实 上 ，U0 的 世界 只 是 借用 了 原 有 的 Britannia 和 进入 游戏 之 初 "第 一 件 要 做 的 事 就 是 创造 
KERI KIRIN > (ғытта i Боз АФ“ ГОМЕР BE NWR E и (í IH d Из А Фу 
Exodus HEH Guardian EER АЗ ИНН, ЕШШ ® и AEN ias ЧЕЙНН АИ А9) 
| 资料， 不 迪 同 叶 仅 能 有 一 个 人 物 在 U0 中 活动 
| | 2» а Т А КЕТА ЕЛЕ ЫИ 1 
| © ENAM | : 
| ] 
1 人 物 共 分 成 三 个 障 段 。 首 先 ， 玩 者 
| ШЖІ СОТ ОИ ТІҢ MURS (Diablo 





КЕ аи PIEP ENRE LLR KE AMIE Ж ЗЕ Ж 
"° Ж i fn я ° АА е: ді я 9 类 别 及 数值 “或 是 自行 以 固定 点 数 分 配 力 
| RPG ; БСА š (E HA CHIE ЕН, RE 量 、 敏 捷 和 智慧 三 个 属性 值 ; 三 大 属性 除了 决定 
| 由 1SP 或 其 他 手段 接 上 INTERNET， 再 如 上 U0 的 人 物 的 生命 J) (Мапа) 和 和 精力 (Stanima) 
SERVER 端 ， 然 后 藉 由 彼此 问 不 断 更 新 资料 来 进 > 外， 更 间接 | 人物 的 战国 力 、 鱼 重 能 力 和 
| {ТИК © ЖП 『 暗 黑 破 十 神 1 不同 的 是 ，00 的 人 | ”种 种 技能 的 成 功率 。 如果 不 以 职业 来 决定 人 物 的 
数 较 多 ， 故事 开放 性 更 大 ， 在 遭 个 世界 中 玩 者 可 个 基本 技能 时 ， 鞠 者 可 以 自行 各 定 汞 以 固定 点 
作 的 是 将 不 只 是 练功 和 欠 逆 (HER iE DNS E El 数 来 分 配 三 个 主要 技能 的 
重点 )， 而 是 更 融入 过 个 幻想 世界 之 中 Bil LEE TE diê SN = KÊ 
ЛАРЕ Ж ЖЕЛЕ TE ИЕ bf) T J (с; ея 
ж. МНЕ 和 都 是 可 能 的 ，i 大 的 世界 | {ЕГО » ТАПАЙ Л Ру лява Қы ана 
FIREKE са нин ЗРЕНИЕ MEE | 只 是 大 部 份 的 技能 值 都 很 低 ' 在 使 ИШЕНИП?) 
HE 。 基本 上 各 位 可 以 把 它 党 的 MUD 来 看 | 而 已 ， 而 一 开始 三 个 基本 技能 则 是 元 者 
待 视 自 己 需 要 来 予以 加 强 。 格 外 重要 的 是 ， 在 此 导 
择 了 哪些 技能 ， 黎 戏 开始 时 人 物 的 身 | 
支 能 相关 的 1 
> 例如 
f 技 能 ， 将 会 在 开 
始 时 所 有 火 钳 以 进 
行 铁匠 的 工作 ， 
ВИА 























» R И (EH nj 
的 种 类 和 数值 ， 而 








FE Е МЕ ЙЕ Ж 
























or 的 
AEE ЦИН И А ЗЕ Ж » PERAK ЕРЕ 
Фа НЕ МАСКО (RABE) 以 利 游 
基本 硬 体 需求 内 然 只 是 Pentium133、 
RAM， 但 由 於 游戏 本 身 使 用 WINX95， 且 当 画 面 上 
AARAM A ЧЕЧИН] EE EVERETTE ° НОЯ 














16МБ 




























s 











СКРИ» FAIT 

ETR mE EREE E 
6 > JÊR ` Bë tn < RESM THOS FEE 
%» RE AE BF ЖЕ УШТЫ! ° 最 后 " 玩 
ЖДИ А С! ЛИНИИ > AIRAA 
ЖЕ ИЕ ЗЕЯ ZT › TT ВИИ сей hf RFE 
БН {РЕ ЖЛЕ ЈА АВНАА НО ° 


ШЖ 2JBritannia ! 
幻想 的 世界 ， 真 实 的 人 们 


U0 仍 使 有 
















ша 
WL › 640 X 480) 
和 解像度、 
Color 的 色彩 和 大 
Ht GE Зр zÇ 
Render 出 来 的 地 形 地 物 ， 由 一 做 多 
成 的 站 实 比例 的 城 铬 、 野 外 和 地 下 
个 幻想 世界 极 需 人 HE ATRAE 
网 ，U0 中 使 用 极 多 种 类 的 同 种 地 形 ， 例 如 树木 基 
本 上 就 分 成 常 条 树 、 针 药 树 和 灌木 林 ， 骨 分 之 下 
ШЖ 交 乎 都 可 在 U0 中 看 到 ， 而 且 它 们 的 分 做 

会 依照 各 地 区 而 不 同 ， 造 成 了 不 同 特色 的 景 









个 平方 格 构 
‚ 构成 过 






















: 城 锦 更 可 看 到 各 种 造型 相 黑 的 房屋 林立 ， 
道 些 城 什 的 风格 也 能 与 它们 的 文化 传统 相 呼应 ， 
AM gh Е ВИ HE fC E SE f) Bi # WE fi Bh A Jt rh ° 

的 ЖЫ» Даби HIH 








下 城 也 都 差 不 538% T HEEE НОВА 
0cllo、Nujel”m 和 神秘 的 Wind 而 已 。 凡 是 对 


Britannia 咯 有 认识 的 玩 者 ， 都 可 以 很 快 就 熟悉 
道 个 广大 的 世界 。 

基 认 RPG 的 传 硫 ， 城 铅 中 也 有 人 数 比 商 实 PC 
(人 类 玩家 ) 少 得 多 的 XPC， 他 们 大 多 是 各 商店 
的 老 关 、 少 数 往日 创世纪 故事 中 的 角色 (我 只 看 




















# 0L0 的 老婆 Gwenno) 以 及 关公 到 隐藏 事件 
的 PC >» мВ < й (Guar 0 ) 


群 * 此 外 ， 
至 於 在 各 地 1 
物 了 也 都 是 Britannia 大 陆 的 住民 。 


时 生动 物 ， 
YAI IAT ота 
不 过 最 多 的 












































ВЕЩИ 
人 类 玩 者 ， 其 À А 
ЖИН ЖИЯ Pt AI F2 EE п û FE НИШ ЕРТ SE BE Ж Ке 
的 。 事 实 上 ， 以 人 类 玩家 之 间 的 互动 需 主 正 是 
最 大 的 特色 ， 因 此 过 些 吵吵 关 关 、 好 奇 
且 什 么 事 都 干 得 出 来 的 人 类 玩 者 ， 才 是 过 个 世界 
商 正 的 角色 ， 而 玩 者 们 在 U0 中 活动 时 ， 也 可 以 由 
另 一 种 与 其 他 活 生 A 们 的 交际 活动 ， 
日 常生 活 中 很 礁 有 的 
坊 了 简化 游戏 方式 起 见 ，UO 
日 夜 与 时 间 的 流 浙 ，- 但 PC 们 久 
Ж-Е PEE BRIEF ТЕ 
ЖӨН (Сатр) # TRE) Ма нейни ; ЖИЕ 
所 各， 人 物资 料 将 会 在 Timeout 时 间 额 满 时 被 
清除 ° 
















的 世 heel 


















里 世界 的 访客 ， 
新 世界 的 主宰 


在 U0 中 ， 每 个 刚 进入 游戏 的 玩 者 都 宛如 一 
таа Britannia 大 陆 的 与 乡 客 ， 身上 没有 分 
， 只 有 最 初 所 选 的 的 三 大 技能 所 「 附 刚 」 的 职 
ан ГА › А Ch ie вита — е 0А - НІМ 
ВЛАСИ — METR HE ° Аш 
18:2 таг тв Tools ° #1341 ПЕРО оа 
NZ BR › (EB E ЕПОВИ 1 4 9k T FE 
赚钱 ， 锻 鳞 诸 多 属性 ЗАВЕТ) › 3630649 Р 
人 备 和 魔法 Е 
























除了 各 行 各 业 的 最 条 ТУИ 
ЖА а ЛЕ — ë Е) 79» ПОС 
许 玩 者 向 市 政 克 (City Hall) ПІН ИЕ», 
Бей арын 重 类 的 店 银 ， 甚 至 购买 ЕЛ 












城堡 ! 目前 的 行情 是 大 型 城堡 
(不 知道 


-个 人 能 不 能 背 得 动 ) ， 
Uo 中 的 最 高 成 就 
Г» 

由 於 房产 利 
物 的 
， 因 此 有 许多 玩 
者 自行 召集 的 公会 






















к 





ІШ PREF lN 大 所 由 
паши» MORE 
ИАН > ISN 
е SEPAD AIE F E E A EH Ér P 
AE.’ ORIGINE @ ЖЕ UE 8009 E ЕИ » ТЕЛІ 
想 状 态 下 ，U0 可 说 是 如 同 O0RIGIN 所 宣称 的 ， 是 
个 「 永 无 止境 的 游戏 」。 

















U0 的 基本 操作 


v0 的 操作 基本 上 治 戏 自 创世纪 VI 和 并 ， 可 
E 要 是 使 用 滑 鼠 游标 的 音 
te BRITT FER 


以 褒 是 两 者 的 混合 版 ， 
"менің ОЕ» AH 
FR LOJA > BERE 
则 用 於 键入 人 物 的 
AE (说话) ЖІЗА 
行 一 些 特殊 指 
ШЕ А 5 
其 中 纸 娃 娃 ЕЖП 
的 物品 使 用 方 
жи Сана ка 
Ж» КЕШЕНИ ЫЛА пра АЫЯ Afi ° ЕННА 
Ш E WEE Че FADES” AYE 














волне) + HEP вино ° HI 
对 应 пари: Ж :等 的 移动 速度 ; ИНЕШ 





rh M f Бат ， 但 跑步 时 会 视 负重 程 
184698 II ° ТН (И НЕН) ° Жі 
ШЕ ніш, МОЕ | 便 不 成 问题 

将 滑 息 游标 双 岗 包含 自己 在 内 的 任 一 人 
物 ， 便 可 开辟 其 纸 娃 娃 (Paper Doll) 视窗 ， 
在 此 可 看 见 坊 人 物 状况 ， 包 括 手 执 的 麟 盾 、 身 穿 
ВОДА ЕН KATERI НИ > ЗА F TN › Чо] 
WA LEE о EE А ФТ Но 
я! EMA > Ка Нели 
内 容 视 同 失守 行 АНУ НЕ за во > ТЕЙ 
OE EON * (ЕНЕЛЕР 
ЖАН HER сие см ~ HERR 
或 开店 技能 视窗 等 视窗 估 据 画 
ЗП › ВАПА ВВ Е ните. 
пие вие ТИК АТ ЗА ВЕТ А 
Уй a ЕИ Jt па үес e ie 
E 娃 视窗 开始 




































НН, + EID F Bs > 
















i; N 的 ШИШ HEJ №: 
И Г 


必须 
先 将 外 面 的 取 下 ， 路 然 廊 烦 了 些 ， 御 是 也 更 加 接 
линка 
U0 中 仿 
PHM 9 












р r IF {CE HF f) $ EF aB v 8 
的 Plate Mail 可 能 由 六 
不 同 间 Hpk ° AUD RE ` 69 ет. 
` FIRE ` BT ӨТС 1608 тя 
等 ， 玩 者 也 可 以 自由 组 合 穿戴 不 同 种 
不 过 如 此 一 来 ， 相 对 地 要 日 可 就 要 多 
ЖІ ПІН 改 用 是 绝对 
值得 的 。 特 别 值得 ENA "ПОП УЖЕ 
统 不 独 在 视窗 中 表现 人 рев MR ле ВЕЩ 
{ЕҢ LEY Л 穿 
` 拿 著 什么 武器 ， 
"ШІН 告 型 会 随 著 您 更 换 装备 而 立刻 改 
м ЕАН ЕО HE (Dye) 的 技能 ， 配合 
B E HET E TT {EE g pak eW) (а, (ЕН 
ШАҒАСЫ AE FY FEB FE а EFFEC ° 
因此 您 可 以 {一 个 足以 代表 个 人 的 
独特 造型 FE 地 所 取得 的 怪物 使 用 的 
各 式 头 扰 或 列 甲 来 标 新 立 界 ， 也 将 是 一 大 人 乐趣 ° 


技能 与 各 项 行动 


除了 标准 的 战 门 用 技能 之 外 ， 
类 繁多 的 其 他 技能 ， 是 使 U0 融入 
т! U0 中 的 技能 主要 分 成 四 大 类 : 































各 式 各 样 种 








\ ғ 
| ( 


NR > ЛА > IR ~ E SE 
$ о ЗАНЕ (КЕ ЛИННЕЙ 些 技能 
门 场 合 时 能 有 多 好 的 表现 ， 不 同 攻 皮 类 型 的 武器 
(如 七 首 和 ) 需要 不 同 的 技能 。 技 能 点 数 越 
高 ， 效 果 越 好 





PE 










зад 
ША! 











пасе 
Аы 
的 必要 工具 (如 砍 树 
包 ) 便 可 以 产生 各 种 
成 功 


КИ 
支 能 配合 使 用 所 需 
1, RHEE HSER 
E ELT] 



































— <> 
— ъ> 








Мета 
И (Ingots) 





ЕТІ | 
т АНИ 
ИШИН, (ЕШ | т, CERCOS т ЦЯ АНЯ 
зида СНОН | 方式 的 模 氢 程度 了 。 

* 是 属於 辅助 性 的 技 






| 得 舍 武器 知识 、 

等 “各 式 知识 技能 
ЖАШ НІ (ЧИЛЕРИ 
ШШЕ ИГ ЛДЕЙ AI pk 
手 的 强度 与 装备 的 强度 等 人 











































Бора U0 的 经 济 体系 与 

行动 (Action) 型 生态 系统 

用 来 代表 人 物 前 51 
特殊 行动 的 成 功 ЕН? СОЙ Е 尾 由 多 数 的 PC 所 A 
Ê ` ENUE Д | О ши و‎ Г 












成 ， 因此 ORIGIN 名 й 
的 成 功率 越 高 i 
U0 中 中 有 职 
业 之 称 ， 但 人 物 
的 能 力 事实 上 是 
以 各 技能 的 高 低 

来 评 断 的 。 代 表 
各 技能 成 功率 的 W 物件 * 过 个 经 
二 | 技能 值 上 限 篇 100 ; | 货源 - РСН 
| НИ 个 新 创 的 人 物 都 种 , аа ро 
| 是 除了 初期 所 选择 的 三 大 主要 能 可 以 加 到 Бол) 西 给 XPC 店 老 关 ， 
| 之 外 ， 其 他 不 熟悉 的 非 Е Ване Ца; 
р 





ў 们 可 以 利用 技 
„ме m 










WRN 
以 换取 , 
ІшРСІМІМ ЕЗ Е | 已 所 
, | 


是 店 


Т 


























ІШЕ М ШЕ 


ЕЕБЕБЕЕБЕЕ 


和 其 他 的 PC 交易 
ци, 很 容易 导致 
NPC MI I 9 п 

必 质 货物 ， 以 至 
ІНЕ 
АЯ ° 
有 各 种 技能 





Е оон рак 能 
以 藉 由 不 断 使 用 该 技能 或 与 雯 技能 相关 之 动作 来 
PEA o 





ЖАЛИЙ R 6 БЕН A Фо вв огрев EE | 






















呢 ? 答 案 是 很 难 ， 因 马 U0 中 学 和 肉体 性 
技能 її Lat % JJ 支 能 都 不 


H. н AR 
Ú ыы ü : 
7 ORI GI NJ Е fF A ОО ХЕ 
衡 系 统 ， 亦 即 若 作 
料 的 草食 类 动物 被 PC 们 大 
















之 现 他 的 战 F 
此 什么 都 会 是 有 可 能 的 ， 但 只 
ВОДЕН ТЕЙДЕ ПЕ RZ FMI ° НЕН :行人 
自由 地 从 事 自己 想 要 的 ç МНЕ о ЧЕХ ` 即使 
TARGATE > 不仅 要 付出 加 倍 的 代价 ， ПО B b 38 大 批 的 PC 将 野外 的 小 动物 狩猎 - 般 的 动物 
法 避免 原 有 能 力 的 损失 。 很 少 主 动 或 积极 攻 贞 人 类 PC ы Жа р 
技能 另 一 个 有 趣 的 地 方 就 是 它们 的 生 PÉ (Ettin) 之 类 时 正 的 怪物 就 另 当 别 葵 了 。 


产能 力 。 在 L0 中 ， 只 要 的 职 
үн ЕЗЕН) ЕРА ОЖ 


必要 的 工具 ， 人 物 效 乎 可 以 做 出 任何 
СЕО ЕД РАНО НЕТ 





а 






WARES TI TR E ht iê EFE АСТ БЫН 
ВЕ (Mining) BRERA” ЕНГ 
， 就 可 以 找 个 山区 1 (Ore) 








№ (Guards) 

















BERRA > е 
ШАШ ЕБ 10 J E 
舍 都 是 常见 的 事情 。 
时 ， 守 本 们 便 会 以 传 
Ja + E AŠ WI 10 HB pt 
ik» ’ 因此 U0 中 Yew 附 近 的 有 
场 了 。 

二 要 的 犯罪 行 马 包含 任意 攻坚 XPC 或 其 他 
PC， 以 及 扒 害 和 偷盗 行为 。 偷 看 
败 ， 或 是 挪动 了 电脑 XPC 的 东西 ( 
的 错误 f г) 都 会 立刻 招来 守 生 的 攻 崇 ; 而 
若 NPC 目 睹 有 PC 攻 购 NXPC 或 是 其 他 PC， 也 会 主动 
召唤 和 来 维持 秩序 ° 只 然 一 般 玩 虱 也 可 以 以 
WRI ZT xR ан, ЫТ ТБ E EFE iS АТ 
РАНА УМЕНИЯ (编者 : 过 现 有 扒手 或 
强盗 时， 喊 FGUARD ! i @ j 38 FS TF 
解决 犯 大 一 包括 攻 


ВИ 
U 
я Г 


ль 不 上 用 






















































МЕ» RIF 





ми с (Fire Wall) 4 
Жо НЕЁ 要 指 在 贤 正 009818 + Е ‚Я 
要 施 在 目标 | - 样 可 以 
傈 他 将 会 视 而 不 
ich + КЛЕН? 

ИК ЕТИ EE ВК ДАНИ (w 
{шз ЗЕН E î PC AD ME hua fi ° 
目前 最 大 的 漏洞 之 一 。 不 过 根据 刚刚 得 到 的 最 新 
情报 ， 目 前 的 最 新 版 Patch 已 经 对 此 作 了 改良 ， 
至 诊 效 果 如 何 逮 得 在 观察 看 看 


在 Britain 的 
: 师 玩 者 躲 在 屋顶 






















相对 於 一 般 倚 玛 物 理性 互动 
Е) © Ыы Б 2 HIRE RTA 
К ПЕ 
ФП ЕЕ 
Оқ {5 7) EER EI SE fS 
师 ， 即 使 能 钓 使 用 高 级 魔法 



















保 到 隆 法 的 物品 Е 84 = 
РЕНЕ (Reagent) ° 





即 魔法 





















ня ШІ ТІЛДЕН ШЕ ВК ТТК 
L| 


ем 


Фл J) 
пу. каншага ИЕ» 
LAY JI RTI ARIE ЦЕ Ap; 若 玩 者 所 有 施法 所 需 
的 药材 、 抄 写法 术 的 技能 СЕРА ANRA МИ 
时 不 需 此 技能 ) 和 空白 的 作 拙 上 时， 也 可 以 自己 抽 
ji ПЕНН AR У-Н (НЕД СЛУ 
友之 用 

由 於 药 材 很 次 在 野外 探 得 ， 必 须 从 药材 店 
{ЁШ Л > ІНІНЕН F MERAN J ЖЕЛЕН 
ЖЕМ Ж ; ХА ПИЩЕ ik TE СО FT РЕКА ЕНИ С 

ї ШЕ СЕЕ тағала То 

更 加 管用 ， 多 次 
点 ”因此 魔法 师 


















2423 物 时 > 魔法 要 比 战 士 的 7 
PC сокот 明了 
关 个 职业 仍 具 相当 的 党 试 价值 

在 ! а 法 依 其 威力 等 级 分 成 八仙 图 
(Cycle)， 每 图 有 八 个 法 术 ， 共 计 有 六 十 四 个 法 
м: TOR E ІШІУ1.23.33БІМН Chutti 
иа ХЕ ° НИ UO T E te 0 {EK Ti mW 
等 级 可 言 ， 因 此 魔法 是 以 一 种 类 似 检定 的 方式 来 
升 等 一 基本 上 玩 
普 只 需 和 施展 成 功 
某 一 图 的 法 术 四 
次 ， 便 可 开始 施 
展 下 一 图 的 法 
> ЖШ k 
的 















值 越 高 ， 





店 。 但 高 级 魔法 的 吸引 力也 是 
者 已 有 能 力 赚 取 大 i 


















威力 与 成 й) 7с 25 
Ша 相 比 的 。 

1 是 一 种 和 魔法 师 相关 的 技能 ， 通 
也 是 的 第 二 求生 技能 。 在 U0 中 ， 只 





“аж 和 装 药 剂 的 空 
种 效能 不 一 的 药剂 (Potion) ， 
中 复 订 的 炼金 了 术 配 备 ” ПРВИ ВИТ 
用 看 似 简单 的 加 工 不 理 * TEES ЫР ЛҮ АЕ 
АРИЯ 但 如 今 炼金 术 的 规则 修正 
成 研磨 药材 失败 时 便 全 数 损失 ， 而 不 像 以 往 只 是 





MR ° Гл 





































ПО ЗА, женш РЕ В 
ИТ 





яң = 
ОРВИ 


除了 魔法 病 
59» ИЛАП ДЕ 
бор АЗЕ # 
别 的 职业 





(Animal Train) 
技能 ， 将 有 可 能 训练 包含 怪物 在 内 的 任何 一 种 动 
物 成 马 自 己 的 老 物 ， 划 命 公物 们 跟 隐 、 守 生 或 攻 
WERKA ° iF HEFTE "ІНДЕ ДАК 
焦 Trol1 或 Drake 之 类 的 大 型 怪物 起 来 
进 城 就 可 以 嘛 死 一 堆 不 知 内 情 的 玩 者 ， 
I FRE MR — E KE HED > 便 有 可 能 成 
最 具 威 力 的 职业 ФА: 
必须 冒 著 被 R 的 技能 ， Т LED 
РЗ ASI CME ЕНІН E ЛЕТ ASW EE 
低 ， 以 至 於 最 后 背 由 主人、 回复 野性 ， 那 可 就 大 
大 不 妙 ма 
11 MK Бе пе 
的 另 一 项 不 太 
ЖИНИ ЖЕН Ж 
偷 轧 和 牲口 ， 只 
за S 
її Wl: 
们 跟随 
ЖЕП, 
WARA ЕЕ 
— Е K 
带 进 城 铬 中 央 

















































师 的 最 高 成 就 
fn 32 буйна 
«по А Л. 





“1, По 
ДЕ 
RENS IE 
E， 玩 者 5 3 需 指 РН 
ШІМ 上 决定 膀 负 的 是 双方 的 属性 
和 武器 次 甲 的 能 力 。 U0 中 的 战 辣 也 使 用 类 似 的 方 
А „Ба пое Ера HJ Ei 
























MRI > A 
用 手动 战斗 来 









ТЕЙИ нет АР 
AB tg 
有 一 方 的 生命 力 
(HP) 3E 5 ПИ 
少 到 0 时 便 告 死亡 зна 可 以: ПАРЕ р 
Химн, Жі ДА 倒 的 是 牛 羊 之 类 的 一 般 动 
置 可 以 用 任何 有 刃 的 武器 制 取 其 肉 、 揽 皮 和 
其 毛 (只 有 羊 和 篇 类 才 有 此 类 产物 )， 怪物 
的 拿 取 сори 
позе] А ВВ (ИН, (rH) 允许 的 
МИС, AS áP ҚЫ = 或 是 地 下 迷 
中 的 大 规模 府 役 都 相当 刺激 浩大 ， 所 以 这样 的 战 
MARE KIF ° EVOP › ӨЙ ИЙ E 
ШИЕЛЕНІСТІ НЕА 
AR) аа Лос ° ПИ АНА 4° 
玩 者 而 言 ， 群 殴 是 相当 有 效 的 方式 ， 不 过 
要 小 心 不 要 在 激战 中 把 攻 上 网 目标 指 到 靠 得 过 近 的 
EES E GU 

БЕЛЕ АР ФЕН ІН pÉ C 24 
就 此 结束 。U0 在 阵亡 时 提供 两 个 
魂 ， 或 是 就 

{E FY БДТ] ШЕЙШ! 
J RI {E Tal di pd FE ~A Л 
ЕБЛЯ ВЕНЕ) ; 而 若 鬼魂 能 到 任何 一 座 神 
к 疗 所 中 ， 便 会 自动 就 地 复活 则 会 损 
失 数 点 的 各 项 属性 和 技能 ， 同时 只 有 一 点 生命 力 
六 且 身 上 空 无 一 物 ， 但 至 少 是 区 Л! 
{ЕЙ Û Iy Hi 3019 In] Ж ДИЛЕ Н А F E ЗА 沈 而 
定 ， 理 论 上 
就 地 复活 是 时 





































Ж EK 
: HPK а 












ш, (ELIE 
(除非 对 方 






























之 手 而 对 方 
E # EH 
Е.Ж 
ҮЛЕН 
己 尾 体 上 的 所 有 装备 ， 








来 好 练 上 去 的 技能 与 属性 ; ЕО 
行 时 ”您 жш 

失 力 上 的 
я 然 啦 ! 若 有 和 术 是 最 好 











РАДУ НЕ НЕ g 
的 介绍 
多 ， 不 知 各 位 


ча 


ЯР ЫЕ) 


然 目 前 SERVER 一 日 三 当 、 更 新 档 不 断 出 能 的 U0 





Ultima Online – Аге you with us 


[http://www.owo.com 

ORIGINZ 90U0 公 式 本 站 ， 提 供 的 资料 不 
多 ， 不 过 由 观 作 小 组 所 发 表 的 DJ (发 展 
Ев жит ; ` 重要 通知 和 更 改 内 容 ， 
所 有 Beta 测 试 者 都 应 密切 注意 此 处 的 最 新 内 
全 















Adventure’ $ Guild 
WWW.glubco.com/uo/ 
从 荣 龟 上 手 、 各 项 技能 运用 及 求生 到 附 图 
Jr AER ARRE E RENG 
站 台 ， 各 ШЗ 













到 Britannia、 
不 知 从 何 下 了 游戏 有 全 般 的 了 
解 ， 建 芒 新 手 们 一 定 要 来 过 壬 看 一 看 。 唯 一 的 
缺点 是 似乎 已 有 一 段 时 间 没 有 更 新 … 


Book of Armor 
WWW. tehnocoop. it/uo/ 
对 诊 U0 中 繁多 的 各 种 末 甲 部 位 、 提 供 的 防 
末 力 和 和 装甲 等 级 计算 方法 等 ， 有 著 相 当 详 玉 
的 列表 介绍 ， 只 可 惜 武器 方面 的 资料 还 在 从 缺 
之 中 。 冲 是 武士 们 非 看 不 可 的 专用 站 台 ( 购 然 
也 有 炼金 术 的 资料 …) 





(截至 目前 的 最 新 版 
本 仍 有 是 , 


的 路 要 走 ЖИ 


OR1GTN 仍 努力 在 
ШӘКЕН ` PKiller 





ИЕ, 4% 
НАУ 起 来 和 игу 
ИМЕНЕ = TA ІШ ВАЙ 
二 都 是 值得 的 
大 的 网 路 RPG， 同 时 它 
Ш Б 大 的 网 路 游戏 。 在 等 
待 40 正 式 版 上 式 的 同时 ， 仅 以 一 名 U0 族 的 常用 
НИЕ: ГІШ» See You іп 


Britannia ! J 








U0 无 疑 的 是 97 征 









ч 若 您 对 U0 产 生 溃 厚 的 内 趣 ， 可 以 去 逛 逛 以 下 笔者 整理 出 来 
的 堆 个 与 U0 相 关 ， 各 具 特 色 的 MWW 站 台 (以 英文 站 台 居 多 ) ° " 
ЛЕСНЕ Е 2 ВОВ | 若 想 要 更 多 相关 站 台 “， 和 从 以 下 | 
BSA а FEREH ARNT ° 笔者 不 另 多 作 介 绍 ° - 


U0 Vault 
| Www.uovault.com/ | 


目前 最 大 也 最 快 的 的 U0 情报 站 ， 送 袖 整 理 






WA @ 
区 和 图像 资料 


WWW.Horldkey.com/atlas/ ЕЕЕ 
BEKI ЕН Ыр Н 
所 苦 唉 ? AF ll HU 
副 、 各 店铺 解 ` СЕ Вгг tanni ай 
«в, TAH i РАНЕН › MIS ГЕ 
я 些 地 图 的 仿 大 前 缆 们 
洲 此 站 目前 似乎 无 法 连 上 
等 待 U0 VAULT 上 的 更 新 情报 


| ннн. solstarmedia.com/ultima/ ил 

ти ДЕНЕ, > DRS UO 
料 和 相关 程式 可 供 查 阅 或 下 载 ，LIXK 区 也 很 由 
富 。 可 惜 似乎 也 已 有 一 段 时 间 没有 更 新 … 







itannia 大 








Еш ч 





































та опт ІЧ 
| и 
І ! ДӨЙ 
۴ [ҮЧ 

t (У 
ІШ ) ! Пула 
í ° НИ ШЕ? 
ВХ jigs її l ну 
ЕЛІ ° IC НИИ ۰# UJ 
м, МНЕ = 1 tt 


Кс), 
ИНЕ РЕНІШІ) 
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ВАН 2 И Моопя 1 




















то Ми е ШЕГЕН 收集 
среди ПАН ТЕ ЕНТ ЕН 
жи, ЯЧЕ t MEZI AARG 
Fu ИК КЕ ЗЧ (ШЖ 另外 一 个 
, KA BRUT JE УЙ 





а 于 的 热门 行业 就 
， 就 可 以 帮 你 打造 各 类 武器 、 防 具 或 是 用 具 3 

低 决 定 可 以 打造 的 物品 种 类 ° 
Г 

人 








因为 打 钱 技能 的 
КУЛ 
点 ， 替 自己 打造 更 
点 要 算是 Brnitian 城 的 打猎 铺 了 
йт, ДЕРИН Аз Бей ЕБЛЯ 
BOR filî SE E ҮЕ EZTET 作 
; 打造 武器 防具 的 、 兜 售 成 品 的 、 
ӘН аА 都 是 人 潮 不 断 
此 外 ， 大 多 数 的 玩 者 部 会 帮助 其 它 落 多 的 
人 ү ЖЫМ, ЧЕРТ тили ЕЖА 18 
怖 * 在 装备 未 奔 金 的 状况 下 跟著 
队伍 进去 了 ; FEF ERAT HUN 
АЕ АЕ 
{= Fg i 
西天 。 那些 冒 
ас! 
И ЛЕ 
原 地 复活 
大 方 地 
әне 






АА ҮЛ 务 ， 顺 便 把 技 衣 


高 
ӨН ИЕТ ЛЕТ 
* IA Py Hb F: 4 





ші 










Не 











































合作 的 方式 ， 


ERA TREED 


т ARTT ARETE ШЕ! 




















务 分 配 ， 如 果 队 伍 
RENS е НИКС ХИЛ Я 

ТЕАТ 
е! Ма БТ ° Д 
РАКЕ ҮЕ (t 









果 每 位 除 员 
ЕЛА 
M& + йен 


ДИС HU + iñ PE HB AMIE TE / 










% = 95 


“ЛАН 





多 宗旨 不 同 、 目 
Ят 0097 Шы , 
ко ООНА В 7) 6 > ti 
i "уы НХ ` APK rhy 
RHA ТЕЛЕ ECOLE 770944 
р Жа 如 此 不 但 随 哇 可 以 召集 
人 马 组 成 冒险 除 伍 ， 届 到 Pker 时 膛 可 以 神气 地 
警告 他 : [我 可 是 加 入 某 某 攻 会 的 人 ， 敢 动 我 

НЕ, КҮНМЕН РР 但 是 
MAR @ ШАН ФЕ» НИЯ А 
没事 就 由 处 得 罪人 ， AF ETN fF i 
E: ЖЕМІ ЕН с. АНДЫ 不 列 
火拼 ， 每 次 都 是 尾 横 




















Пе ЕИ Ж х ДІСНЕЯ 
ENE фи PA iy 












DAAE RE АННА ТЫШ ЛУТ Б АЕ 
影响 游戏 的 公 些 值钱 之 物 。 还 有 一 种 方式 是 以 雨 人 需 一 组 ， 一 
БИ ҮЕ {ӨЛЕ 08 Їй НЕА › БУРК — Л SE FE E i 282,2 
КИГИ) АЕ ЕЛЕ BDN А. йа ПИЛ Я AG 
要 多 花 一 些 工 夫 才 行 ° 因此， 只 要 
> Origin 公司 兹 没有 :人 多 的 地 方 ， 最 好 陷 时 打开 背 袋 
[者 范 和 不 一 定 得 要 扮 视窗 ， 好 好 | 己 的 装备 财物 。 




















之 中 也 要 有 反派 人 物 现在 ， 又 有 人 找到 新 的 练功 Z ре > ан 
(前 一 阵子 ， 创 世纪 世界 NPC û SR E HF SF E 装备 财 






的 大 神 Lord British 才 刚 被 一 个 Beta 测 试 者 作 物 ， 

掉 ，Origin 公 司 的 作法 是 赣 БЕ ВУ Вета 

者 的 行列 。 UR а а ДА, НІ 

能 动 大 神 一 根 寒 毛 ? ) 
“过 局 了 防止 高 等 级 的 死者 大 肆 导 杀 入 门 ; 使 用 过 些 

i n ZE REFE bk H BB fT (РЛ ТЕЙ SF 取 到 足 E SO HE ЈН FH 

4 E {ECER ， KENKERE 人 向 Origin 公司 反应 ， 相 信 

小 至 扒 罕 失 风 ， 过 些 守 生 将 会 立刻 在 一 团 类 霖 中 EHRE Zi 

| 
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HIR > Ке МЕ, АННЕ 但 是 Ж К 4 К 
КА овор 
7, Е < 


wana 







现象 以 滩 нама 
R ° — E ЕНУІ 


施展 类 















لد 


MET Ыт 
URE SNE 
RANE 
Т ЛИЛ. 



































РИТЕР 














апаа ПА АВ АТ С! БР ЛУНА а 
тауа БЕШ нї ЕКА ICEY ИЕ ЧЕВета ДО, ° Е ! 
小 偷 ， 而 是 正在 抓 但 是 ， 走 出 城 括 的 -个 架构 而 已 ; 构成 角色 扮演 游戏 血肉 的 故事 与 1 

时 外遇 到 PKer 的 玩 只 能 ША» НИ 1 - 些 简单 1 
















š FA HC Ш РКУ, И 任务 而 已 ， EBA Е x SW 
фла f › RENEE CHT НОВИНИ ПЕН 人 头 ， 只 要 玩 者 迷 成 目标 








外 四 不 求人 要 装备 ， 再 乘 别 人 迁 他 东西 之 时 偷 会 。 但 据 网 路 上 人 士 走 
任务 出 现 ， 玩 者 

Ей, 257 
WEA ZI E 
Үнді, (HFEF K % PKe 
ч; | I: 使 得 月 
БЕЛДЕ А 






2 8 的 地 城中 探 
WEF EZER 5 ЛБ Жо PAATE ЕЗІН, BER 

EI FE Е (Е НЕ 打拼 中 ， 是 了 ， 进 人 地 下 城 大 概 
ЕЛ 214% 只 有 死路 一 




































по MTA Е 
障 的 情形 已 经 没有 "但 未 来; 
ІШ» 例如 : 是 不 是 ЕН 





касае ат НН — 





Т 
ШШ ЯЙ 3 
诱杀 之 后 ， 任 
AU MEB › МИ 
режат Да 






t AMEE 
会 被 洗 掉 的 缘故 ， 如 果 老 老实 实地 打工 
功 ， 恐 怕 什 么 都 没有 玩 到 ， 
Г; 因此 玩 者 们 莫不 想 姻 办 法 
























外 ， г Гови. 











зтина 
еш? к я дан 外 的 拉 斯 





的 专访 行动 ， 
大 都 会 一 带 ， 只 有 一 家 公司 
维 加 斯 (Las Vegas) • 
te i 可 以 说 是 










人 特别 安排 
:来 在 游戏 界 中 









台 跑 车 ， 一 路 开 斯 维 加 斯 ҮН ТҮП. 








沙漠 之 中 ， 因 此 气温 相当 高 。 踊 然 的 夏天 也 相 
H ， 但 是 比 起 沙漠 的 气温 那 小 巫 见 大 巫 。 
/ / | "Н 








RGB Жив» ТЕР ЕЗ РАВНИ 
{EWestwood Studio。Westwood 位 在 拉 斯 维 加 斯 中 
蕊 地 带 北 方 不 下 不 ， 由 序 该 不 本 属 沙 资 地 带 ， 因 此 
其 四 周一 片 空 团 。 当 笔者 一 行 看 到 了 Westwood 的 标 
AEIR o KJER PUI › (HENE К СТАН T EAE › {HE ВП 
ШЖ, МН дами: ; 后 来 仔细 看 了 了 
a НЕЕ Z WR Mi AS FE Е Pr АФ 
» 而 是 一 座 只 有 一 层 楼 的 平面 建筑 
深 能 包 以 及 上 ТСЕ = 第 一 眼看 
笔者 一 行驶 
ü ІТ! 大 ， 但 是 位 
-个 车 位 时 ， 
> 因此 我 们 也 
专用 的 停车 











ШІ 
Ұлық Г 
去 时 给 笔者 一 种 
入 了 Westwood 的 
但 好 像 也 部 被 
ИКИ FF 



















а 





Zhu BEI 
”看 到 的 只 是 


只 是 


Westwood Studio 逆 没有 像 上 
气派 的 接待 中 心 。 笔 者 一 近 入 大 门 蛙 


е нент 
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- 行 便 先 到 住宿 的 旅 





в, жи тя 
午 五 、 六 点 ， 但 
立 斯 维 加 斯 的 夜 


“TEE 





是 有 名 的 





НАН 


Mirage Hotel > РЁ 高 级 ， 其 最 有 名 的 就 
店 的 门口 有 一 座 人 工 火 山 ， 每 一 个 小 时 回 爆发 
次 ， 时 常 吸引 了 不 少 游 218 





АМИ) Ж 
К Ко ЖАҒА 
ТЕГ ГЦ? 
奇怪 ， 神 面 看 起 来 更 
来 ` 
点 都 没有 游戏 
I rik Y 

ДШ ОВ 
RR ELT IGER AAi 
道 一 次 在 West 












-大夫 


Westwood 的 市 场 行销 


; 接待 的 小 姐 请 第 者 


R Bil E АЕ ЖЕРДА А 
Yi] Á 








17% 
ЛАШЖ ° ИЕНА › № 
Я Nes twood МАЗ КИЛ E 
加 奇怪 ; 整体 的 内 部 粉刷 看 起 
и 
ДЛ HEERS A 
MERIR EE > KBE E 
ГОДИНУ › Ті ЖМезикоой КЕ 
кои 

wood 的 其间 ， 前 来 接待 的 是 
经 理 KeithLeverson {WÎ Ж 















т 
带 


єй “ШАЯН 
了 一 段 黑暗 王座 ” 
of Lord Guardian 
过 程 给 笔者 一 行 看 ， 
B ° ав: 
ИНЕМ ТЕ А кон 





7 Westwor dfi + 


БУА ШЕ ЕЗ 


ко ЗИ Н.А 


(Lands 


了 Westwood 的 
(ç: 

of Destiny) Йй s= № 

ai FIREM Ht га) Ж # К RA 

等 二 下 我 会 从 你 s: 

> 你 可 以 问 间 他 








b Powers 













Í Westwood 
Studio НУ НД 
i е 1 t hLeverson 
公司 前 面 留 








ИИИ 
с ЕЦ НИВА | 


Keith 也 向 笔者 一 行 介绍 了 Westwo' 2 хе 
景 ， 他 说 : [Westwood Studio 
本 公司 的 老 关 Brett W Зреггу В ouis 
自家 的 车 房 中 创立 了 过 一 : 悦 。 当 时 他 们 利用 在 车 








『 在 1992 年 时 Westwood 与 Virgin Interactive 
Entertainment ff ° 3 Keith 表 示 : 『 由 於 Vi 
2 拥有 强大 的 市 场 行销 能 力 ， 因 此 Westwood 
ФЕН НЕВЕ СВО IS HERKE Е 
вїкооа{Т T ЕН) 
(Kyrandia Book) ARID ARE 
















4.........: 





- 代 (Dune 








rh B Ek 2) ° (Е19954Е > We аснова ГВ ~ ETE 
E Фар Ети в (Monopoly) 。 另 一 个 





їй, #1 






ки сша 也 是 在 95 年 时 推 













自己 创造 了 刚 开 始 时 所 坑 奸 的 电脑 2 % "үле роза 
游戏 之 中 ， 倒 Westwood 出 名 的 有 四 套 ， 分 别 是 Mars 2 п Ж 
$ 警戒 (Red Alert) 





Sega ` Battletech ` 
Balas 


D 





nStrike 及 Eye of the 
Westwood УН S 


ТЕ 


笔者 首先 来 到 了 Westwood 的 网 路 系统 室 。 笔 者 
Жі Y Zt ЫНЫ МИЯ: 在 Westwood 祷 面 ， 所 有 
的 电脑 都 束 在 移 路 上 面 ， 所 有 的 游戏 设计 也 都 是 经 да 
迪 包 脑 出 路 来 完成 的 。 由 於 Westwood 有 数 百 位 员工 МГ gm 
同时 使 用 同样 的 网 路 伺服 器 ， 因 此 他 们 必须 要 使 用 | | 
最 快 的 伺服 器 才能 负荷 ; 他 们 的 网 路 伺服 器 共 使 用 
两 组 不 同 的 储存 系统 ， 一 套 是 硬 碟 限 列 、 另 一 套 是 
位 带 隧 列 。 硬 碟 阵 列 是 由 一 百 多 晰 硬 碟 所 租 成 的 季 旱 
统 ， 共 有 和 绚 1TB 的 容量 СОА , қа 
存 的 是 员工 里 常 需要 存 取 的 活动 资料 тн ша 
ASIEK AEA ЖИРЕЙ А Ж fF 
ФА ER (A (j 1 80088 жк (и 


， 可 说 是 每 










ест 




























笔 资料 的 存 取 历 史 ， 当 一 
ЖҮРЕМІН, J я LER т 
列 之 中 ， МАЛИНОВ СН ИНЖ ° зА ВЕК» HA 
碟 随 叶 都 会 有 足 约 的 空间 来 进行 存 取 
『 当 很 多 员工 同时 都 在 进行 存 取 时 ， 便 碟 的 速 : 
КАРИ Е ° л Westwood 的 网 路 MIB 管 理 人 员 Rob 
Sandberg RR : 『 在 网 路 室 的 另 一 角 ， 我 们 设 有 
ЧАЕК -Jk A f IGBTS ° 


































MA ИШ 以 а 部 Homer in 来 供应 网 路 所 有 的 过 委 ; ра 











ОН — 便 用 了 各 种 的 EtherNet 连 线 方 式 ， 例 如 10 Base Ту 
就 会 100 Base T、Full Duplex EtherNet Switch» #9 










1 
一 来 ， 当 员工 们 在 处 壬 像 电 影 以 及 30 动 画 坦 一 类 的 资 
料 峙 ， 才 不 会 产生 因 资 料 传 逃 速度 太 慢 而 延 逮 的 情 
4914 


ЗНАТЬ НИНУ ЛЕХ ВИА ° TERANE ВИТ 

ШИ Be БМИ АЕ > nj Jt ЯНА ТУЕШ НИЕ) 
ДПНИ ° 1 pu ПОНУ АЕ IE H 0JWestwoo 
Chat， 原 本 是 由 一 台 Dual Pentium Prof GR 
制 的 ， 因 篇 我 们 裔 计 移 路 程式 的 程式 裔 计 师 太 强 了 ， 
因此 一 直到 最 近 即 使 上 和 线 的 玩家 多 迷 上 万 个 ， 也 只 到 
一 部 Dual Pentium Pro 的 伺服 器 就 足 绚 了 “但 是 出 
和 线 到 Westwood Chat 玩 游戏 的 玩家 一 直 有 增加 的 
势 ， 饥 了 要 屠 大 家 可 以 享受 到 高 速 速 线 的 品质 ， 因 
我 们 最 近 正 要 将 其 伺服 器 升级 至 Sun Ultra Sperc 的 
高 级 伺服 器 电脑 。4 Rob Sandberg 表 示 。 
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о:рпаз роомаземетав 4 


А ERR BEI ( 
在 那 每 一 个 盒子 都 是 
)0d 利 用 分 王 合作 的 原理 ， Е 
TIE > ВОН Farm 系 统 的 功能 è 
‚ 他 会 执行 iD 投影 
公司 内 部 нд با‎ 
1 在 处 理 别 人 的 工 



















Rander Farm 是 






Rob Sandberg 带 著 笔者 来 到 另 一 个 房间 ， 在 过 
Е е хали IE “ODM 
g 表 示 : TR REFENestwood ”的 Rander Е ARander Farm Di CF ° H 
Farm (300) HE HF {| 2 Rander Farm 功 能 相当 强大 ， 因此 我 们 只 要 

快 的 雨 百 分 之 一 的 时 间 ， 就 可 以 完成 一 段 电脑 动画 。J 


ЯН) ° aD RF 
нш 数位 电影 的 婴 作 过 程 ， 


MARENG > HN кетте Westwood 所 生产 ; 
ER ` ПАНИКЕ › 也 要 很 - 段 时 间 
#|Соттап & 
M Westwood 公 司 内 部 的 仪器 以 及 设备 ， 
， 纵 怪 他 们 所 设计 出 来 的 


Keith 表 示 : 
Conquer 的 时 候 ' 壬 面 一 段 绝 5 分 锋 的 动画 ， 

，Westwood 的 设备 还 不 只 
省 一 行人 *， жа 






Rob Sandber 

































当 Westwood 





Pentium 100 上 面 花 了 4 天 的 时 间 才 拉 
前 Westwood 所 





这样 而 已 ; Keith 



































过 场 动画 ; 再 说 ， 当 一 段 动画 есі 
能 会 因 需 各 种 不 同 的 因素 而 Westwood 的 摄影 棚 中 的 数位 电影 都 是 在 过 
ЛОПЕ ВИЗИЯ: > Жет гапяхедя- 
T EFENDI testwood 使 用 一 般 的 Жо ЖИҢЕЛ 的 方法 ， ан 
ш: EBI REYE HERE E 





ETE RFE Е 
造成 一 些小 





约 推 : Ho iëu R: 4 
А Ti 
它 叫 做 Rander Farm， 但 是 
和 候 就 是 过 样 整套 Rander Farm 
都 是 Westwood 人 员 自 行 屋 计 的 。 我们 购 入 了 两 


事情 。 因此 我 们 决定 


套 Rander Farm#:8G ° 





小 的 缺点 ， 而 且 在 
全 整个 完成 后 的 电影 片段 
我 们 在 拍摄 每 一 个 不 同 的 场景 的 B 
















> › ТЕ 该 场景 来 因此 我 们 的 
іс 200 Pro 的 р 
PERETE 下 ， 有 时 候 也 可 能 





将 到 移 路 上 面 ; 
内 部 的 网 路 是 分 开 的 ， 
АВИВ бот ОА В ER 


成 灰色 
жено 因 
Вуппегйуй 
ваня 
先进 的 影像 处 里 仪器 ° 





узр 81 
， зов) t: 




















болу ВетаСат 7% 19] £4 ВЕНЕ o ml — 
тй 演戏 时 ， 工 作 人 员 就 可 以 从 三 个 不 同 





Wit E 
\ 员 就 可 以 由 三 个 不 


HRE ， 
司 的 角度 的 影片 来 选 出 最 好 的 
如 此 -来 便 不 会 


















上 中， 我 们 不 只 是 摄影 而 已 
最 近 Westwood 购 买 了 一 套 相 当 精 密 
， 我们 БИТЛЕ > ӨЛЕ 
Ч FR) f. 
еа 
АЛ Ия 






















人 物 时 ， 他 的 动作 
不 是 呆板 的 生硬 动人 
笔者 问 道 : TE 

ШЕ» ИЕН ЕА 

新 = НУ 





和 由 Westwood 所 推出 的 
УНУ АФ), ДН — E 
- 上 上 呢 ? 
并 的 消息 但 
二 代 。 在 不 断 

Р ’ ВИ в1аде 
Runner ЖШН) Їй › 都 电脑 30 纵 图 之 后 ， 再 
使 用 动作 捕 提 的 方式 所 出 来 的 。 


шалына 


正在 笔者 参观 摄影 棚 的 时 候 ，Joseph Kucan 出 
г. 到 他 ， -就 认 出 他 来 了 ， 因 篇 
0D 大 魔 头 的 那 一 个 人 。 台湾 玩家 所 认 
就 是 由 他 所 扮演 的 。 笔 者 ВИНА 
Joseph Kucan 的 办 发 现 里 面 放 满 了 军用 
物品 ， 例 如 军 帽 、 宣 服 、 以 及 军 检 的 物品 
Tê te AR jE TE HRD AE Bi то НО МАЗНА ВЕ ВЕ PH BE Н ВК 





e {ЕЗ g 
























JKane * 
















*oooooooooo.......................................................................................................................... 





НА ° J Keith 
Косапйо в Е 
， 也 就 是 名 
台 道 具 、 以 及 动作 :捕捉 等 等 工作 ， 
Kucan 
Г 
一 样 ; я 
shikan T . 
ШЕЗДІ; 
建 好 了 之 后 ， RM 
如 此 Зрели ши 


T{EWestwood й > 







Joseph 


Dramatic 


E (Director of 
， 所 有 在 Westwood 实 面 的 电影 
部 是 由 





Assets) 
拍摄 、 

他 一 手指 挥 。J Joseph 
那个 招牌 光头 以 及 霸 


的 

























Н A 





BADE Mestaoodtll Ш 
т 





КТІ! 
， 随 时 都 可 
可 以 大 大 地 
М 代表 游戏 的 售 价 将 
可 以 降低 ° 

{Е\е $1009 
种 满 了 树木 以 及 花草 
说 是 员工 小 кт 刻 的 地 方 
нЕ 司 也 会 
EEA н] ИНС 
所 以 应 该 有 一 段 


公 室 中 有 一 个 露天 的 中 庭 花园 ， 
‚ 看 来 相当 1 

1 Keith RR : 

办 员工 烤肉 大 会 ， 
HBAS EBEN 
时 间 都 不 会 举行 烤肉 大 会 












ии 1, 





秽 了 Westwood 的 客户 服务 部 门 以 
二 服务 部 门 中 ， 整体 的 装 瑛 看 起 
是 一 座 陆军 基地 的 弹药 库 一 ИШ 
) 名 员工 随 кӛлік 来 им 
ЕН Бл ‚ 比较 有 空 的 时 候 45-ҒА 
šJ сатриро вад - ЭЗЕ ШЇ pu ДЕ — 
HEM A AH ! ВЕ I 
,过 可 以 六 
\ 连 各 时 的 技巧 ， 所 
EC ; 但 如 果 被 抓 到 玩 






































: 有 玩 家 询问 一 些 
以 我 们 正 在 研究 










也 干掉 了 。 

9 公司 比较 不 
Ë > Westwoodtbb Йй 
Г 本 身 程式 上 













Westwo 
羡 一 方面 相当 弱 ， 因 震 他 们 太 
"时 常会 名 略 掉 昌 正 慰 一 个 游戏 好 玩 的 基本 
元 会 葵 我 作 
些 玩家 ， 
消费 者 的 























H 他 们 来 R > дат 


方法 。 


ЕНИН = 12 
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ТЕР АРЫНЫ 


EAA 7 Westwood 51 TE ° Ж 
笔者 感到 相当 佩服 ; J F z ЗВОНА] 
yY REEF RI АУЗ (ЕЛ Кор 
Powers › RY ВОЛЯ НЕН НУ Æ па ° 39 
в, ЕЖА E EA ER на 
计 人 Ed Del Саз лой #2 7 А8785 
В, SRPA EREDA Т5 УАУ 
小 故事 。Ed Del Casti11o 在 笔者 撰写 
篇 文章 上 时， 已 经 内 并 Westwood 而 搬家 到 
ERASER o ЛОЛ. У XAJ ÊRÊ 
ЛЯ. HEE (Sid Miere) 所 创办 的 公 
司 Firaxis。 第 者 在 e3 时 曾 再 一 次 地 与 Ed 
Del Сав%1110%% 发 现 了 他 购并 
Westwood 的 真正 原因 ， 全 世界 只 有 本 刊 
XINÊ Êê J Ê 22 АО 8) 2 т ЗА {Е Л E RE 
BflWes twood ° W 由 著名 电影 Blade 
Runner 所 改编 的 电脑 游戏 版 本 ， 以 及 许 
多 即将 由 Westwood 所 推出 的 复 戏 ， 包 括 
本 刊 查访 多 次 和 后 找 出 来 的 终极 动 遇 倒 二 



































代 的 小 道 消息 ， 都 将 在 以 后 的 本 页 中 为 
各 位 一 一 的 报导 ， 


请 不 要 错过 
















A 


af W 0 


代 中 ， 玩 





ШИ {E Г АН f FF RL ii L 0] 
тр 一 代 的 结尾 ， : нш 
用 预告 二 代 的 片段 и; 3 % W ми; 


сен ER 
不 但 可 以 使 用 机 械 部 
PERR > 


30 的 机 器 人 互 ， 
造成 了 很 多 玩 
ТҮТІП 
很 类 似 的 错 : 


RETIE 
HIE >» 
ж 














Rh Е ЧЕ) 
示 ， 二 代 中 的 图 画 显 
将 不 再 是 像 一 代 般 
纯 20 的 显示 
的 则 是 We 
Blade 










кен, 


ЕПТІ Ж 
来 的 7 界 ， 只 是 如 此 而 。 
已 。 只 然 Westwood 目 前 5 
Timerian Sun 的 情 $ 
мило вен: 


дана 
Веле 


Ф--- 软体 世界 订 访 


公司 内 部 的 内 的 Yoxe1 科 技 〈 过 是 一 醒 







{пр $ 








基因 工程 所 $ 
的 变种 士兵 也 是 游 。 









”取而代之 5 
stwood 在 设计 ¢ 
Киппегї ЫШ: 





全 左 起 : Rob Powers ` 3 ` Ed Del 
Castil11o、KeithLeverson 等 在 
Месімооану < еЗ ° 


ТИ , 3 A 
liberian Sun] 





: Уохе ЕНУІ 
2 OME Ж! 





зе | 
效果 要 





DPHE ， 一 般 3D 引 










ОЕА ВЕ 组 缴 多 了 。)。 因 此 ， 在 
组 合 出 一 个 形状 ， - 代 中 将 会 看 到 类 似 3D 
Voxel # 193 示 方 式 。 本 游 





ШО (1998 ЛЕЛЕЙУН 
ЕН КҮЛЕ A ИБ 
ДО! 


(Voxel=Volumn Pixel Ш 
就 是 大 量 的 图 点 
使 用 请 多 大 小 不 同 的 点 ， 
来 组 合 出 一 个 形状 





ШЫ 
















黑暗 王座 三 : 


Guardi an 
Destiny 


+ 闻 ， 在 盘古 开 天 之 际 ， вените HEHE 
来 到 我 们 现在 所 居住 的 过 一 片 大 地 上 ° 88; 












许多 的 传说 、 故 事 、 以 及 遗 踊 ， 仓 一 再 地 坟 明 神明 

的 存在 。 有 人 襄 ， 神 明 的 存在 是 害怕 死亡 的 人 

们 所 幻想 出 来 的 东西 ， 但 也 有 人 仍 深 信 著 神明 的 存 
在 。 到 底 神 存 不 存在 ? 志 什 么 袖 们 现在 不 在 我 们 所 

居住 的 大 地 上 ? 过 一 切 的 答案 都 交织 在 「 黑 暗 王 座 
Р 的 故事 之 中 。 


“ТТ үүтү 


玩家 将 来 到 一 个 看 似 美腿 ， 但 壬 是 一 个 充 
满 著 危机 的 世界 。 在 片头 的 开场 电影 之 中 ， 笔 者 就 
看 到 一 个 小 女孩 在 森林 中 探花 杂 ， 没 想到 她 身后 的 
- 块 大 石头 ， 其实 是 一 焦 大 怪 歌 ， 张 开 血 贫 大 口 ， 
小 女孩 好 像 就 被 吃 掉 了 (REF ! 朱 到 怪物 张 开 
大 口 ， 然 后 画面 就 转移 开 来 了 ， 不 过 笔者 猜想 那个 
ЛЖ Г) ° t - 段 电 影 
上 时， 笔者 不 得 不 佩服 Westwood 拍 摄 刚 造 数位 电影 的 
技巧 。 影 片 之 中 的 小 女孩 是 由 一 位 韶 人 人 
的 ， 但 是 其 它 的 东西 如 包括 人 怪物 等 等 ， 全 部 都 是 人 
ВАРИВА 940 ; Westwood 不 知道 使 用 了 什么 技巧 ， 访 
商人 与 电脑 动画 完全 地 融合 在 一 起 ， 看 起 来 就 好 像 
是 真正 实地 拍摄 的 影片 一 样 。 


"'ТҮҮТҮТҮҮҮ” 


TT 黑暗 王座 二 代 : бөз. 的 世界 是 属於 
-个 牵 一 竖 而 动 全 身 的 世界 。1 ЕВЗ ТЕЛ. Rob 
Powers 表 示 : 【玩家 在 过 壬 只 要 犯 了 一 个 小 小 的 错 
误 ， 就 会 带 来 莫大 的 炎 准 。 在 过 一 个 世界 中 没有 平 
衡 ， 玩家 不 是 被 追 条 的 角色 ， 就 是 一 个 条 人 的 战 
ве 
rE TIRS МЕНЕ ІНІНЕН НЕ 
НЕ», ЗЕЛА ае T. fT Têr Е 
的 场景 整个 世界 看 起 来 相当 美 古 ， 但 是 务 是 危 
机 四 伏 。 在 过 壬 ， 玩 家 可 以 网 戴 到 奇幻 的 城市 从 海 
洋 中 升 起 也 可 以 进入 古代 站 路 的 地 下 洞穴 中 探 







































нео 


PARUI 














SNE 
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百 多 人 ， 其 中 一 





7 我 们 
Ания 

















Н 2 
УЖЕ 
他 的 身体 内 也 流 著 


‚т 












[好 ЛАНИ йл 


RRRA ЕЧ 
ELA ра 





也 会 不 一 样 ; FB ° 


可 以 将 游戏 玩 完 ， 只 








КЕЙИШ ELuther ° 
的 魔法 病 
ELLAR 
出 生 之 后 受到 的 诅咒 ; ваза 
能 力 ， 因 此 他 隧 B па 
Luther ЖЕНЕ, ВЕН: 
“нє Нину 
B (Ад 








HRAJE H › 
神 」 中 ， 我 们 3 





ГАН, 


Rob Powers 
ја — ВЕЈН 
БІН CL 058 Ер 
的 生物 

ы 








TET 


ца ГИЙ EFE 


ЖЗ › КҮҮ ji 
EINA > 





š -的 世界 ， 
充满 著 互动 性 的 世界 ， 一 个 由 高 解像度 
成 的 幻想 世界 。 整 个 










他 的 母亲 是 一 


ін 


Luther 


во ми 


J 血液 。 我 们 之 所 以 
Ж: 







玩家 都 


一 个 
3D 图 形 所 构 
计 小 组 多 有 
可 见 ， 
ХЕ РЕЗ НА EEE 





在 他 








АНТЕНИ 
界面 可 以 依 
EEK И; 








ВЕН RE3DS| 9 + Вт) S 

зойовй J ° НЕ ЖЕ ЩН 
i. 3. к 的 显示 效果 都 是 我 们 的 美 

玩 起 来 更 可 以 感受 到 魔 









cece 


法 的 迫 力 












СЕ Ж [їл 4 
和 进行 的 时 候 ， 会 有 











Rob Powers? 

许多 的 操作 提示 ， 教 于 玩家 如 何 进 行 一 些 游 戏 的 基 
本 操作 也 可 以 将 过 一 项 功能 关 起 来 。 基 
本 上 “， 游 戏 的 操作 介面 相当 简单 ; 






:选择 武器 之 
& 玩家 
空白 键 或 是 滑 鼠 
键 ， 就 可 以 使 用 武 


Rob Powers 展 示 了 


f) kW КИСЕ BR Т? 
WW CU ЕМЕ (Ç: L 


一 向 都 是 相当 动 
НИ [黑暗 王座 















ИНАЯ НИ МУКУ < У 
| ало мъти 2 代 : тй Ар ІНШІ 
Е ， 就 是 地 Шы 穴 ; 每 一 个 国家 的 风格 相差 
很 大 ， 因 此 音乐 的 风格 





在 曲 风 上 也 得 有 车 相当 
探 用 了 动态 удеуі я 
Lighting)» $ Westwoodi 

易 景 看 起 来 相 作曲 家 大 本 ° 
实 和 游戏 中 使 
用 的 效果 很 多 ， 因 此 笔 
者 建议 玩家 们 最 少 要 有 
Pontium 90 才 可 以 得 到 $ W 


(Dynamic 
因此 Baf i R 


(David Arkenstone) f$ 








ЖБ 7], ЕСН 
不 同 的 山子 。 大 入 是 电 


ШЖ, Ж Тїї 








最 好 的 效果 。Rob BABU › i ELB 
Powers 表 示 : 『 玩 家 也 + НА» HELIS 
可 以 使 用 较 低 航 的 电脑 [黑暗 王座 二 代 忆 命运 守 
ШЕГІ ЖАЙ Ei fi 





效果 上 
ЇН ht We BONI де НЕ $ 11 
常 执 行 的 
Westwood 旗 下 所 
设计 的 游戏 有 车 一 定 


























: 同 的 


需要 双手 同时 握 住 ， 有 一 
从 物品 选单 方面 ， 我 
， 玩家 一 共 会 有 






些 则 只 要 单 手 训 
们 探 用 了 分 格式 的 方式 ， 也 锅 
7X8 格 的 空间 可 以 放置 物品 ， 而 随 著 每 一 种 物品 的 
大 小 、 形 状 的 不 同 ， 所 占用 的 格子 形状 也 不 一 样 。 
放 东 西 的 时 候 需 要 一 些 技巧 ， 就 好 像 玩 积木 一 样 ， 
有 时 候 玩 家 得 要 重新 放置 所 有 的 东西 ， 以 能 金 装 入 
新 的 物品 7 如 果 是 同一 件 物品 的 话 ， 和 游戏 的 
介面 倒是 区 请 玩家 可 以 将 它们 重 具 在 一 起 。1! 
『 和 游戏 世界 的 互动 性 相当 地 高 。J1 Rob 
- 样 物品 都 可 以 与 玩家 产 
家 在 游戏 中 对 任何 一 样 
тен 不 同 的 反应 = 
дах їй | 的 世界 是 一 个 
界 ， 游 戏 中 的 世界 是 由 二 十 多 种 不 同 御 
的 ， 每 一 个 国家 都 有 不 同 的 风格 ， 也 就 
И В RA @ TEDE ШИНЕ {Ж > 感觉 
ма 同样 的 景物 * 洲 我 们 在 设计 上 时， 我 们 让 每 一 个 
生物、 怪物 、 涛 人 、 建 筑 及 风俗 
Е РАЗА ВЕ ЗА FE ШЕЙ — Е: КЕ Ж 
"АНЕ ЕРА ЕХ — Я ° 旅途 上 将 
会 遇 到 各 种 不 同 的 怪物 ， MERKURE 是 要 打倒 
万 恶 之 神 巴 利 尤 (Belial)。1 
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Өңі ЕШ, AU 
游戏 的 音乐 





| кы 
ВАЗЕ уа 


定 是 












角色 扮演 


J 错 迪 道 一 套 
BIB SEJLA HEL Hi) 
ЯНЕ» ECE 
座 一 代 在 








是 由 於 版 权 的 问题 ， 
代 即 将 由 第 三 波 在 
推出 也 就 是 说 “玩家 
看 到 中 版 本 





ЖН ЙЕ е (АЕК 
BHUF › ТІ ӘЛІ 
рум Хжшен-- 


ЗЕЕ | 


45 
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| 24 Т” |11 EBAR 1 í 
| ЕН ROD 


Rob Powers 是 黑暗 王座 二 代 的 游戏 执行 由 
TEA > WES tE FREE LRA FE HURE TRI > 
探 对 有 关於 本 游戏 的 一 些 组 和 节 

记者 : 述 一 下 「 黑 暗 王 座 二 代 : ЗИ 
神 」 的 故事 大 网 。 

Rob Powers : 基本 上 ， я 
СР 的 故事 一代 的 故事 。 
的 角色 名 叫 Luther。 我 仍 
前 ， 将 她 所 兵 有 的 魔法 能 力 人 ка 
PERE 



























wersi 








找到 “古代 人 ”的 帮助 ， 因 需 Luther 身 上 的 法 力 就 
是 属於 “古代 人 ”的 魔法 。 不 过 游戏 中 玩家 最 做 的 
目的 ， 就 是 在 找到 控制 法 力 的 能 力 和 后 ， 将 大 魔王 
Belial 除 掉 。 我 跳 明 了 一 段 有 关於 Bel ial 的 故事 ° 
因 需 我 想 要 玩家 们 自己 去 发 现 过 一 段 故事 ， 我 计 太 
Яо МВ РБЕ Г ° 

два: f 
是 属於 什么 类 型 的 游戏 ? 
RPG ? 在 游戏 中 那 一 种 成 份 

Rob Powers : ил 
候 ， 一 开始 就 是 上 Е 
Witt (Eš 
他 的 角色 好 
pR fy ° и 
路 上 的 冒险 ， 
的 ， 因 此 我 认 
ш! 














танина 
1019 ? Hi po 
ATEN 
АЕ = 由於 Lother 是 


J) ° TEREF › EKIR 

: 物 ， 不 知道 大 家 还 

一 些 能 力 ， 因 此 1 

Hb 8 pk AH Я sk ЕРИК Ff 

Scotia 的 儿子 ， 再 加 上 他 氛 丰 些 邪 恶 的 能 力 ， 

因此 当 他 一 回 到 王国 的 时 候 ' 就 被 逮捕 入 牢 。 玩家 

们 将 可 以 ы “Іліһег р Г 

v HE KETM ° EAE EDE ° REHEK Өнім 
到 牢 外 。 

玩家 们 的 任务 就 是 在 游戏 中 帮助 Luther 

Luther 的 心中 ， 逃 出 后 首要 的 事情 ， 就 是 找到 

释 身 得 咒 的 方法 ， 或 是 控制 过 一 种 能 力 。 玩 ШЕ 

ВНИЗ апаз of Lore (RHETT) › AE 
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ӨЛЕҢІ ТІ 与 
Бат 不 少 RPG 的 
游戏 中 一 
al 的 目 
PG 类 
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游戏 在 角色 发 展 上 有 什么 特别 的 









ЕА, 大 部 份 的 游戏 一 样 ， 只 是 角 掉 
散人 得 到 

子 一 次 载 门 或 是 使 
用 魔法 的 时 候 ， 值 就 会 增加 : 但 是 玩家 解 











(НЕШЕ, 经 验 值 也 会 增加 
与 其 它 的 游戏 是 大 同 小 办 的 。 
上 一 个 非常 特别 的 地 方 ， 
ЕЖЕ E fiti 当 玩 家 每 做 一 
会 增加 之 клы 
ІНЕ? hA + 因此“ 
ДЕТАЛЕ EBURIA I KRE RAJ СЛАВА» 
中 一 个 相当 特别 的 地 方 。 

记者 : 可 否 跟 我 们 讲述 一 下 游 戏 中 的 法 术 系 统 
15? 

Rob Powers : 我 们 在 法 
功夫 。 基 本 上 “， 在 游戏 中 我 们 


“TÎ * ЖЕ 


















ЖЕШ F í Rü 
了 五 天 512 








































































: Rob Powers : НИЕНІ di ИА, 
每 : 就 是 主角 与 其 它 人 物 之 间 的 ， 夭 此 玩家 才能 得 
每 一 种 分 篇 五 种 等 级 : 到 许多 LE IRE р k 玩家 也 
СЕ Я ел На RE ° НМ $ 可 以 与 NPC 进 行 战 网 ， 把 他 们 杀 掉 ， 因此 和 游戏 中 主 
有 一 些 物 品 含有 : ЯН 88NPCB'J Н.Н ХЕБА АВЕ 
一 些 物 品 上 ; : 记者 : 主角 在 游戏 中 有 队友 | 
远 家 本 身 可 5 Rob Powers 有 “。 游戏 的 
Rik : 5 ВМ ГАНЕ НЕНА 
: ж -游戏 的 故事 主 是 讲述 Luther 自 己 与 
2 ”他 的 诅咒 ， 以 及 身世 挣扎 的 经 允 ， 因 此 队友 的 加 入 
К: вн. :会 破坏 了 过 ° 
的 世界 是 那 一 种 世界 呢 ? 是 幻想 的 世界 。 记者 : 你 到 坊 黑 暗 王座 二 代 和 与 一 代 最 大 的 不 同 
(Fantasy World) Е : ЕД? 
Style) 的 中 古 世 界 ? : Rob Powers : RERA RAREN EH 
Rob Powers : 以 某 种 角度 看 来 ， 创 世纪 的 世界 : Jj › 8k t (EF йо ° 和 从 一 代 推 出 后 至 今 已 经 
实 也 算是 一 个 幻想 的 世界 。 以 我 看 ГЕНЕ : 有 三 年 了 ， 在 计 电 脑 游 戏 所 使 用 的 技术 
座 二 : @ ШЕРИ ahi 的 世界 的 确 有 一 些 创 世纪 世界 $ 进步 了 许多 。 二 代 我 们 使 用 的 是 可 以 自由 360 度 移 
的 味道 ， 也 就 是 一 人 魔法 的 世界 。 在 游戏 中 玩 + 动 的 第 一 人 视角 3D 引 擎 ， 而 一 代 使 用 的 伴 侍 
家 看 不 到 雷 射 榆 、 电 脑 、 或 是 任何 一 种 科技 时 代 的 : 209 | ФЕРИ 94 85 RTH TT E ° ERR Fk T 





成 份 ， FALA > НВ 
ВЕ УКЕ — tt 
纪 类 型 的 世界 吧 | 





技术 、 多 稳 形 3D 物 体 及 最 新 的 影片 压 糖 技 
新 科技 ， 你 可 以 看 到 ， 比 起 一 代 来 说 ， 融 计 所 使 用 
的 科技 就 已 差 地 别 了 

记者 : 游戏 所 占用 的 容量 有 多 大 呢 ? 

Rob Powers : 整个 游戏 用 掉 了 4 片 光碟 片 ， 每 

- 片 都 装 得 满 满 的 。 游 戏 中 包括 了 超过 两 个 小 时 的 

ще» 以 及 超过 数 个 小 时 的 人 物 对 话 。 玩 家 玩 的 时 
候 将 不 会 匠 到 每 一 句 对 话 ， 因 有 志和 游 戏 探 用 多 精 式 的 
的 故事 发 展 方式 进行 因此 | ССИ 2% 
将 每 一 个 支线 故事 都 玩 完 ， 不 然 是 不 会 匠 到 所 有 的 
游戏 对 话 的 

记者 сж 
中 所 有 的 物件 或 人 
物 都 是 3D 物 件 吗 ? 




















记者 : 游戏 中 有 类 种 环境 改定 呢 ? 
Rob Powers : 在 


то 20197 











到 沼泽 
会 来 到 1 即将 出 场 的 
记者 可 怕 怪 物 





1 占 了 很 大 的 成 份 号 





互动 关 傈 
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Rob Powers : — ЖР ВЕ TEKISDA ° 
不 过 有 一 些 人 物 则 是 探 用 比较 奇特 的 方法 显示 出 来 
的 。 只 然 人 物 看 起 来 都 是 30 物 件 ， 但 是 他 们 其 实 是 
事先 就 已 经 投影 完 界 了 。 我 们 的 做 法 是 将 投影 后 的 
图 档 显 示 在 游戏 的 画面 上 ， 和 过 样 一 来 ， 不 但 可 以 使 
游戏 在 程式 方面 的 速度 加 快 ， 而 且 也 可 以 让 人 物 看 
ЖАЙГЕ ° 

记者 : 「 黑 暗 王座 二 代 : 命运 守 访 神 」 是 否 会 
推出 其 它 语言 的 版 本 呢 ? 例如 中 文 版 等 。 

Rob Powers : 我 目前 可 以 确定 的 是 ，「 黑 暗 王 
EZR: 命运 守 访 神 」 一 定 会 推出 法 文 版 本 及 德 文 
版 本 ， 但 是 对 於 亚 洲 不 太 清楚 。 

记者 : 「 黑 暗 王座 二 代 : METERS 设计 小 
组 的 成 员 和 组 积 是 如 何 的 呢 ? 

Rob Powers : 珊 计 小 组 内 包含 了 3 个 全 职 游戏 
设计 师 ， 他 们 的 工作 就 是 使 用 游戏 的 关卡 编辑 器 ， 
来 创造 出 整个 世界 的 特色 ， 芷 且 裔 计 所 有 的 对 话 以 
及 篇 辑 剧情 。 过 些 设 计 师 每 当 在 设计 一 段 对 话 的 时 
候 ， 他 们 就 必须 使 用 剧情 篇 辑 器 内 建 的 程式 设计 功 
能 来 届 计 对 话 ， 因 坑 不 同 的 玩家 会 玩 择 不 同 的 
方式 ， 其 随 之 产生 的 结果 也 不 同 ， 因 此 他 们 必 和 
使 用 程式 设计 功能 来 酒 盖 所 有 的 可 能 性 * 

在 小 组 中 我 们 也 有 数 个 程式 设计 师 ， 他 们 的 工 
作 就 是 专心 的 设计 游戏 的 引擎 。 由 於 本 游戏 裔 计 小 
组 在 分 工 上 可 说 是 相当 精细 ， 因 此 程式 设计 师 们 一 
点 都 不 需要 担 新 游戏 的 内 容 ， 可 以 专心 地 增强 游戏 
程式 的 效果 。 本 游戏 小 租 内 部 最 重要 的 就 是 美工 
Т» 我 们 目前 有 30 位 美工 ， 企 图 著 游 戏 中 的 世界 看 
起 来 更 具 特 色 。 由 於 游戏 中 有 太 多 的 图 形 需 要 答 
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а. КИК УЕ е нето Л АНЕ Г 
许多 美工 来 助阵 ° 

记者 : 请 问 一 下 「 黑 暗 王 座 二 代 J」 是 WIN 95 版 
Ж? 

Rob Powers : HIR > 游戏 是 D0S 版 本 。 不 
过 我 们 有 计 另 要 推出 WIN 95 版 本 的 游戏 。 现 在 市 面 
上 有 太 多 的 玩家 所 有 Windows 95， 因 此 ， 推 出 95 版 
本 的 游戏 似乎 是 一 个 明智 之 举 。 不 过 ， 既 使 是 D0S 
版 本 的 游戏 ， 玩 家 们 也 可 以 在 Windows 95 的 Dos 
Вох 底下 执行 ， 不 会 有 任何 的 问题 发 生 。 

记者 : 你 认 角 近来 RPG 游 戏 在 市 场 上 的 低潮 申 
正 的 原因 是 什么 呢 ? 

Rob Powers : 自从 像 D00M 过 一 类 的 游戏 推出 之 
和 后， 市 场 掀起 了 一 股 推出 30 动 作 和 游戏 的 旋风 。 原因 
有 二 : 远 一 类 的 游戏 在 设计 上 所 花费 的 人 力 以 及 成 
本 都 相当 低 ' 而 且 大 家 都 喜 炊 玩 ， 因 此 可 说 是 一 种 
相当 好 赚 的 游戏 类 型 。 基 本 上 ， 我 认 韦 所 有 类 型 的 
ЖЕН. Йа НА ЕВРО Г ° SC › 
ВЕНЕ — НАНО КРОН ЕНІМ ° BEHIR 
许多 的 时 间 来 撰写 游戏 的 故事 ; 由 於 RPG 是 属於 较 
局 动 态 的 游戏 类 型 ， 因 此 在 美工 的 角度 上 RPG 
要 有 相当 好 的 图 形 才能 钓 坊 玩家 所 接受 。 纺 括 来 
襄 ，RPG 的 娄 作 成 本 高 ， 裔 计 上 也 相当 地 费时 ， 因 
此 现今 许多 的 公司 都 不 原 再 花 时 间 在 设计 RPG 类 的 
реж Е T ° 

记者 : 你 知道 太 Ев? 

Rob Powers : В ARDE › ЖЕНА 
电视 和 游乐 器 的 ， РОЖЕН UE FE За АНУ КРОВА. 
накриво 太空 战士 系列 在 亚洲 可 说 是 相当 
成 功 ， 但 是 在 美国 以 及 欧洲 ， 我 旭 
¢ 抱 持 著 傻 疑 的 态度 。 日 式 RPG 和 游戏 
> SPREKER MHAPA Я 
































































通常 都 是 第 三 人 视角 。 美 国 FAJRE › marat ІЛЕ 
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5 ІН ЖИУЕРОЙЕК PER ГАЛА 1 ЖИЕН 正 是 可 以 接触 到 最 新 科技 的 最 佳 ; 。 我 对 於 电脑 

型 的 > 因此 ， 太空 战士 七 代 在 美国 不 知道 会 不 。 游戏 的 画面 一 向 ПЕ ° 我 发 现在 高 中 的 时 

ra и, ° 2 候 ， 打 游戏 的 时 间 比 起 做 功课 的 时 间 要 多 了 许多 
记者 : 你 饥 什 么 会 遗 择 进 入 电脑 游戏 慨 计 过 一 


















: 倍 。 НЕК {ЕАРРГЕБ А ІВМ ЗЕ > ІНЕН» 


(ШЕ? 司 做 事 ， 才 能 绚 满 足 我 接 角 新 科 
Rob Powers : 从 高 中 开始 ， 我 就 已 经 进入 电 朋 
-ATT ° REAS e, 





ВНК 
са: 不 知道 你 1 Пен 了 会 推出 【黑暗 王座 二 

代 : mE TEH) 的 视窗 背景 ? (Windows Theme 

ack) 

wers : 我 们 当然 很 希望 推出 Theme Раск 

载 ， 但 是 目前 我 们 所 有 的 人 员 都 忙 著 要 将 

游戏 完成 ， 因 此 我 想 我 们 暂时 是 没有 时 间 去 扫 

那样 的 东西 

йа : 谢谢 你 今 

ЕЛЕ ПЕ) ә 


` ВЕ 
- 行 最 主要 的 原因 ， 就 是 我 对 於 科 





зА 
ж 
в 













本 刊 的 访问 › f ЁН 


b Êk FÊ 
= Л 
RE 
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Р 
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Î Commando J 


ЖЕЛШ; НДІ › Commando 
ЖЕ ЛЕ AMIS ERRA 471 ИУ 
ІШ» Commando FT FE - (А АНА 
НӘН» їл [зр ЕЖЕН ° 目前 这 
À ИННЫ ВК М GI Е HU du pe 
WestwoodfJIN f 【他 们 ( 指 本 游戏 
的 设计 小 组 ) e вишни» 
ЩЕ РА HR [H] Ах ШЕВА ТИГЕ FE 41 ü ВЛ Ма ВК We 
ЮК, (Алези (ЕМевскоой TEME АДА 
TH FOB ° (EWestwoodríh > АНИ ЖП 
ЖИВЫ ЛА ИБИ! о J 本 游戏 据 笔 
者 猜测 ， 最 早 也 将 会 到 明年 年 底 才 会 推 
出 ， 等 到 笔者 取得 更 多 有 关 Commando 的 滑 
М, ПРИ K We R ° 
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Асын RT -ver өн ДД 


ВЕЛ. ° Мен Л И М, AE R НИЯ 
ыал ые ки ; 在 体力 上 ， 
Nexus 6 更 是 高 人 一 





来 进行 危险 的 工作 ， 但 是 一 群 Nexus 6ME ГА М 
ЖЕ МШЗ В, ЖЕ ГЕ Л ° НЕ 
(6. BUFRA И Хехив 6 型 生化 人 是 违法 的 。 

过 时 叫做 Blade Runner 的 特别 警察 也 因而 成 
立 。 他 们 最 主要 的 任务 就 是 找 出 已 经 混 人 人 群 中 的 
Nexus 6， 部 且 将 其 摧毁 。 政 府 声 称 过 种 行动 不 叫 
BER O ЕЩЕ ВИКЛ = 





Runner 在 是 部 相 曾 有 名 的 大 
描述 在 未 来 的 世界 ， 人 类 岗 造 出 了 与 自己 看 起 来 > 
模 一 样 的 生化 人 ， 但 是 到 和 后 来 务 不 得 不 将 他 们 全 部 
都 角 掉 。 鼓 电影 是 由 哈里 遵 福特 主演 ， 电影 剧本 是 
改编 自 Philip К Dick 於 1968 年 所 写 的 小 说 : “E 
化 人 会 孽 到 电子 羊 吗 ? ” (Do Androids 0 
Electric Sheep? )  ИЖЕ ЭЖ ЕР 
№] Ridley Scott 将 Philip 的 小 说 加 以 改编 ， 使 其 
更 具 特 色 ， ВАРЕНЕ ЕТИН ° 

看 过 Blade Ruuner 电 影 的 人 就 会 知道 ，Blade 
Runner 的 世界 相当 所 富 ， 有 各 种 具有 不 同 特色 的 场 
景 ， 也 有 许多 奇 奇 公公 的 人 物 。 主 角 塔 克 
(Dekker : ЕН Hf НАКРАЯ) 身 需 Blade Runner 
的 一 员 ， 使 用 了 各 种 不 同 的 方法 进行 调查 ， 和 将 所 有 
的 Nexus 6 全 部 都 找 出 来 消减 。 由 於 Nexus 6 与 人 类 
一 模 一 样 ， 因 此 相当 将 以 辨识 出 来 ， 唯 一 不 同 的 地 
方 ， 就 是 Nexus 6228 F E ЛА ЖИ ° Blade 
Е › ГЕН 
PšNexus 6 的 一 员 。 




















Runner 全 部 都 受 j 


中 ， 得 知 对 方 是 否 





= 
иш ， 但 是 ， 有效 套 是 好 玩 的 ? 大 部 份 由 电影 
篇 的 游戏 ， ЕН EES 名 气 来 赚钱 ° 


许多 和 游戏 的 内 容 不 过 是 于 玩家 再 一 
130 Кы занятие 


次 地 使 用 请 鼠 将 


-型 的 生化 人 主要 是 用 展 





电影 的 情节 演 一 通 。 就 像 去 年 笔者 访问 0r isin 
Richard Garriott > ІШТЕЙ? 

一 套 好 的 游戏 ， 要 花 掉 很 多 的 钱 ; 1 
影 的 版 权 电脑 游戏 ， 也 要 花 很 多 的 钱 。 
4 TEKAL o ETE ér 
НАР НО ЗЕ ВК 2, $ ， 但 是 
Westwood 即 将 推出 的 Blade Runner 
处 。 在 电脑 版 的 Blade Киппег > Westwood НІН) 
еее Runner 的 背景 世界 而 已 ， ТЕКЕН БАП 
电脑 版 的 
сЕ ЕАК 




















Blade Runner 时 ， 
RAF ° 





МЕЗ. ии ЕСШ 
Вахе 

HICR FAN MEY 
теза, ERIE 
ШЕР ELT E 


Гоно тиа 


РЕ 

6090528 ЕР ## Ж 

' 源 。 通 一 景 是 主角 在 洛 

杉 砚 的 小 吃 街 中 找到 了 

Вер11сапву ЕЯ › ШЕ 
ЕЕЕ ° 





MREP F 13840) > SET FE Вн E Hf AFF 
所 扮演 的 角色 Dekker， 而 是 一 个 叫做 Ray McCoy 的 
Blade Runner 。『 玩 家 可 以 发 现 ， 我 们 部 不 想 要 再 
一 次 地 将 电影 的 情节 一 成 不 变 地 全 部 都 搬 到 
IBD ° J Louis Castle 襄 道 : 5 我 们 重新 创造 了 一 
位 角色 ， 艾 且 将 游戏 的 故事 全 Ж, 但 是 在 游戏 
HERE аа 原著 的 。 如 此 一 
来 ， 我 们 不 但 可 以 让 玩家 感觉 到 身 在 Blade Runner 
的 世界 上 ， 感 上 到 那 种 气氛 "也 可 以 提供 玩家 一 个 

































中 的 


个 Blade 
Runner 的 世界 都 






是 使 用 Pixe1 
10gy 即 时 
НВУ » 








80459 Вап, i 
天 在 而 移动 ， 因 此 
KISTER 
СЕНУ Ж) ЕЗ ВЧ 
玩家 根本 

















电影 的 截然 





不 同 ， 








跌 然 说 Dekker 不 会 在 游戏 中 出 现 ， 但 是 一 些 忆 
影 中 有 名 的 人 К» 像 Tyral1 公 司 的 老 产 Tyral1 博 
堵 人 Rachae1 等 都 会 在 游戏 中 出 现 











影 不 同 的 故事 ， 但 
lican 找 出 
с ЕРЛІ) 
Runner 中 使 用 了 
的 科技 ， йр, 昌 到 十 五 个 
Е < 重新 进行 游戏 的 时 候 
中 的 一 个 坊 Replican ; 
Я - | ЗЕ H) ЖИН A ES rh D Ж ЖЕ 
Westwood 所 J 是 一 个 世界 ， 而 时 Ін! 

一 个 人 以 及 每 一 件 物品 都 是 独立 的 ; 


是 玩 






kaf Ня 


Castle 


1 Louis 


ВИНА k АЙ Я 
7 我 们 在 





ЗТаде 










F ВАСА А ` š - Ро 但 是 也 名 ABER E F 
aE {KH E IERepl1i сап RR ° МА › ЖЕ 




















HRH ЖП) ЖЕШ > RFT 
> 因此 世界 上 不 会 有 两 个 

- 样 的 情节 ° J 
游戏 中 所 作 的 每 
ERT ВО" REM 
世界 









5. Е 







ане + Ë 
游戏 中 所 有 的 人 物 一 个 行 需 模 式 ， 而 不 是 
好 的 剧本 。4 Louis Castle 表 『 因 此 游戏 中 的 
人 物 所 有 的 行 
需 ， 完 全 是 依照 
世界 的 改变 而 决 
д: №) ; 也 就 是 
说 ， 当 玩家 在 游 
В چ‎ 
ااا‎ , 


Г 





















游戏 本 身 没有 一 定 的 故事 ， 但 是 基本 
有 一 些 不 可 或 缺 的 成 份 ， 在 每 一 次 玩家 
进行 新 游戏 的 时 候 一 定 会 出 现 。4 Louis Castle 襄 
i: ry 中 ， 主 角 Dekker 的 任务 是 将 所 有 的 生 
化 人 都 条 掉 ， 但 是 后 上 了 另 一 个 生化 人 。 由 
於 那 是 一 个 使 得 Blade Runner KEGUNAAN Z 
， 因 此 我 们 认 篇 游戏 中 也 应 访 加 入 鞍 种 主角 内 心 
的 矛盾 以 及 与 生化 人 的 爱情 。 所 以 K 
Blade КиплегйУ P ntsi n 样 的 
由 於 每 
同 的 角色 加 上 不 同 的 外 型 ， 因 此 玩家 在 游戏 的 一 开 


























по ЕН RADE АЕ H PR RE aE ° Hb llit. ° 
с3 Кр А ° 【如 果 是 一 般 和 游戏 的 












ав ? Ж ЖЕЙ A FFE BKÎ А Kî kK ; 但 是 Blade 
Runne пег 界 是 一 БЕ МХ 
错 24% + ЖШ | Louis 

但 是 相对 地 ， 杀 错 人 也 会 对 游戏 本 


JE Шы 










из 
家 HERES # 
A 3L i Ж 8848 êê 
来 玩家 不 但 要 专心 找 出 线 
， ША 逃避 警方 的 
вт: 家 把 不 相 












关 的 人 条 死 合 ， 很 可 能 会 
得 不 到 一 些 找 出 真正 
6 的 线索 " ШЕ 





的 人 和 后 ， 
мді аи аш 
° МИ, 


ва Бан Ми 






E 13) 








"ТТЕ 


деципа эрега 4 





деципа эрега 4 






Westwood 在 游戏 背 

景 的 显示 上 所 使 用 的 3D 
жи коте ей K A` 
相同 ， 大 部 分 的 3D 引 擎 
爹 部 都 是 使 用 多 这 有形 系 
š 多 很 

ПИШЕ IAS 
¿IK ; 但 是 westwood 


则 是 oxel 





м 
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ity 
许多 大 
© -IW3D 
Ж 1 kK ° 在 处 理 上 
ИТЕ B JÉ 98 ° 
1 但 是 我 们 使 用 的 3D 答 图 
АТАА ЙУ тохт 
Techenology ° J Louis 
Castle FR ж 
TWestwood 所 作 的 是 将 两 
ШЕРГЕ 0 em gu Ar 0 
Э ° Т Ін fr И 
ЕИ 
Э 使 用 g 





















当 我 们 过 到 一 些 比较 а 


132........- рене 














时 ， аня 会 自动 使 用 


а A , їй? 
当 重 要 的 ; RISB 
Ruuner 的 世界 中 桂 t 
Їй, BAIE Q trr А 
在 街 上 来 回 走动 ， 因 此 
程式 4 要 有 不 理 大 量 
3D 图 形 的 能 力 ， 才 能 让 
МЕ Ti EE Ж I$ ЕЙ ШЕ 
界 。 我 可 以 很 高 由 地 
49 > Blade Runner 的 程 
式 就 算 在 最 慢 的 蛙 候 ， 
也 能 钓 每 秒 显 示 至 少 15 
Зейіні 

еве Л ЛЕК де 
ЛИЗОЙ РИ Г › 
{н ht (E fJ FE IRENE ЫТ) 
是 与 贤人 一 般 我 们 
使 用 了 动作 补 捉 的 技 
WÑ ° J Louis Castle 
М: 『 我 们 请 来 了 一 些 
原本 在 电 中 有 出 现 的 角 
(is > ЖИВ 


















| AEE К 
ИДЕ 


EAI PERT УФУ И 





| 脑 收 到 的 动作 资料 ， 
| 贤人 在 移动 时 关 i 
| 动情 况 ， 因 此 3D 人 物 在 





游戏 中 的 动作 看 起 来 与 







Лов 
许多 的 演员 拍摄 游戏 的 
ОАТ ТТ 
що КТБ БАЛЕ НИМ 
узо АД MM E 

















ШЕТІН 


(е) 





f 我 们 使 用 了 全 新 的 技术 来 设计 Blade 
Runner ° J HERR{EALouis Castle 表 示 : ГЕН 
们 打算 使 用 640 х 480 X 65535 显示 模式 、16 位 元 的 
z-buffer 以 及 六 音 轨 的 高 音质 声音 来 表现 这 一 套 游 
戏 时 ， 许 多 人 都 说 我 们 疯 了 ! 就 算 电 脑 最 快 的 PCI 
虑 流 排 也 没 办 法 传 适 那么 多 的 资料 ; BEF ° ТЕН 
中 的 人 物 显 示 都 是 由 超过 75 万 个 多 惕 形 所 组成 的 。 
所 以 你 可 以 发 现 ， 游 戏 本 身 的 效果 罗 非 常 突出 ! 1 

一 般 的 冒险 类 游戏 都 是 使 用 2D 的 背景 ， 更 好 一 
点 的 则 是 使 用 预先 就 给 掉 好 的 30 图 片 。『 在 Blade 
Runner 中 ， 每 一 个 场景 都 是 电脑 即时 使 用 3D 程 式 答 
МІНУ ° J Louis Castle 襄 道 : 『 由 於 游 戏 的 场景 相 
当 复 杂 ， 因 此 光 是 给 由 场景 ， 就 使 用 了 约 60% 的 电 
脑 资源 。 趴 然 如 此 ， 但 我 们 认 坊 使 用 3D 背 景 是 相当 
必要 的 ; 如 果 我 们 要 在 游戏 中 秽 造 出 电影 的 效果 ， 
那 能 绝活 动 的 视角 则 是 一 个 不 可 或 缺 的 要 素 。 在 
Blade Runner#Ëiíñi > 游戏 的 摄影 机 是 随时 都 在 移动 
的 ， 在 一 些 特别 的 时 候 ， 我 们 还 设 定 了 许多 特别 的 
摄影 机 移动 法 ， 屡 玩家 更 可 感受 到 电影 的 感觉 " Л 
基本 上 “， 游戏 的 介面 与 一 般 的 冒险 游戏 介面 相 
当 类 似 ， 玩 家 只 要 使 用 一 焦 滑 鼠 ， 就 可 以 进行 整个 
游戏 。 当 玩家 要 主角 到 那 一 个 地 方 时 ' 只 要 在 那 壬 
按 一 下 ， 主角 就 会 自动 走 过 去 ; 玩家 如 果 要 检查 或 
是 拿 取 一 件 物品 时 ， 一 样 只 需 在 物品 上 面 按 一 下 ， 
就 可 以 完成 动作 ， 整 个 游戏 的 操作 相当 简单 。『 我 
们 是 要 设计 出 一 个 相当 有 剧情 及 故事 的 和 游戏， 而 不 
是 一 个 考验 玩家 操作 能 力 的 游戏 。) Louis Castle 
表示 : 【许多 的 冒险 游戏 操作 介面 都 相当 复杂 ' 在 




















іше е54м004 kk 00 128 





从 ELrcounteistrikej 在 TAftermathj 
之 后 即将 推出 的 第 二 | йа» МОЯ НОВА DD DH 
可 以 


в 「 红 色 警 戒 」 的 资 了 许多 的 新 武器 ， 
料 片 ， 除 了 会 在 雨 个 军 | 这 玩家 自由 使 用 ; 
团 各 增加 9 个 任务 之 外 ， 军 方 面 ， 新 增 的 
Wi TH 001% АЯН | Chronotank (就 
的 地 图 。 在 过 张 资料 片 | 自由 将 自己 傅 先 至 
中 ， 多 人 过 和 缚 的 地 图 有 | 地 方 的 坦克 车 )、 

- 些 增强 的 地 方 ， 就 是 | Demolition Truck (Е 
有 一 些 地 图 的 尺寸 大 大 | 满 著 炸药 的 自 条 货车 攻 
ЖАТ» ШВ | №) + Mechanic (可 以 修 















TAftermath | 





玩家 能 狗 实 际 进 行 和 游戏 之 前 ， 都 必须 要 阅 芒 好 多 页 
KRIAS ° TENET ° RIES Г KARD 
ЭНЕЗИ 5, Hb FEF HERI ARR ° ЕЛЕНЕ 
的 操作 简单 化 1 


зквювака 


ЛЧ HEROES ° R 
ШЕЕ е Мехиѕ 6， 而 且 当 玩家 找到 真正 的 
Nexus 6 的 时 候 ， 还 得 要 懂得 如 何 将 其 打败 。 
族 戏 中 一 共有 两 种 模式 可 以 焉 玩家 来 进行 邀 
№: 一 种 是 平常 的 动作 状态 ， 在 过 一 种 模式 底 
* 玩家 可 以 在 各 种 不 同 的 地 方 移动 、 收 集 物 | 
品 ， 或 是 与 其 他 的 人 物 聊天 : 在 战 问 模式 底 | 
下 ， 玩 家 本 身 的 机 动 性 舍 增 加 ， 扔 请 是 使 用 栓 
械 或 是 赤 手 空 拳 ， 玩 家 都 必须 要 熟 征 操作 ， 才 
能 向 打败 融 人 。 复 戏 的 战 辣 模式 就 好 像 3D 版 的 
波斯 王子 一 榜 ， 而 且 玩 家 只 要 使 用 空白 键 ， 就 
| ”可 以 很 快 地 在 两 种 模式 中 切换 。 
| 本 复 戏 据说 将 便 於 今年 11 月 推出 ， 而 由 

传 间 显 示 ， 本 游戏 将 可 能 宣 得 到 今年 度 最 佳 冒 
МІН ІШ 895598 o 
玩家 们 干 万 不 可 
За 1 
































CLET ИТУ ДИНЕ 70 
Щи Що) > Shock 
Тгоррегз (TI Н 
HLS) о ЖЕЙН 

-种 叫做 Quake Tank 的 














BIL f А ТЕСИ Жан» FE КАЗИНО ЛИ НИ ЙІ 
КА, UR REP û 会 有 的 ， 它 的 功能 就 是 
“MF R!) 5 发 射出 一 种 高 强度 的 起 






f HV J; i ° 

[CounterStrikeJ 
Ж ASB6 80) (Е # À 
式 中 使 用 的 新 武器 ， 


动 波 ， 访 地 图 上 所 有 疝 

军 的 部 除 都 得到 损伤 。 
新 加 入 的 游戏 成 

f) ° ШИ Counter 





TAfrtermath J дырды Strike RES AH 
可 以 使 用 * 过 些 武 器 包 | RIT то № 





ff : Missile Subs (可 | ЖҮН @ JÈ 2 fF Ju A HE 
БЕКШЕ ARBER | 出 
FERIR) > 





НОЖАМИ ° 





Tesla Tank 
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Ед Del Castillo 


HI (6368800) pu 没有 人 不 知 j 
Ата MK Гала Өкі 过 两 套 游戏 吧 
村 战略 的 游戏 带 来 了 市 场 上 一 
"ди ИҢ 两 







Н Ген) 












Е ж 
ЛВ қ 
:何方 пор ? 到 底 是 那 一 个 人 如 此 地 有 天 份 ， 
-个 即时 战国 游戏 的 世界 呢 ? HEHEHE 
是 如 何 的 呢 ? 
恢 体 世界 杀 诗 很 高 巾 地 能 
таз Г И 





ив 











访问 到 ГЕМ 
ЖАБЫЛСА 













JEN Ed Del Castillo» Ed Del Castillo 看 起 
来 由， 但 是 裔 计 出 冲 雨 套 虎 的 成 就 ， 秃 是 迷 
可 超过 了 他 的 年 纪 。 当 笔者 在 写 道 一 篇 稿件 的 时 





Ed Del Сазё! По ИМЕЯ f Westwood > ЕНИ 
A (iH ГУС ЕЛИ - Б И (Sid Meier) 
ЕМА сгоРгоѕе/Ѕресігит MoloByte 和 后 所 创办 的 
Firaxis 公 司 。 以 下 的 文章 ， 大 部 份 都 是 笔者 身 在 
Westwood АИ (ЕЕ4 Del Castillo 
IiWestwoodí#% + ТЕ НР ЗЗКИ ЕЗВИ В ШІ, РЕФ 
他 部 并 Westwood 的 原因 。 

НОЯ : РЖ › RANN 


















TI (Command 8 Conquer) ій 
呢 ? E 


ТАЛ ШАЛА KAE °: 
一 个 相 大 的 问题 。 基 本 上 

MIZERE 
БЕ ARI 
EWER УК ДЗ 

EMER» 的 
a ШЫ) 















sum 
мі 

Westwood AE4 
ME EY TNE J ， сайы» 
Bis 的 战略 
明 书 ， 就 可 
们 ENK KETEFA 


E ae 
















可 以 了 。 一 开始 我 们 在 
极 动 员 售 」 蛙 ， 原 本 是 将 游戏 的 背 :在 
к, -个 充满 车 刀剑 与 魔法 的 幻想 世界 ， 
ө Es СЕЛ ГМИ AR AHS E 
的 ; AS ПЕ ЖАУ 的 背景 改 成 现代 的 
си. > KRME БЕРОЕ › пй 
Бозе ЈНИ Zh ВАУ EM EY) › БСМ 
玩 起 来 更 容易 。 也 就 是 说 ， 原 本 W 1: е ЛЕПЕ 
ПВХ > ЕСМ (niy 门 游戏 。 
ЖЕУ ЕДІН “Уда ден b ДИК » RFS 
ЖҮЙҮТ НИШ А Ваза ЛИН» ROE 
个 ， 因 此 I ШЕЕ БАШ ° 我 们 先 将 
浆 个 游戏 的 架构 全 部 者 组 织 起 来 ， 找 来 所 有 
ПЕ ЕЕ НДА: 美 
L ШЕГЕ ЕАД 
地 图 上 容 生 更 多 的 部 队 、 关 
计 所 有 的 地 图 … е 
计时 最 主要 的 
ЕЯ 5 1. fJ BX ° (Е ТІЛ: 
FIAT EIR TE АТТАР ҒА ПИ НЕ ° 
下 有 的 规则 ， ЕРИ ИН ТА, 过 此 
ТІНЕ» ЧИ : 在 山 丘 上 部 除 的 攻 贞 力 会 减 
之 三 、 在 水 中 部 队 的 防卫 力 会 减少 百 分 之 五 
“等 等 各 种 数字 ， 玩 家 大 概 变 成 大 学 数学 系 的 学 
E › ДВЕ БС АИ ВХ ° ЧЕ ГВ А J 






























Но 








за 最 佳 化 ， 
НЕ AE 






эла АЕ 
а ЕЛ 

















Про ERRATE ДІН, ЖЕГЕ Т ЗЕТУ {Ж 
留 了 下 来 ， 但 RISENER > EHEER 






更 容易 我 们 成 劝 的 地 方 。 
到 者 : {Е ГААС th ° 很 明显 地 我 们 可 以 







条 俄 部 队 上 比 起 联军 部 队 要 强 得 多 了 ， 坊 什么 在 
资料 片 CounterStrikerh， 你 们 又 芝 坎 俄 变 得 更 加 
жне? ? 
俄 比 起 联军 
俄 部 队 逆 不 是 比 
强 ， 而 是 与 ЖА ШИШЕ. ° tE Г 
НЕНИЯ › ТИІМ Уы KRIDA EA T 
бй 上 网， 如 果 失 败 了 ， 就 再 建 更 多 
Габа Лу 时， 我 们 便 坝 定 了 相当 不 











Т 
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多 部 队 


同 的 部 队 来 增加 游戏 的 变化 。 无 法 给 你 一 个 研 Ж • 

{Е CER) Ча» АНА KJ K > Ве : 当初 你 们 在 改 计 「 禾 极 动员 售 」 的 时 
甲 超 厚 ， 看 似 非 常 地 属 害 ， 但 是 不 要 忘 了 ， 腾 军 部 {HERE ? 
除 也 有 像 Tonya、Spy、 以 及 Gap Gene 等 等 的 然 的 ! 创作 А Мы ШИ, 
必 密 武器 。 例如 在 玩 的 蛙 候 ， 使 用 联军 的 玩家 只 要 候 ， 巡 到 一 些 困 闪 是 不 可 避免 的 一 件 事 ， 只 机 所 设 
N КЕТЕ Та Ë "Іш" ПЕРІ ДЕР ВУЛ] ЛЕ > AB ла. -此 
Ж Г ° ШЕ, RIEN Жени ° УВ A J (lf МЕ ERE ЧИН» {НДЕ 
Hy > ВИЛ ДОЛИ с Ж, ERE Нож PAR 如 果 要 创作 出 前 所 未 网 的 游戏 ， 邢 就 可 是 另外 逼 回 
使 用 强大 的 火力 进攻 ; 但 是 喜 敬 战略 的 于 事 了 。「 和 终极 动员 合 」 是 一 套 业 界 前 所 未 见 的 游 
现 ， 使 用 联军 只 要 技巧 得 党， 其 虎 ， 因 此 在 创作 之 峙 ， 我 们 尊 没 有 一 些 先 例 可 以 做 
UE IK ° ИҢ, И ESET DUH нн 禽 人 参考。 者 是 Westwood 第 一 套 岗 作 的 多 人 连 线 游 
不 同 的 方法 来 玩 半 一 套 游戏。 虎 ， 症 也 是 Westwood 第 一 套 裔 计 支 援 数据 机 的 游 
至 於 CounterStrike， 我 想 你 上 戏 ， 过 更 是 业界 第 一 套 的 即时 战 门 游戏 ， 因 此 在 游 
新 加 入 的 超级 步兵 以 及 德 斯 拉 坦 员 


中 ， 所 有 的 程序 都 必须 要 我 们 自己 去 
床 做 的 原因 只 有 一 个 ， 就 是 好 玩 因此 ， 对 於 你 的 问题 ， 我 承认 我 们 在 设 

































aeeooeosoooooosoeoooooeeooeeeseoeoeees 


指 的 是 巷 俄 部 队 




























话 ， 我 们 加 入 新 的 部 队 就 是 篇 T MEREK нов ЕЦЕ Е 81% # ЕДИП + AE EN БИ ОА АР 
ре БИНЕВ, (с Папа ERS иф {Т ЙУ 党 试 的 加 入 许多 前 所 未 见 的 成 份 到 游戏 之 中 * 


方法 可 以 解决 一 个 问题 ， 而 苏 俄 种 只 有 一 种 方法 ， 
因此 我 们 加 入 了 新 的 成 份 ， 让 他们 有 更 多 的 避 
摆 来 完成 一 个 任务 。 
йй: ЕЕ 
EREL À Mi 
Iy р AS fE BB JI! 
CounterStrike 
新 加 入 的 部 队 呢 ?了 
| Ва: ЗАД 
个 好 问题 ! 玩家 之 
所 以 不 可 以 使 用 新 
增 的 部 除 只 有 一 个 
原因 : 那 就 是 游戏 
的 力量 平衡 。 在 单 人 的 模式 中 ， 我 们 能 钓 控制 一 个 
任务 的 情况 ， 因 此 玩家 既 使 有 新 的 武器 ， 任 务 也 跟 
ЖН: (ELETE S ЛЕВИНА даи» РНЕ 
法 控制 某 ыы ， 钱 俄 新 增 的 武器 都 
оа» ДІЛІМЕН ЗЕ В гра ИК — 
ЖО ИИК » ДИС АЈ ° 
{ЕЗИ А.т, $ ЕЯ ЕСН 
ан 4 пезо мани ° IES ЛЫН АЛЫН Я ESE 


记者 : (ë DARI 系列 中 ， 你 们 是 否 有 
限定 一 次 能 有 多 少 部 除 能 绚 存 在 关卡 之 中 呢 ? 
Ed : 因 郁 程式 速度 上 的 天 傈 ， 我 们 必须 
限定 质 家 一 次 能 狗 在 关卡 上 面 能 绚 岗 造 部 除 
的 数量 ; 但 是 邢 一 个 数字 很 大 ， 我 想 好 像 是 
299 个 单位 ， 玩 家 照 理 说 是 不 可 能 在 同一 天 
内 同时 所 肛 床 多 的 单位 ， 因 篇 我 想 没有 一 
ЧН Е ЙЕ УЕ OF BE AERE ИИА J) KERLE 
E WEBER ° СИМ bi K It НМ 
йй, ЮАШ M N yao OWAB > ӨШІН 
ТЕРЕ КИЕ НИКИ Г 

到 者 : 你 可 不 可 以 告诉 我 们 有 了 天 fsole 
SurviverJ 的 内 容 呢 ? 

Ed : FIS ИУ › ALASHE > ЗЕ 
кита T RAN RA LEMES ГА: © {Н {ЕЕ i VEK 
Пу е МЛ Я ht O E RF Du bE BK ° ДЕ 
Westwood fs НУЫН ДЕМІ > MERIT БЕДЕ 

ЧИН KIRE › TT EUEY GF HL LARD 
家 ， 会 各 自控 制 一 个 单位 ， 玩 家 的 目的 就 是 活 著 。 
СИ Күк ГНОЙ А 一 代 最 后 有 














































° зел НИЕ › AMIAR ГІЛ Кен 
0 pa На ре у 





付 过 些 新 武器 的 ; 但 如 果 我 们 将 过 些 超级 武器 带 到 
多 人 连 线 游戏 的 疾 ， 于 每 一 个 人 者 将 只 秽 造 坦 一 些 - 段 影片 在 市 场 上 造成 了 许多 玩家 的 现 


武器 了 。 我 们 希 营 届 过 一 个 游戏 好 像 下 棋 一 样 ， 如 
果 鞠 家 下 得 好 ， 每 一 集 旗 子 的 伤害 力 都 将 非常 大 ， 
而 不 只 是 一 面倒 的 只 有 一 些 部 队 很 强 。 很 多 的 媒体 
都 怪我 们 需 什 么 不 将 过 一 些 武 器 加 入 多 人 模式 之 
ҢІ» РЕ KA ié aI e › ВЕ PUS ME 
其 原因 的 。 

记者 : 请 加 你 们 会 不 会 推出 一 个 升级 程式 ， 议 
红色 警戒 」 能 绚 使 用 MMX 不 理 器 的 一 些 功 能 ? 

ка: 我 们 目前 正好 早 订 做 ， 但 是 我 
MITT IME ENE: EMMA ZCI 将 会 支援 
MMX 不 理 器 。 {НДЕ}? ГА ЕЛ лаг kê 


м, Русев ҮДІЛЕДІЗ) т! Katy 
视角 都 是 第 一 人 视角 ， 因 此 很 多 人 都 以 坑 二 代 将 会 
是 一 个 与 CRR LE) 差不多 的 第 一 人 视角 射 网 游 
Be EIERENS © 二 代 将 不 会 是 第 一 人 视角 射 上 网游 
m! | (EJEREN НЫЕ TEK ° Йй TIR HE Д, 
Д 计 了 ед 
Е 命 二 
з ШЕТТЕГІ 的 科技 程度 。 * - 代 的 背景 
将 会 颖 生 於 未 来 的 世界 ， 因 此 玩家 可 以 使 用 的 部 
队 ， 将 会 是 像 电 影 中 所 看 到 的 于 种 机 器 人 。 
记者 : Westwood 是 否 打算 发 展 自己 的 30 引 和 擎 


软体 世界 杂 读 ……… 1% 
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们 不 

但 正在 内 部 研究 最 

新 的 3D 科 技 ， 我 们 
也 积极 地 寻找 外 部 
的 3D 科 技 。 我 们 最 近 
将 一 些 30 科 技 膛 用 在 
我 们 即将 推出 的 游戏 上 面 ， 我 想 
Гана Стр {бл 的 时 候 ， 将 会 ЛЫЖИ ° 

: (Е REMMI dio БО) PME 
l IS (uj АА? NOD 本 身 又 有 








玩家 们 在 玩 到 




























E < ° {EMER 


ИНЕ! 


Z WI › ROT 
， 最 好 是 一 个 自 

一 个 
-向 






н": 
АЕ Е 
ШИН i 
ШЕФ АЕ КАИ АО 
ПАН ала "ЇЇ (е Г 
ДИ ШШ ° 
EHRE O NERC DAT ЕМС: 
АМОР ІН) Bei ГЕЪте. (6 > 








JNOD 以 及 GD1 
装 满 了 170 个 
ЗА НА ЧАД 

ARI 中 更 





ІШІ 
HMI 





Kane (也 就 
{ш {ш RNS 






-个 叫 作 NopD 的 地 方 (Land of NOD) чн 
的 故事 中 ， + ШЕТ ВАСИ › ЖАЛЫ А Капез] 







过 了 NO0D 之 和 后， 他 招集 了 一 群 与 他 有 相同 上 是 的 。 
们 ， 成 立 了 这 个 叫做 NoD 的 集团 。 他 们 的 目的 就 是 


ПЕ {ЕШ ЦИ ШЕЛІ ЕТ ЕНДІК LUT A 
































А 他 们 一 下 1 此 有 一 个 上 天 的 指示 ， 就 

是 他 们 行动 的 昱 刻 iberian (一 代 中 的 矿物 ) 
VEYE ӘНІҢ ЕТІНЕ * NODE 时 上 天 的 指 
х» ID SR ASNODSA f rip (lma 因此 ，XNOD 
ДА У ТЕТКЕ ОТЫ ТЯ 
ШИ Ма ХЕ - 直 孝 是 一 样 的 名 字 
是 同样 的 道理 。 鞠 家 可 以 发 现 ，XOD 的 部 队 机 副 性 
部 村 Е ШЕНІ 像 才 来 的 ; 没 错 ，Kane 一 
Е > MARRE F Жї 





° Kane 在 中 东 也 有 新 多 









道 ， 基 本 上 “， 他 到 和 后 来 撞 有 了 一 支 小 
Ж, ве Киа ЕЗИ е 
记者 : 请问 你 - 行 已 经 干 多 久 了 3 
Ed : 我 进入 游戏 界 已 经 五 年 了 ， 其 中 的 三 年 是 


软体 世界 亲 访 












在 Westwood 做 事 。 
记者 
ше? 


- 行 


ка: 
RR 
RT S fé an 
ШЕЕ УНЕМ ЫТАН › LE EI ИЕ 
УКШ {ТАШ > RIIE > LETT ti E 
про ЖЫ РИШ i 
记者 : 可 否 告诉 我 们 节 演 Kane 的 
MANE ? 
Ed : Joseph Kucan 就 是 Kane。 他 
是 我 一 个 相当 要 好 的 朋友 ， 也 是 
аа ГЕИ: ° FS AAIE t f Wp (il 












因 仿 他 的 长 像 就 很 适合 Kane 的 人 
当初 的 时 候 ， 我 们 想 要 找 一 个 人 来 
Капе» Ж “个 人 知 даш 





公司 祷 面 没有 

来 Joseph Kucan 告 诉 大 家 
试 著 鞭 稳 他 心中 所 想 像 的 
® НЕДЕ; 
当 我 们 拍 好 了 示 2 


Я Капейу 
-个 主 
Kane 是 什 
扮演 Kane 的 演员 













者 不约而同 的 认 篇 Joseph Kucan 是 ЧЕ 
ЛЯ, (ШЕРІН ЖИ Kan е АЕ R Y~ ок 
的 ， 因 此 我 们 大 家 都 说 : Joseph > НИЯ Капе 
WE!» 

记者 : IY ML В U E Ж И Pe YO) E E I E 
ш? 


Ed : RT К ДЕЙИН) БОЖИЕ) 
ЖК » И ЗМевикоой И 
的 水 准 ; ДЕВИН TRS 8 
“©, НИЗ АОММ 
中 文 版 ， 到 时 КЕШЕЛЕ А 


ЕА ИСИ 
EK ЕЕН 
> RST БАШ 
JEK ИЙЕ S HEHH 
可 以 用 中 文 享受 我 们 
















以 下 


是 笔者 今年 六 月 
Del CastillolM 1 
首 : Origin 的 公 天 部 的 David Swafford 在 E3 
全 部 的 媒体 流 - 份 通知 ， 内 ане 
ЖШН Y Westwood > ДЇМ] ру 
Ed : 是 的 。 我 前 
MA ЙЕ ВЕ 
o ФЕ 
Ж, ШЕ rax i s J û 
Fir ГЕНЧЕ 


PWA > {ELSIE 
ЖЕЛ Жо 














ТІП ИН. 
#4 (Sid Meier) 所 创立 的 
ЕИ МИНА: 
Origin 的 一 部 份 ， 因 此 
со igin 办 公 室 丙种。 





Firaxis 公 司 









ДЕ 


公司 川 了 


我 的 新 水 ， 因 # 我 原本 以 





ІЗТІЛЕУ 许久 之 后 ， 公 司 部 没 
HIREA = RAH 便 自己 开口 询问 篇 何 
我 不 能 绚 升 职 。 只 然 公司 没有 一 个 明确 的 管 但 





是 我 自己 也 能 绚 狂 想 得 出 来 


司 Virgin Interactive 
只 有 将 我 放 在 游戏 岂 
赚 最 多 


便 不 会 宜 | 





"ЙЛ, 
ЖАУ Т 
ИЕК: 
家 公司 便 没 


Дана ТІ 413 








шй: 
ише? 


Ed : (ë EMMIS 推出 之 后 ， 





战 界 至 有 小 小 的 






кере 


Ry "ҮТ Ы 





ЕТ Survivor] 


BDE ГЕНГ 
пъвижаямг! 
Westwood 即 将 推出 一 个 
移 路 版 本 的 游戏 ， ПЕ 
允许 玩 察 在 网 际 岗 路 上 
面 ， 和 与 其 他 从 世界 各 地 
ШИЕ РЗ › 
YAR WMT RET Tf 
Mü FI зі i — f E 
ШК! 本 游戏 取 名 起 
Sole Survivor (唯一 的 


ERE) ° 
AW BR Ж а 
概 动 员 合 差不多 ， 但 是 


А18] Zk › TEH DERK A 
不 是 操作 全 部 的 单位 ， 
而 只 是 操作 整个 军队 中 
一 个 单位 ， 例 如 一 架 坦 
Ji ° KRE MD o if 
BRAY BHF HE E FLEE A 
版 的 要 大 许多 ， 玩 家 必 
须要 找到 涛 人 的 部 除 ， 
ЧЁ НЛО © (r ЖЕК 
中 ， 玩 家 随 峙 都 可 以 看 
到 相当 多 的 宝箱 ， 而 薄 
— Me gi Bln ê НУ Bf 
不 同 的 升 般配 备 ; jû E 
配备 可 以 加 快 移动 的 速 


Enterta «омани 


人 作 人 过 个 位 子 ， 








ood № НЕБА 
ЕЖ [185 





VIEN 
H> ii HERK 
[Ж ЛКЕН 


ГА ETEF i гах1 $31457 
我 可 以 说 是 


推出 不 久 和 后 ， 在 一 次 偶 
“ 梅 傅 。 他 告诉 我 他 相 


”因此 我 们 越 谈 越 投 机 


* 因此 在 我 打算 要 网 并 


度 、 也 可 以 加 强 武器 的 
威力 。 本 游戏 在 进行 的 
ШАБ ISTER ° 每 一 除 


都会 有 一 个 指控 官 。 指 
探 官 会 对 每 一 个 人 下 过 


不 同 的 指 命 ， 好 玩 的 
是 ， 每 一 个 单位 
都 是 由 一 个 贤人 
所 控制 ， 因 此 指 
пат F tU AR 
一 定 会 被 遵守 。 
了 我 们 正在 
HEEE AS] (J 
Шел Ed 
Del Catillo 表 
ж: 『 其 中 的 一 
FER (МЕНІМ 
Hñ ERY Y БЕЙ 
ASA У + Ш 
аа АП 
将 会 有 许多 国 
家 ; 每 一 个 国家 都 会 成 
支 军 队 的 所 在 地 ， 
经 迪 玩 家 与 玩家 们 的 战 
等 之 后 ， 赢 的 跑 利 者 就 
可 以 得 到 失败 者 的 国 
家 ， 而 最 后 征服 全 世界 
的 人 就 是 证 家。 了 























15: 
Ней : 


ИЕ? 






大 的 | ША ТУУЫ 
手 负 责 ， ШЫ. 





Ва ГЕН 
消 问 你 在 Hiraxis 





可 以 享受 到 很 高 的 自 帆 度 


由 徐 本 次 各 题 主 要 是 探访 Westwood 
ЧН AERAJ AN GF PLG 
采信 的 消息 与 Firaxis 有 了 关 
会 将 贸 待 以 后 





因此 笔 ЙА ий 











再 予以 刊 出 


不 知道 玩家 们 是 否 
Жы» (Е ПЕНИ а 
中 ， 背 景 的 指挥 官 声音 
是 一 个 女孩 的 声音 ， 到 
了 EHR) rh ° Al 
SER TM DORE ë ° 
在 Sole Survivor 中 ， 玩 
家 将 可 以 从 好 禾 种 不 同 


ren iraxis 





AAE ÈE EH ТЕГЕ 


s 去 工作 。 席 
mi LEAFS 
因此 ， 我 认 篇 


ШШ ! 身 的 ， 





所 担任 主要 是 什么 了 


raxis 乔 面 我 是 负责 管理 游 
梅 泵 在 公司 中 和 给 了 我 相当 
中 所 有 
我 想 要 干 什 
豆 祷 ， 我 不 但 可 以 得 到 我 







Дои иа 
ЧЕ © Е 
FMR ° b 





ЖЕРДЕЙ) 


Studio ° 
在 本 期 多 
ШАШЫ) 
ГИЙ rax i $) ШШ 














最 喜 坎 的 声音 ， 来 当 作 
ТЇ БЫРЫШ TE ° ДЕЛЕН 
不 但 有 原来 的 男人 与 女 
ЛИУ ТР те 
多 有 趣 的 声音 ， 例 如 猜 
疾 季 目的 主持 人 以 及 许 
多 相当 爆笑 的 声音 。 

[Sole SurvivorJ 
将 会 是 一 个 相当 有 趣 的 
网 路 游戏 ， 敬 博 玩 家 期 
待 。 




















YOUNG BOYS BASEBALL STORY 








EUS 


SESTI 





ШАНЕЛ ЛЕЕ 
ЖЕ" 


ЕНЕ, МЕР В HOPTe(Digital Perspective Тасһу - engine) 
数位 化 透视 加 速 引擎 来 做 整体 的 圆 形 虚 理 与 运算 配合 Gouraud 
-Shading 及 Texture-Mapping 的 贴图 技巧 ， 表 现 出 极 佳 的 流 赐 
度 与 真实 感 ， 更 充分 展现 出 球场 及 球员 的 绝对 特色 


即 动 式 立 体 视角 

球赛 全 程 由 DPTe 做 即时 运算 ， 架构 出 全 方位 的 立体 视角 ， 玩家 
可 以 随 肝 切换 到 任 一 个 守备 位 置 或 在 岗 俱 席 来 疯 看 球赛 球 到 
那 ， 玩 家 的 视野 就 到 那 ， ваненпжинанта 


创造 募 想 中 的 魔幻 球 队 
不 论 是 黄金 守备 阵容 或 是 无 坚 不 摧 的 强 打 图 ， 都 可 由 玩家 自行 
Е жан! аня ОА, {КЕШИНЕ 
魔 投 手 还 是 魔 打 者 ? 


У лЛЕжзА | 
БІНДЕ HARTAR 
КОЗЫ 


ARINLA- FARRE- AE ЖИЛ 
员 全 部 站 在 内 野 以 打 整 对方 的 土气! GE Ui ШИЙ ЛЧ 
记 剧 功能 › 你 可 迅速 针对 对 方 打者 特色 而 调整 守 位 置 ! 








ШІЛ 
ТЕПЕ. 


NEGERE ІРІЛІ А , ВЕ 

ЭН ЕЛАВЕ 推出 “国庆 
专刊 ”， 将 游戏 内 攻略 的 技巧 作 有 系列 性 的 分 析 
与 报导 ， 当 您 进入 “ 炎 外 ”的 世界 后 ， 迎 接 您 的 
“ 当然 不 是 和 葡 可 厅 的 世界 村 村 民 ! ERY 

狼人 ， 宝 箱 怪 ， 蛇 人 ， 野 武士 正 潘 伏 在 森林 中 ° 
蠢蠢欲动 。 您 要 如 何 去 过 关 困 将 ，'“'“ 或 是 只 
能 苟 延 残 喘 ? 非凡 的 冒险 旅程 ， 您 需要 的 是 一 份 
“完全 冒险 手册 ”， 引 领 您 进入 这 个 神话 及 古老 


+ таш: ШИ], 


zJ: те REY: 





BLAZON OF THE WIND 


m s L 
， 您 可 机 看 ! 





喜欢 逛 网 路 的 炎 龙 迷 有 福 了 ! 

有 很 多 很 多 好 东 东 等 你 来 下 载 喔 ! 

除了 有 海报 月 层 等 你 来 下 载 

还 有 最 最 最 新 的 可 爱 动 态 涓 鼠 游标 喔 ! 

你 想 访 你 的 滑 电 游标 变 成 是 炎 胡 骑士 团 里 的 人 
MIE ”你 看 过 在 工作 中 等 待 时 ， 还 会 躺 在 地 上 
ШЕШЕ? PIRSE ! 在 汉 堂 网 站 ， 来 就 送 给 你 。 


http:\\www.dynasty.com.tw 
E-MAIL:dynasty@tptsl.seed.net.tw 

汉 堂 高 雄 总 公司 : 高 雄 市 前 金 区 中 正四 路 211 号 13F-2 
TEL : (07)2722606 РАХ : (07)2912970 

服务 线 : (07)2912697 
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我 更 带 太 | ВАЙ ЖЕЛ ` HT 
ДШ ° \ 


对 呀 ! 九 月 初 我 们 搬 到 一 个 更 大 ， ر‎ 
ШІН» RG IF Қа ! 
=” 


“> 
ME! ME! ВЕНИ ЗОНЕ Г 1 
а ТТЕ 2 
KEE - 


А 
N 





ЖЖ 

E E IDE 
用 你 的 机 知 

同 的 世界 里 供 城 掠 地 













де ГВ я, EARLIER аа 
АВИА ЕН > вт агаа ТГ ШЕ 
界 、 现 代 的 两 业 速 食 世界 、 战国 时 代 的 武将 世界 、 未 来 В 
科幻 的 机 械 人 世界 、 幻 想 的 魔法 妖精 世界 等 等 。 НВА СЕ 
М Се 
E НА ВИНЕ > СВЕ, 
БИКСА" ЗЕЛЕН E = ДИНА, 
ЖИЕ ДИНЕ, BEREKA ° 


for 版 mån 汉 堂 资讯 需 脖 新 居 江 党 资讯 高 雄 类 公司 将 於 九 月 份 还 居 ， 


i Е > 新 址 : 高 雄 市 中 正四 路 211 号 13F-2 
Windows95 即时 战略 游戏 TEL : (07)2722606 FAX : (07)2912970 ”服务 线 : (07)2912697 















































黑暗 帝国 (Dark Reign) Е-ЖНН ЫЗ EER ` ARFA ВАА ВЕЧЕ ° ERE 
经 引 起 国内 外 玩家 的 高 度 密切 注意 。 

精进 的 人 工 智 慧 是 黑暗 帝国 的 一 大 特色 。 电脑 会 依据 所 处 环境 的 不 同 而 做 出 不 同 的 反应 只 要 
玩 者 建造 出 优势 的 武力 ， 电 及 就 会 做 出 与 之 抗衡 的 对 策 。 电脑 会 比 以 往 的 战略 游戏 更 进步 ， 玩 者 可 
以 设 定单 位 受到 攻击 或 发 现 获 人 时 探 取 自主 性 较 高 或 侵略 性 较 高 ， БИЕ ШИВ EMER ° ите 
有 路 标 系 统 来 辅助 人 工 智慧 ， 只 要 用 殉 个 路 标定 闵 一 条 路 径 ， 部 队 就 会 跟著 走 ， ПА 
化 。 游戏 中 至 少 会 有 三 十 五 种 不 同 的 单位 ， 分 属於 帝国 军 与 自由 守 访 者 两 大 阵营 ， 许 多 特殊 的 、 您 
稳 不 会 想到 的 兵种 都 会 一 一 出 第 ， 例 如 间谍 不 只 可 以 偷 取 敬 方 资 料 ， 之 后 更 可 以 生产 和 对 方 相同 的 
兵种 。 黑暗 帝国 最 大 的 创举 是 地 形 的 影响 ， 游戏 中 共有 八 种 不 同 的 地 形 ， 每 一 种 都 会 影响 战 门 单位 





RIVEN 


THE SEQUEL TO MYST 









з. Б AE EFA A Ait 
MEH’ # ffi... K b g 
多 的 精神 来 对 抗 Gehn... 以 及 他 败坏 的 行为 。 我 必须 越 





"在 创造 了 得 过 
не ЖАЗ 
ЖА-ЕЗАҚА 
ШАҢҚАН Ё 
入 一 个 空前 绝 后 的 神 









[ҮГЕТ 
祝 奇 纪 世 界 。 数 年 前 Myst A I , ЕЕ ХАЙ зина. 
“你 种 准备 好 进入 Riven 了 吗 ? ? 通 是 一 个 虚幻 真实 的 世界 ‚ 一 个 你 将 无 法 想像 的 世界 。 


UIARLORDSTT 战神 Ш киви EEE 


15556281, E 
% 8 ЖМИ КЕШ. 




















想 ЕРТІСТЕ 


的 各 种 地 形 、 建 
"让 玩 者 自 创 
ИННЫ 
HAITE йө 
Ж» ЫН # jh RIT 
шй + #1 khi 

5⁄8 L 3⁄2 PU N Ë Z WJ 





T Be Дт) лї БУС ВЪВ ЖИЕ іі: 台北 县 新 店 市 民权 路 98-1 号 6F 
式 被 核准 改 为 ”股份 有 限 公 司 ”, 00458198 。 电话 : 02-218-9808 
脖 入 新 办 公 大 楼 ， 有 联络 资料 更 改 如 下 : 传真 : 02-218-9801 





| 


Е 
Т 
3 
4 
0 
u 
ү 
2 
Е 
2 
Т 
u 
F 
F 








`. 
+ 


аа. 


Za 


BIA% Jš Fe 





RIVEN 


THE SEQUEL ТО MEST 













Coming... Еди 1997 на 


PRODUCTIONS 


жиз” төз вк ан ERASERS НЕХЕН HERT ` EES 


tw Broderbund: GEE 剧 弘 国际 股份 有 限 公 司 


TEL:(02)218-9808 FAX:(02)218-9801 














ОЛАК ОКО 


REIGN OF NEROES 


.. «Жал KA 
Па) ЗАЛЕ, 
ЖАК 





即时 制 、 回 =з БИТЕ 
EEE 全 新 的 操作 界面 











米利 亚 9 是 恒 弘 国际 股份 有 限 公司 的 广 册 商 标 


台湾 /中 国 大 陆地 区 独家 代理 改行、 生产 掉 千 
z] РАЗ 
вавеконекая 
http: Z/www.mmi.com.tw TEL:(02)218-9808 EAX:(02)218-9801 
БЕРИШЕТ : 18368560 Ж : 导 弘 国际 股份 有 限 公司 шама 








erbund 


° 


p. Re 








Елее П Ы 


URE IRE FZ BB(Quake ) 之 后 ` ПЕЕ BY ПЕЗЧА ЕЕН RR ? EX SBE ӨН 
Е 2 Quake DA ЕРНІ - 
Вт SBILSEID боймаге МЕН ЇЧ ТЕРЕН EER AARE ` —fÇ(Doom D ID) 之 


WHERE ат BBII(Quake П) - BEKR ， 雷神 之 钳工 东非 只 是 其 前 作 的 延伸 而 已 ， 它 新 增 有 雷 
种 之 刍 一 代 完全 没有 的 特点 ' 全 新 的 怪物 、 全 新 的 武器 、 全 新 的 关卡 、 更 具 内 容 的 背景 故事 和 更 
强大 的 3D 引 擎 ， 增强 的 雷神 之 键 引擎 有 更 为 营 人 的 效果 ， 在 彩色 动态 的 高 彩色 般 辅 助 下 ， 彩 色光 
源 的 混合 反射 ， 真正 反应 出 真实 光源 交叉 反映 的 效果 ， 旋 转 刷 效果 、 更 多 的 多 小 形 建构 的 怪物 与 
物件 、 加 强 的 贴图 术 理 蒜 游戏 中 的 怪物 看 起 来 更 真实 ， 葵 他 们 更 流 帆 的 动作 。 雷神 之 负 II 将 有 更 
景 ， 藤 您 可 以 看 得 到 泪 方 的 地 平 线 " 怪物 增进 的 A] 慎 雷神 之 键 [ 更 具 挑 战 性 ， 过 次 的 怪物 行动 不 仅 更 加 快 
женл, Зем КН. 雷 种 之 铅 T[ 将 是 稚 雷 种 之 铅 之 后 真正 能 物 超 越 其 成 就 


` 敬 请 密切 期 待 上 市 日 期 
血 魔 传奇 ЖЕНШ 


И ту 血 魔 传奇 (Blood Omen: Legacy of Кат) # % fF ## FX Я № (Pande monium!) f 
Crystal Dynamics 8] Pí 8 — К $B ТЕВРС, Е — k n ли Яна 
ҚИЯН ERR 9 НЕЖНАЯ ° Ж ЖШ АЙ ЕЙ И, ТУН 
Я ТЕЖ В МАЛЕ EHH HERE ° 冒险 旅程 将 涵盖 许多 地 方 -- 包 括 城镇 、 洞 窟 、 吉 普 赛 党 
地 、 地 下 神殿 以 及 森林 等 等 ， 你 将 会 遭遇 到 许多 的 做 人， 包括 了 人 类 及 其 他 生物 。 许 多 
具有 不 可 思议 力量 的 魔法 物品 散 体 在 大 陆 上 ， 甚 至 能 学 到 变形 的 能 力 ， 让 自己 完全 变 成 
另 一 种 生物 ， 包 括 蝙 蝙 、 狼 、 曲 塌 和 假扮 师 。 战 站 中 你 可 以 选择 将 地 人 完全 杀 死 ， 或 者 











中 然 血 魔 传奇 的 动作 成 分 较 省 ， 但 就 故事 剧情 来 说 ， 血 魔 传奇 务 是 一 个 更 有 深度 的 动作 RPG。 喜 爱 传统 
能 不 会 喜欢 不 能 和 NPC 交 谈 、 不 能 结婚 、 不 能 加 入 工会 的 血 魔 传奇 ， 但 是 如 果 您 抗拒 不 了 黑暗 、 当 吸血 
' 那 摩 就 准备 认 好 您 的 牙 ， 穿 上 Kain 血 性 的 教 ， 踏 上 Nosgoth 大 陆 吧 ! 





CEEE 

美国 洛克 希 德 马 汀 -波音 公司 的 F-22 空 优 战 门 机 -史上 最 
BARAH ТІРІ > 结合 了 先进 匿 踪 能 力 及 优秀 德 门 和 空 对 地 攻击 能 力 ， 如 此 多 功能 的 战 门 机 将 
傲视 邀 孵 人 21 世纪 的 天 空 只 有 极 少 数 的 戎 英才 能 有 机 会 飞 F-22， 而 你 将 可 以 是 其 中 之 一 ! 感受 
贺 取 史上 最 致命 喷射 战 门 机 的 威力 与 内 冀 ， KEI A REE AI ERESIA ° 

让 -22 是 近来 交 款 模 气 F-22 战 机 之 飞行 模 振 和 游戏 中 ， EEN El ftJ - НИН ИЕНІ 
Interactive Ма ріс ЯВ: › 最 禹 人 的 就 是 那 如 真实 照片 般 的 精 炸 地 形 ， 超 过 25 万 平方 英里 由 数位 
本 星 照片 ， 苦 、 科 威 符 的 地 图 资料 所 描 输 ,过 是 一 种 前 所 未 有 的 视 澳 真实 感 
Ў М 径 及 公路 > 家 田 与 旷野 、 山 脾 和 小 丘 ， 只 要 他 们 存在 於 真实 世界 ， 你 就 可 以 
| (ШЕНІ + iF-22 的 驾驶 稻 是 完全 动态 可 活动 的 ， 就 像 你 真 的 坐 进 回 驶 稻 转 头 四 处 观看 ， 你 所 
ш] 见 到 的 每 一 个 开关 和 按钮 都 可 以 真正 地 操作 ， 冰 不 只 是 装 世 好 看 而 已 。 另 外 iF-22 动 态 的 战役 系统 
将 忠和 你 宛如 置身 真实 战场 ， 每 一 架 飞 机 “、 坦克 和 车 辆 都 有 其 自己 的 生命 ， 而 你 的 行动 都 将 直接 影响 地 面 载 门 的 行进 路 粮 。 游戏 包 

















Wa Mi Се с, ， ЕД. жЕ ЖЕ ЖАЯНШАЗБРЕЕТ- 





вв, жлитея 1 | WAT VIPS E МЕНЕ аф 














米利 亚 的 和 жүнінде wayma, Only NT$500 TRAKITO VIPFESE3Ə › ЕЕ! 
Эзадон дво зуе HEIN Қ” вана ЖТ ЕЕ 
О ТВАЕ BSc Ый , ER ЕЖЖЕВ | | Qa awmawmancsnmanqwpnarmawmakapspespanm 


maret илиш! CHAREST SERTE ейл 
ы н > жеке В 
НАИМА НИЖНИ Б ЕН ж-ға 。 “айпетаеркнетиотвви - айманан . 外 享有 WWW 站 
请 记 住 我 们 的 网 站 | 提供 各 项 最 新 站 于 及 产品 DEMO 


"аддае RRM шэн ха) 
| жаеалган + тена 


www.mmi.com.tw | шшш 





和 后， ID 公 司 以 其 领先 业界 的 技术 ， BIR HEUOE3D3I ЗЕК ЖӨН BB(Quakc ) › НЕК ЖЫ ЗІНЕ | 


在 他 们 将 死 之 时 吸取 他 们 的 血 ， 转 换 为 自己 的 生命 力 。 这 个 吸血 的 设计 可 说 是 本 闭 戏 的 | 


СЕ 器 ' 因此 缀 不 会 有 雨 个 重复 的 任务 出 现 * SEE ВЕКОВЕ ЕВА ¥ > ВН BEF ПІН ХЕЛЕН | 
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台湾 /香港 /中 国 大 陆地 区 独家 代理 发 行 


m ESL EI REDE RA 公司 






ACTVSioN. 1 










219957 049 2 
BLOOD OMEN | 
LEGAC М annem 
и са Вейи 
ЗАА 











т: 





$ 


шы бм 4 






| i 5 Ме: 
Мы. N Q` 
> | ш ТГ 
Y 甲 和 22 种 魔法 咒语 
你 曾经 是 个 平凡 的 百姓 ЗУ E Sy E š P3 по BE ВО НЕЗЕД ВЕ ЯЕ 





затвора. Жена RZ ê k B 090 RL во ВВ 
BES EBR E Ж БЕЙЛЕ ЖИЕН АЯЗ, ЛЕЗЬ ABA 
脑 。 在 过 个 斜 上 方 视角 的 即时 动作 RPG 中 ， 你 将 用 无 境 人 们 的 鲜 
МЕНЯЛ HARE ° {REHEK BEFR ` RHE ` RN REKE , 
FE ín E 0988 FFE REE TE RE Ва EREBE ° 























H 











1/4 
RERA 0018 856986 ЗЕ РЕВ 


4 жм тағаны ат 
ACTIVISION. === 
DYNAMICSS 
Activision is a registered одетый of Activision, Isc. Bird Оте Legacy of K: 





EF ауық жер EEE - ЕЛЕ 


ESLER БЕ ARAE 


ЕЗ 5 15 : (02)218-9808 а 9801 








策略 与 军事 模 所 游戏 的 专家 
INTERACTIVE MAGIC маек 


1Е-22 î A 26 W FJ Pë 


# MO т) R {7 М E FE B | 


хижа евотожендаиное.222е тен 4 
а EEE 
НЕОН Ен ТЕ 
И © 
MAYE ET ВЕН Й Е-22 › ПОН L B А 
аы в Шс WD дж 
вж, заела рии ° 

















\ 





4 ВАЙ ЕА SEBE AHAN › ПРАВА НОНИ 
ФЕН ТИ НВО Б В ВО ВЕК 

4 БЕ 5p16-- AR ЕНІН AEA (РБ А АСЕ НЕЕ 
4 ENTE ` RAEAN EIS 

$ 包括 任务 /战役 自动 产生 器 ， 不 会 有 重复 的 两 次 任务 

4 大 量 的 区 机 与 军事 车 辆 ， 所 有 活动 都 在 空中 地 面 即时 反应 贰 沈 

+ 多 等 级 的 风度 ， 同 时 适合 新 手 与 老手 
+ 数据 机 和 8 人 网 路 支援 .…. 向 你 的 朋友 宣战 吧 ! 























#3 


略 和 游戏 经 典 军事 横 括 游戏 经 典 
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AIRWARRIORII 


iM1A2 Abrams 
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К ЕЕЕ ШЕП 


台湾 区 独家 代理 发 行 


慷 弘 国际 股份 有 限 公司 


TEL:(02)218-9808 FAX:(02)218-9801 


RISERS FF У 

















空战 神 兵 l| AIR WARRIOR II 

S RURE AS S Rap EEE ， 300 场 读 你 室 息 的 超级 任 
Я Е — K Tt YL K W ME ЖЖЖ, ам 
HHS E EZ k. 内 附 任务 编辑 器 可 YÊ 





以 让 你 在 网 路 上 和 朋友 捕杀 。 内 附中 文安 
RRA • 


Eim- УВЕ 1М1А2 Abrams 


АЖЕ Жл ГЇ Й ° ЖЕДЕ Ж з\р ЖУН 
克 中 ， 一 场 场 的 大 小 战役 ， 正 等 著 您 去 挑 
战 ， 你 就 是 这 人 台 战 车 的 指挥 官 ， 整 辆 坦克 
上 装备 著 各 种 不 同 的 武器 ， 你 可 以 使 用 这 
些 武器 或 溅 你 的 散人 ， 更 可 以 用 新 式 的 雷 
ЗХИКЕКАПЕЯУЕЕНА: SET 
ЕНЕДІ» RARER RR ° ABATE HU А RR — НТ 
然 外 面 的 情况 ， 更 可 以 八 人 速 线 对 战 ， 计 你 感受 到 无 窗 的 战 门 乐趣 。 








金钱 帝国 黄金 版 Capitalism Plus 

НЯрая-неллрнаяанятпакталажей. 
权势 与 财富 的 企业 大 亨 吗 ? 黄金 版 的 金 线圈 1 
帝国 是 一 套 真 正 料 多 又 好 玩 的 商业 策略 模 
КЕЙ, КИЛЕШ (Е 
国 、 欧 洲 、 亚 洲 等 等 ) АННЕ 
有 更 好 的 图 形 解析 度 ， 及 新 增多 种 新 产 
品 、 工 业 和 可 供 您 支配 的 市 场 ， 在 弱肉强食 的 都 市 装 林 中 ， 
АЯ ТЕШ ЮЙ Ал ЕНА НИЖИ РЕ. 





ANERER Harpoon Classic 97 









Б sn a калай 为 97 年 掀起 另 一 场 海上 风暴 。 
1 经 结束，Interactive Magic 

以 一 种 新 的 、 PAREHIRAKA 

дек ж-а 又 (Harpoon)。 请 想像 

=F 坐 在 北大 西洋 冰冷 的 海上 ， 策 | 


Е: ЫЫ ипе, НЕТ ХИ, 
你 察看 了 一 下 巨大 的 雷达 感应 阵列 ， 发 现 一 稻 藏 匿 於 海 下 堡 
垩 的 潘 艇 。 左 方 ， 一 列 散 军 租 队 正 带 著 有 如 一 座 兵工厂 般 ， 超 过 100 个 致命 武器 朝 您 
的 方向 而 来 。 您 已 准备 好 发 动 攻击 ， 面 对 全 新 的 50 种 任务 及 250 种 情节 ， 你 的 唯一 目 
标 就 是 催 毁 所 有 阻 奏 您 取得 制 海 权 的 事物 。 











Ше gS ERR ce БІН Веле се Ea 28 NEB SE Ez СЕ КОН ЖЕ ЕНЕР 


ЕЕ Se Базе седене 


5950, 308 





АА 


,中 文 视 窗 95 版 小 用 








А 4 7,2 ! i ⁄ ы. 
ЕЗІЛЕ oor 
ЖЕ С D ав ЕАО 友 新 增 道 具 、 法 术 之 辅助 说 明 功 能 
KEIR BSE кама 2 EF 21 女 随 同 光碟 附 赠 主 角 彩 色 图 卡 四 张 

娘 重 新 揭 作 之 开头 、 和 结局 剧情 动画 
URI FOE W IN95 УСН АЙ Ж 


(1) 限量 五 干 张 光碟 。 【7 】 季 寄 伟 换 请 以 挝 号 方式 ， 附 上 所 有 原版 
【 2 】 本 办 法 俊 适 用 台 澎 金马 地 区 之 玩家 


磁 片 或 光碟 片 及 上 列 费 用 和 后 寄 回 本 公司 
(31 #190652 WINS ЖЕ ЛИЯ», E AIRBEBERE , RIERA 
以 及 精美 图 卡 四 张 ， 不 包含 其 他 物件 WIN95 版 之 光碟 片 以 排 号 寄 出 。 

















(41 受理 时 间 : 86 年 8 月 20 日 起 ( 例假 日 除外 ) 【8 】 季 件 整 批 大 宗 作业 处 理 ， 请 勿 以 季 票 代 
星期 一 至 六 上 午 9:00-12:00 BRR ° 


星期 一 至 五 下 午 2:00~5:00 (91 信件 上 请 广 明 ( BRUAS RS WINS 


(51 仙 肇 奇 侠 传 00$ 版 之 原版 磁 片 或 光碟 片 光碟 版 ) 部 请 窜 明 收 件 人 之 姓名 、 地 
` 若 有 缺少 恕 不 受理 。 址 及 联络 电话 等 * 
(61 亲临 本 公司 侈 换 者 ， 请 揣 带 上 述 之 物品 ， 
至 本 公司 七 楼 之 售后 服务 部 免 换 - 
твште TSE 


























ЮША, 2-5 套 邮 资 仅 需 壹 佰 元 ， 6 套 以 上 各 资 仅 需 索 佰 伍 拾 元 。 请 附 上 完整 的 原版 光 
碟 、 磁 片 ， 依 套数 附 上 足 狗 的 升级 费用 与 季 资 ， 兹 指派 一 名 为 季 件 收 件 处 理 人 。 








я ‚ 大 宇 资讯 有 限 公司 台北 市 忠孝 东 路 三 段 88 SR 8F ВЕРЕЯ: (02) 356-0955 
TEL: (02)356-3567 FAX: (02) 356-0969. http://www.softstar.com.tw 


站 水 党 的 美术 表现 | а n š р 
ИШТ ТТ. 
Жу өніміне V ( aaae 


关于 ска E SRE 


啊呀 去 了 
没 问 题 ， 享 出 我 刚 开 发 понов Гунн. 
ШОРДО 


айлалы 
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TE TINE ZE 

















+ -二 号 次 了 =] бугат : оном 
大 та 讯 有 НА [=] КЕТЕТИН ТТЫ ФИН | 
台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8F 最 ЖЛ 情 报 
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四 位 日 箱 老师 ， ИЕ 
你 的 发 
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“Take elements of Tomb Raider, 
Prince of Persia, and Super Mario 64. 


EZA 


== Computer Gaming World 





СЕТ) 8854104} г 


эё иа Twinsen 的 冒险 

故事 之 前 ， 你 

得 具备 一 些 基 

本 的 常识 ， 璧 如 在 某 些 全 景 、 权 子 处 会 藏 有 许多 东 

西 ， 以 及 使 用 武器 、 跳 路 、 攻 击 等 等 ， 大 多 数 的 动 

ваза ARRAT ° 还 有 了 呢 ， 就 是 善 

用 会 弹跳 的 魔 球 ， 有些 开关 可 以 用 球 把 它 打开 ° Ж 
器 的 使 用 也 要 去 活 些 “ 道 样 可 以 解决 布 少 多 题 * 

除了 基本 的 动作 之 外 ， 通 时 使 用 立体 地 图 可 以 

















知道 你 下 一 步 要 做 些 什么 ， 还 有 那 把 片 角 可 是 坦 
由 ， 可 以 用 来 收集 箱 血 的 东西 ， 也 可 以 吐出 来 乙 玩 
家 补充 精力 。 不 要 将 将 和 绚 钱 ”游戏 中 的 钱 奋 手打 
o PRR T BRET MENE 


"ч 
Twinsun 城 镇 








ЭНЕНЕТ ЕН ако 
ранк» Twinsunf ê АНЕ НЫН RRA ; 更 
(ВЯРНО ДЕ Twi nsen! 


( 
病 了 ， и. 
пе вами Ў 


Но E IN COE RE OIE ER RIE 
Г» ЕЕ LRR KKE ШИЙ 。 

Ж Т ЛОТ /| JI TE TC EFE > ТЕЙ 

| 有 波 有 可 以 治疗 戒 龙 的 药 ， 得 到 的 答 覆 御 是 平 知 

| Мо О ДАНО РА HE Tw i ns e n НІНЕ 

VI > АЛЕНЫ ET ВАЗА Изо Ту i nsen HERE Jy, 


ШІН.» ER RET YY ERIE + ГІ 
5 там Дей ЯК ИЙЕ, AFL 
MA ° БИЖ ЕШ ЕН РУНЕТ 。TWinsen 超 紧 


В T HH ТАТАН AI] BE A ЛЕВЕ ° {Н ERA 9136 
Twinsen : 「 你 得 先 帮 我 把 八 拿 回来 ， 我 才 会 告 
新 你 要 如 何 治疗 过 种 病 ! J TEFIE ! | Туіпвеп 8 
人 的 背后 距 手 路 脚 地 接近 他 ， 然 后 趁 其 不 注意 时 抓 
{Е ГІШНУ/НІЗҢ ° Twinsen: 「 你 需 什 么 要 拿 走 过 
把 从 ? 」 HAR: ГАР, ПИТ, REE 
ВЕЛ Ха Twinsen umbrella please) ° Е 
ашын. юлапейжва Гк ро В 
(desert island) 去 找 Ker”aooc， 他 知道 如 何 医 


















ВНЕ 


СУУ ПУ DE 8 0) RR ПР We ak А ТТТ 
Twi nsunf) ЙЧ › fire 88846 E E E RICA. IM 
值 的 ， 其 中 最 吸引 人 的 ， 自 然 就 是 英雄 Twinsen 
和 和 守 访 和 神 Sendel11 了 ， 所 以 Bloop 案 性 收 起 门票 赚 
起 链 来 了 。 好 笑 的 是 收 票 员 逆 不 认识 Twinsen ° 
偿 硬 是 跟 他 收 了 钱 才 放 Twinsen 和 进去 ，Twinsen 免 
ГИ КИ ВТ оор 1 22 a о ЖЕТП) Z 
后 便 提 到 正题 ，Twinsen 襄 : [我 想 把 Sendell 借 
答 博 物 馆 的 东西 拿 回 去 。J」， 老 阅 娘 也 很 阿 沙 
力 ， 一 口 就 答应 了 ; 不 过 因 需 保护 短 袍 和 徽 世 的 


ÊN JE RENE 


Twinsen 心 想 : 「 既 然 Pau1 怕 得 罪 了 气象 下 
ШІ (weather wizard)， 那 不 如 我 去 找 他 ， 看 看 
有 什么 法 子 可 以 访 天 气 放 上 哺 。J 於是 便 动 身 前 往 
ШИН ААА ШУЫ ТӘНІН Г ТӘНЕ 
MHP > АТ RGG IEAA > RT 
的 是 他 说 必须 得 找到 灯塔 的 管理 员 ， 把 灯塔 的 门 
打开 ， 好 起 他 到 上 面 去 看 看 完 竟 是 怎么 一 回 事 。 
过 下 可 麻烦 了 “， 到 底 管理 员 Raph 去 了 邢 壬 呢 ? 






















‚Өебез ооо» 





СШ 











EE 1 ° 

IRAK Y › Twinsen BIRE ӨЙ ЕН ЗА EAR TIE 
Uê › BER Pa ARE ЗАД ВВ ПО А Pr Hills ° 
ШЕЕ ЖЭ ЖЯ жанан, нін 
ЖЕНТ ° ЖЕ ЕР, Sendell Ж Я TH 
ЕТТЕГІ РЕВ Ка Ко RR 
ій: Beyt k EPS ВО ЯДЕ › FT BBS RUPEA 
Зра ТЕРИШ fi Sende 以 前 留 下 的 立体 地 图 
(пото) н ار‎ 等 物品 。 把 东西 
HE TAR ° Тировепя XI ГВИНЕИ 
Efi r g RE RTE T ° Зад аа ! J 
Түйпвеп ЕЕ А ° VUL BEIS XETE 
ЗЛА РАИ NU ET IE We SE 
ШТ i HTK AE KE АЕ 


яж, да Е” Twins 本 淡定 先 到 Bloop 的 博 
иш Sende 


9 东西 拿 回来 。 

控制 装置 在 楼 上 ， 仿 在 送 时 候 楼 梯 口 的 门 给 卡 住 
了 ，Bloop 要 Twinsen 自 己 想 办 法 ， 於 是 Twinsen 
便 在 屋内 到 不 看 看 有 什么 方法 可 以 打开 门 的 ， 嘎 
E URE — F Twi n suni E СИ — BER > ETT A 
知道 和 动物 沟通 的 “” 晃 来 晃 去 似乎 也 找 不 到 
可 以 打开 门 的 方 ГА е f te fi 45 ИЕ 
|; ? 那 订 … 上 去 看 看 再 说 。J Twinsen 快 步 地 
ші РУНЫ › ЕНІН TET ° ПІШІН! 
ARET ! 二 机 的 窗户 没有 关 ! 1 Twinsen 和 从 窗子 
IUGERA > EEH FETARE > TH FA 
ПИ FF FR EER БЫ ВН НЫ А ВВ F 
Ж, {Sende ЕШ Е ЖИ РЖЕВ Е ° 
CE 1 ЕНЕ 1 又 回 到 和 从 前 的 样子 了 J ° 


































『 也 许 到 酒吧 壬 可 以 找到 他 也 说 不 定 」， 打 定 了 主 
意 Twinsen 来 到 什 上 的 酒吧 ， 然 后 跟 老 闫 Luc 打 由 
Raph 的 下 落 。 上 他 的 死党 Pat 和 Fab 也 许 知道 他 在 
ЖИН, MERAS ! 从 下 雨 开始 他 们 就 在 楼 上 喝 
WT ° J ас Twinsen RA AiR о Twinsen 
И AT АННА > 心血 来 潮 地 便 点 了 首 LBA 
的 主题 曲 (LBA”s Theme)， 老 大 Luc 很 是 喜欢 ， 
竟 和 从 和 柱 楼 走 了 出 来 ， 陷 著 音 乐 晃 动 他 那 肥 胖 脸 的 
身子 。 过 时 从 机 上 来 一 位 小 姐 ，Twinsen 趁 
机 向 打 节 Raph 的 消息 ; 她 说 「 原 本 要 和 Fab、 
Raph 做 一 个 小 型 历 士 乐团 的 演出 ， 亲 知道 两 个 肥 









petr- Ш) 








A fa СЕА 前 静 地 辐 吉 他 J 































(0 EISE F e go RUR LAPa 
他 告 新 Twinsen 襄 : rR! ЖЕЛЕВ 





你 知道 灯塔 管理 员 Raph 在 那 刘 
我 刚刚 看 到 他 走 迪 去 
Wes 14 A 牛 低 
ЕЛ Twinsen 走 向 
发现 有 个 小 山洞 ， 上 过 
Raph 和 常 来 的 地 方 了 。J 


Swinson i 



















Г ЙИ ЛЕЙ 
山洞 ，Twinser 
Fe Lix ARE 11% ийе, 





ЙИ ЧИН Ж, Twinsen 22) 
Ti Кар Еа ° Raph EA 
ik K| : Гтга1 ДИНЕ EIR ШШ EFT E 
NER ЕМАС ! J O BM > 
问题 是 当 著 Tralu 的 面前 要 怎 参 打 脚 
踢 再 加 上 三 分 运气 ( 和 从 商店 
ІК ЕМЕНІ ; я 
儿 可 得 好 好 使 ， 不 然 可 会 在 自 个 多 
来 )，Twinsen 好 不 容易 打倒 了 吃 人 
魔 Tralu， 救 了 Raph 出 来 * 


“УШ 正 要 出 




























出 
了 门生 看 见 
附近 有 家 商店 , 
于 Twinsen 便 到 店 入 

Ж (ИУ EF f) 16 
БҮЙІНЕДЕЖІКІМЕНЕ © {ЕШ ЕЯ ЕЕ 
пш: Г! 





митек 
大 人 Zoe， 原 























吃 草 ，Twinsen 走 到 乳牛 的 身 


F， 冒 著 风 雨 挺 了 个 大 性 
小 夫妻 全 见面 自 是 一 番 甜 
Jš уви 















rr ET NENE: ， 他 说 Raph 
ШІН BIRE E 7 › 38-І ЕН ПАЗ HE e 63 FE 
СЖ Г, Twinsen {ДИҢ Г Г 
他 Гр ПӘЛЕДЕН ЖІЛА [ШЇ FH ЖУ ХЕ НР KË f ШІ ° 
Twinsen ЖИВИ, GILES Г 
沽 ， 不 过 她 坚持 一 定 要 一 起 去 。 俩 人 来 到 灯塔 下 
(要 小 心 一 点 ， 往 灯塔 的 路 上 要 和 经 过 一 处 沙 潍 ， 
那 过 的 螃蟹 可 多 狠 得 竖 ， 如果 只 有 Twinsen 一 个 
ЛОША ° ЖИН ХОЗ Ем), BIREKE 
ЗУ o АЛ СО ІНЕ T ° Кари ЖШ 
PURKI Twi nsen НН е FI T RETE > лы 
MRE › OPES ЛЕДІ ШУМ E rh tt 
ЖАР › BWAT > R THERES ° 

К ЫЕ E Hb HH UF Г ИТЕН 
ANGE RTE ТТР ЕРТЕ 












先 闪 妥 正事 
Шу 了 船 票 ， 快 步 地 走 上 
ME: AY MEIRE у DE 
№ ° Twinsen- РЯ YU FILE ВЛЕЗ Л, > Ж 
НВ БИ РУ БЕШИ) ° ПРА Г ВИЕ; 
堤防 示 正 巧 有 两 个 在 打球 (bowl) › {AEA BF 
RTE ZE BHD И tu: -路 上 那些 人 
断 地 朝 Twinsen 射 子弹 ， 膛 好 Twinsen 手 
的 ， 一 下 子 浪 进 了 下 锋 的 屋子 祷 ， 不 
AR: ГЕ 人 出 ET ° 也 不 知道 什么 
来 ;如果 和 急 
жив ! J {EF РИА ищут 
Жо ШЕНЕ Л К ° 
















- 樟 ， 一 路 上 都 是 麻 土 
尿 揭 的 黄 沙 。Twinsen 来 到 了 一 不 十 场 ， 根 据 馈 





上 的 人 描述 的 ， 麻 法 学 院 应 该 就 是 近 ， 可 
EÊ UE ERS ° i AERTS > BER) 
FETE ° Twinsení ZE ШИЕ) Туй ЖЕЗ HTT › 再 
从 右 侧 进 入 幕 窜 ， 果 不 其 然 ， 过 魔法 学 











故 ， 原 本 无 法 降落 ， 幸 好 天 气 继 佳 了 。 他 们 没有 
任何 恶意 ， 和希 肇 能 绚 来 过 壬 学 习 过 儿 的 文化 ; 他 
们 在 很 长 一 段 距 同 的 旅行 之 后 才 来 到 过 壬 ， 声 的 
就 是 发 据 此 不 的 文明 。 过 时 原本 滩 热 关 力 疯 的 人 
群 慢 慢 散 去 ， 只 留 下 Twinsen 一 个 人 ， 外 星人 很 
友善 地 表示 ， 希 党 能 绚 和 芝 祷 的 人 们 分 享 知 识 阔 
建立 良好 的 友 藉 ， 遭 时 Twinsen 好 奇 地 跑 到 飞行 
AAEE CAEI SE TSE > AURREA ЛЕ 
Ж Y at ЖАЙ ° (TFS HW › ER HH 
перо наета А ° ЩЕЗА Е AS Ee MRR T 
麻 ， 但 是 大 概 也 不 会 像 他 们 嘴 上 一 直 持 的 没有 恶 
ЖТ. 








ГАЖ Га!» НЕКОЕ FENN 
友 吧 ! 」 贷 上 有 个 有 名 的 洲 明 
Twinsen 的 好 朋友 ， 他 老 喜 区 
西 ， 在 Twinsen 家 中 的 密室 袖 面 有 
是 他 和 途 的 。Baldino 住 的 地 方 有 个 很 大 的 天 文 膏 
速 镜 ，Twinsen 就 一 路 朝 著 那 幢 屋子 走 了 过 去 
1 好 久 不 见 了 。 对 了 ! Zoe 要 的 汽车 我 已 经 找 
到 了 “， 顺便 交 给 你 吧 ! ТЕ ЕЕ ЧҮЛ ЕТЕ 
Bü ° J Baldin HR EIKS й, ГА 
ГЛ 4181660 ° J Twinsen ЕНИ S 
ж. памука ЖЕШ a a A за. 
Ж.Я aldino 也 说 不 出 来 那 视 奇 怪 ， 一 将 在 
ЖИН ШИ) ° Twinsen ЭНЕН TEZ ЖИ ос 
Ко ИШТЕЧИ ЛЕЙ,» Twi nsen МН 
wg ° 





家 Baldino 是 



























щеше НО Нав 


Bé o ИШТ НО Л. + ИЯ HFA ° 
ADS ИНА ° ВЕЕТ АЕ ° 
E FJ E e И, АА УА 8 E EE E 8 






太 用 法 学 院 `( 填 场 ) 


м 





NEE Нарин... 48 


ВВ 32 


ЖЗИ) > НА ВО ЛЛ A > БЕ > 
HE HEMU ае Л о ЖЕЛИНЕ enz di 
Ж ма K ee АШУ › РИ ГОРЕН На 
ЖЕ |. НЕ > 

ЗЕТ ИВ B коса HU: А0] 
ДЕ Twinsen 加 入 学 est AUS > T 

іш» БИНТУ ПАЛ) А И 
ІТ U U E NR > Жары Н 
Ло TER TUY UF PORN Г. f ° 卷 记 好 了 和 人 学 











Twinsen ЛЕД АГ 1 > ҮЙ 1с tade! 
ПИ УМ > Батан ЬЕ Л, TERE 
Я ИЛИ Лии Е FARETE > ЖИВИ Lf) 
[АШУ ° ЕЕ ДТ А ° UE 
ДУМЕ ^^ АСИМА T citadel № › 
Twinsen ER IA > ЕСН ЕХ 





Twinsen МӘНИ Г FERZ › Pe 
TEHERS THR I ELD WESA КЕТЕТІН K 
Пу» lS ЕЛЕМЕЙ ИШИП: Г › BREIL AMEN 
Фуше W ША Г o {ЧАҢЫ ЗЧ ИЕЫ 
; 借 成 南 步 跑 到 Baldiono 家 祷 ， 现在 
可 是 非常 时 期 ， 到 不 有 人 在 追 堆 他， 于 脚 不 快 点 
是 不 行 的 。 和 从 Baldino 手 中 接 过 对 讲 届 ， 才 刚 路 
ШАН ЖЫ», ТИНИ го ГИЯ Е 
Baldino Мак У (ИИИ? 4 ОА ое Г 80 ° 
TEAM ками» ili fF URES го 我 过 就 
ВИЗА ә J 

回 到 依 头 ，7zoe 已 经 等 在 邢 儿 了 “， 她 还 特地 
交待 Twinsen， 如 果 不 会 天 于 的 茵 ， 记 得 到 布 神 









Twinsen 








F£ ГЕ 812026 > ЛЗ : 场 测试 
Літ ° 95 BREA (blowgun) ІМ ЕНЕДІ 
E PEIN > MELEMA > Чї! 
(ЕИ ОГЛ ЕКЕТ Ж, OEE ГЕРИ 
Ва Тутпзеп A ИШИ (i СИН ° ê КЖАЕ 
IRA BAWIE (balsam) › ЗЕ {ЕН 
U: ЖЕБЕ ие Вет Ат АТМ ВЕШ 
Пеіпзса 8 И Аси ЕЕЕ! J > А МИ 
Ja Аа а stats Ге 
















TRUE YH СИРИН ЛЕПЕ 
| 答 襄 : гиз ! 过 样 也 好 。 对 
了 ! Baldino 最 近 al IPK > MIRE TIEM 
СУСЕ ОНЛА АСЕТ 
快 点 去 找 他 吧 ! 1 Twinsen кдн 
Ж, Г 1 !Baldino 啊 1 你 找 我 有 事 吗 ?JJ Г! 
是 Twinsen 吗 ? 你 快 点 过 来 ， 我 有 好 东西 给 你 ， 
是 一 个 НИНА ! J Baldi по HE HL AE 
W e ПІРІ 我 轧 上 就 过 去 ! J Twinsen 回 答 " 

Twinsen 持 了 人 无线电 就 往外 走 ， 突 然 想 起 闻 
居 老 先生 桌 上 的 那 张 地 图 ，「 对 了 ! RAIRE 
ИИА ЖК › АНАТ АЛЫШ! 」Twinsen 把 
ВИ (gallic acid) ZERE > їн 
{E F ЖИЙ ЕРДИ, НИЕ у 
ЖИП СЕНИ», РДЕ ЕЕН MFR 
ЛАПУ Е ЗЕ Та nsen ° 
ДПА ЙТ) ЖЕК > Иде АЛАНИИ! 
ит миене елини > 1 
сан“ ° 


A > W ti еи Ве. : 
的 魔法 了 !J，zo 

















MARTE FKR рунд, 
ndell 的 
项 以 金字 塔 








Ht (Temple Ви) 
BE iE f te i | 








MH YE I IJ Е f) | 

йр J; Û Mi Û 
Jl ° TwinsenJjl 
是 子 油门， 地 
Kzoe ЗАЛА 
Zí ғ МАНЫ НИ: 
РЕЈА ЛЕ 5 







:的 起 跳台 。 ГІЛІШ Ша 
T > и | АЙНИ 
жи, ӨН г» (ЕАК 


ШЕ ЯШ RIMMER ° TwinsenlF Г 
ӘЛТЕКЕ ДЕ Же а F 
SIME ° 就 剩 下 最 后 的 右 板 (slate) Го 
过 多 中 学院 很 近 ， 先 把 花 交 答 院 长 吧 ! | 

回 刘 魔法 学 院 见 旬 院 长 滞 ， ГАШ! 
Twinsen， 把 这 个 全 去 吧 ! Ç пу Adf PEE 
的 能 力 。J Twinsen 和 从 院 长 手中 接 过 了 号 角 
(horn)， 想 起 了 困 在 外 面 石头 上 的 Joe ， 先 试 试 
看 号 角 是 不 是 英 有 医疗 的 神力 。 把 号 角 对 著 








Twinsen 开 著 车 回 到 了 码头 ， 停 下 车 之 

了 船 票 ， 很 快 地 又 回 到 了 citadel 岛 。 下 船 之 后 
MEET KE, TRAE! 我 回来 了 , 别 急 ! 很 快 你 
就 可 以 复原 了 ! 1) 照 著 刚刚 医治 Joe 的 方式 吹 了 
H ГЕ ,飞龙 组 绥 地 站 了 起 来 往 「 你 看 起 来 
精神 好 多 T, REEE Dome of stone 
island) 去 吧 !J , 慢 慢 地 飞 了 起 
ж 












RAHE > ЗА АБ 
Ян» Жакен ВЕТАР ЕН , {Н 
是 一 片 查 然 sen Ж НИК 
， 把 地 图 默 了 在 心里 面 。 进入 馆 内 到 处 
黑 ， 那 里 有 路 可 以 走 啊 ? 
心地 走 到 了 对 面 (要 
富 不 好 走 ， 一 失足 就 成 应 丑 
院 长 出 现 了 ， 他 带 著 满 脸 的 笑 






是 过 时 候 


上 的 地 















НУ 
对 面 之 后 





ш? раби Т 
地 游 来 了 一 焦 小 海 纺 。 


TTwinsen 你 想到 处 看 看 
05? 上 来 吧 ! 」Twinsen 跳 上 了 海 驴 的 背 ， 物 组 
级 地 游 向 外 海 ， 来 到 了 一 处 山洞 ， 在 山洞 里 面 有 





个 好 大 的 珍珠 上 
Ж» пй 

ЖАШ ЕШ!» be š IE ЗЕ Twi пзеп ко | 
来 ; 现在 Twinsen 已 经 是 个 合格 的 巫师 了 ， 但 院 
RERA S ИР) А ШІН Зе TI ДД Twinsen , Ж 
№ FM НД" АТТАР ЫЛЫ ОА НЕ. 

“FE > БЕ Fe RR HD ВА НЕ Тул nsen ЖИН 


子 ， 过 样 看 起 来 会 更 像 是 个 道行 高 深 的 巫师 。 和 从 


看 来 挺 像 是 天 气 巫 师 提 到 的 珍 

























Joe， 吐 出 了 一 颗 颗 补充 精力 的 心 ， 不 
КРИВИ ВЕ T EEK 
就 不 见 了 


-会 儿 Joe 
， 谢 过 Twinsen 和 后 忽 地 一 声 





ке 
142 


图 
МЕН, заела 
的 魔术 影像 板 完 长 








J Twinsen 从 





Fih; 板 后 ， 回 到 入 口 处 的 平台 ， 在 指示 
板 前 试 一 像 板 的 功能 ， 果 然 把 地 图 整个 给 拷 
具 了 下 来 ， 如 果 在 进去 ПЕГЛА 






AT @ BIE Wg hii Г 
人 回来 ， 





в En] ЗЕ ЛЕВЕ 2 
winsen 跨 上 飞龙 飞 往 沙漠 岛 去 


ВЕЕР HE T #1 ê 
TwinsenfE K ААРА ЕРТ 
BAAK слоеве DHE га 
EER ги» | йш Г СТА › ток 
: ГА ВАНО MATHERS HE KIM 
就 剩 下 你 一 个 了 ， 务 必要 想 办 法 找 出 他 们 来 。J 
Ги пзепас ЛХ ip ayllas ° ЖЕН r 0 ° 
HIRR ЕТутпзеп Я. f ЕИ 
魔法 学 院 的 学 书后 ， 他 说 院 
кеш * fB) Ха T AMER > pH 
дер за и ар > ~E KIR КИИ5О ЛЕНЕ wm 
ИНЫЕ За ЖИВИ ҮЕ F BHR 101 
EEK Г ° Twinsen BM f 6 Е > PE TA 
[ЛЇЇ ° ИН] Л] УНЫН] Т — F ARIAT HE › ttb39 
有 看 见 巫 医 Ker ”aooc 受 到 外 星 的 Esmers 人 的 邀 
请 ， 往 Hacienda 的 方向 而 去 。 


过 张 末 书 似乎 和 
的 一 样 ，Twinsen 
fF 多 ， 麻 球 也 从 黄 






















ана. Д) 


БЕР 12 








在 换 上 巫师 服 之 后 ， 那 些 外 星人 似乎 都 不 让 
得 Twinsen 了 。 来 到 了 北边 一 处 土耳其 浴 
池 ，Twinsen 故 意 跑 进 女 浴池 ， 女 宝 的 尖 叫 声 引 
TEHA › Twinsen 很 快 地 跑 到 权 杰 让 上 га 

; 屋顶 的 老人 是 有 名 的 前 д 1 і 
еа 了 ， 但 是 他 
AMA > UMIR ITE 
їн o ж 










а ЯПА 
Twinsen 看 到 了 
不 知道 巫 医 现 在 如 何 了 。 

回 到 机 下， 内 室 的 外 星人 邀请 Twinsen 前 往 








шы 


Hacienda 的 入 口 ， 


Zeelich HER ~E > fà T RE 
往 一 探究 竟 。 
， 原 来 
出 оло ТЕ 


АА ВИ MIEY (ТЕ, 
星人 带 著 Twinsen 
ЖАСАП 
< 地， 外 星人 的 太 











[wi а 








ЖИЙ LATAE ТЕУ + 太空 科学 
家 们 正在 研究 一 种 可 以 穿越 时 空 回 到 未 来 的 科 
e ° Т Е ВИ ЕТО ТА РГ ВИ ОЮ 


дъ 


E 


Zeelich Œ 1 


iW Wi: 





м. - —— с а” 


Т 引导 Twinsen 来 到 
Twinsunian 学 院 ， иа: 门 就 见 到 老 友 Joe。 他 叫 

- 声 TTwinsen ! J， 没 想到 一 个 打扮 得 像 是 虎 
ЖЕ 2 НТютпзепЖ , ЕЯ 
Twinsenff, T EEK > BEHERE ° 

Joe KEI 2 6 AFT wi n sen ІШІ ЕНУ, 
了 看 身上 ， 果 然 花 了 50 元 买 的 巫师 装 已 
经 不 见 [我 们 是 被 Esmers 的 皇帝 
ТТЫ шешей т 
при 1 





нк ұза 
я г не 
EB + копт AM. 















; 六 0tringal 


ЮШЩ ж 





空 船 就 藏 在 死 火 山 

НТ › Twinsen# Е 
f K FEQ > 1818 HA 
Zeelich 星 飞 去 … 


да» 有 Zeelich 的 皇帝 正和 仪 除 阅兵 的 情形 、 可 
以 在 财 城 壬 玩 吃 拉 BAR 岂 很 多 很 多 的 钱 、 品 党 美 
МЮ > EE FRET REME Е 
ЗАД (ceremony of Dark Monk)， 看 起 来 
Zeelich 是 个 不 错 的 地 方 。Twinsen 回 到 导航 仪 
Са ЛИ EAR TF) 前 按 了 一 下 ， 太空 舱 开始 
加 速 飞行 ， 一 会 儿 便 来 到 了 Zeelich。 







AEF 
нича, 
оо Пъйпеен 
重申 一 基因 室 视 ~ 晤 上 
ЭМЧ ВА лына, E4 
等 门 全 开 ， Twinsen 就 其 身上 去 ， 把 警卫 局 了 个 七 
ЛЯ» AS BE ЕЕ ТЕ EL H J НД 
。 Twinsen 忙 著 找 出 口 ,在 一 间 办 室 壬 关 著 一 个 
Бо REE TIEN: тула Я ЕЕ, 
AEE REH CO BE FREI 
88088 (trans jf tor) 90 — арР 


Esmers 语 了 。 a ІХ 


> 


























Twinsen XIAN A ke ВЕНИ ПО 27 ° 他 要 : 

Тва пвеп TMU > Twinsen EMAL КЕ Ë 

КАЗНЕНЕ АТН» DE IE КІІД, зе: F 
ГТА УБЫВ T Zee 1 i спи Аве» ВИР 
ORTEGA > AEE ЛІГІ H 5 Д: 
fe TE ЕНІ 77 6 Р Т OANA ENE E 

BO ОЕМ ЁЛЕ Ге Tvinsen УЗ ЕНІ: ў 

поет ИНЫХ | Та ЕТИ 

ИГИН ОБЕ БЕЕН И ОЧИ 2 тете Е + Twinsen RET HAL + MAESE Т — 













ПАЛАТА Пет АЗЕ ТЕА ЕН I кту. ВИНО N RSE HA ° 
ERWI ДОЛЕ И Ж THE (如 果 没 有 企鹅 炸弹 的 ; 出 了 塔台 大 机 ,就 有 十 名 征兵 朝 著 Twinsen 狂 
=, 


МАН ЯЕ ЛЕРУА KARET) 。 I жр › Тау изо АННЫ + Ве ETKA 把 导 
器 隆 一 声 把 栅栏 打出 个 缺口 来 ，Twinsen 一 来 到 太 ? gi Е 5 KAGO HK лед (ШЖ 
空 船 起 降 的 航 卉 处， 偷偷 地 摸 上 一 艘 没有 人 的 太空 法 质 上 或 打上 不 能 飞 的 话 : 请 Иш + we 
В > Twinsen  ЕТЕШЗЕН С! у ЗА В (E ЖАР Y ° АП TERR- -AO 5 ТЕРЛЕУ МА АНЕ 


BRAKE RMR RED ° AILT 导航 ЖӨНІН Яс» iwi nsen 47-І 
(МЕ ТЕ ТЕЙТ ТИ D Sa ИШ > 1 Twinmsen 跑 进 旁 Í >» 















了 两 图 后 个 了 下 来 。 才 刚 落 地 就 接 到 老婆 大 人 的 


po as. am - =) 
| % 5 UM > Twinsen А 9С 5 МИНА -B8 8 
Twi nsen = J ПУЛ nf GRT > МАНН) 
p [好 可 怕 ， 老 公 你 知道 吗 ? Esmers A fi ûli Г E 
puma w ШЕГИ (PJ) е > (tb It] Т) 
走 了 ， 没 有 人 有 闪 法 救 他 们 ; Bala по HEM] 
(Emerald moon) 有 问题 而 跑 去 笛 查 了 ， 他 把 吐 
Citadel ЕЗ ША ór l СЕ tr ЕВ И 
š 来 。J (ЧИЙНЕ + TT LAAN ЖЕ 
Таіпвопи ЕЕ а/ы,» {ДШ EUREM J ТЕЛІ 

KZAM г TAAL SL + ЖИЕ ИНША A ТН Ж, ift 











-和 进 保管 处， 管理 员 就 告诉 Twinsen 谣 : 


RER rBaidino 留 了 一 箱 东 西 给 你 ， 在 底层 那个 棕色 由 
个 大 标 後 的 箱子 就 是 了 ， 沿 著 箭 头 的 方向 走 就 行 
ге 把 它 带 回 关 多 来 ， 我 会 大 你 把 它 拆 开 ; 
т ше 如 果 需 要 帮忙 的 疾 ， 只 要 找 我 们 的 服务 人 员 
六 行李 保管 请 库 ， 就 可 以 了 。J 找到 箱子 后 ，Twinsen 踩 住 控 
制 面板 ， 用 吸 骨 把 箱子 吸 上 来 ， 逆 把 它 推 到 
服务 人 员 不 ， 戎 他 帮忙 撒 ， 不 过 志 可 不 是 锡 
ИНЕНІ: Twinsen 心 不 甘 情 不 硼 地 付 了 102 
块 大 洋 ， предадена RE : [根本 就 是 坑 
дй! 1 (当然 你 也 可 以 自己 搬 ， 不 过 用 不 
著 跟 自己 过 不 去 ， 找 路 很 黑 的 ， 也 许 逆 计 考 
有 是 存心 跟 小 气 鬼 通 不 去 。) 
HERE DREN Г Г Baldi по НИ 
ПЕРІ ез раби 
HKEE Ени губя КҮТ 
大 人 的 建议 ，「 也 许 魔法 学 院 的 人 会 知道 小 
METE > 1 Twinsen 飞 侠 地 跑 回 家 和合 
ШУЛА E > ве ЕЛЕДЕН T РИШ > 




























няна. 1 





№ Шш ние 





EEF B52 











КУ CFE 420 A > 3 
EMITwinsentE Г Hb ° ЖІ ГІШ 
MBER ICN - M > 









Twinsen 
到 了 南光 的 海岸 
ШГ, 
и] 3 По ^^ Ан М! <i 
Twinsen 面 前 ， 跳 上 海报 的 背 


Frock K Z4 > MEER kK 
法 封 卫 了 起 来 ， 只 有 用 让 
ІН ° J 中 然 没 能 问 到 小 孩子 












Twinsen Hi С ЙА ЛГ А > WARE 个 样子 要 上 来 到 洞 中 ; KIT TH 党 可 以 顺利 地 
KA EATS ВИИИ ° AARAA E + УДИ WUERT (ЕЛИ › Twinsen 
ПЛАГИН ФОДЖА JIS Ek > 问题 是 … 发 了 一 番 功 大 打倒 了 身长 二 丈 的 怪物 ， 闵 取得 了 
[对 了 1 何不 用 过 喷射 背包 试 它 一 试 ? 1 [АЛЛ 


回 到 citadel 岛 ， 到 气象 水 师 住 的 帐篷 祷 ， 把 珍 
珠 交 给 他 ; AR АКИРА АННИНО Г 
ФА» МИН ЖАЛЫН, АА ААМИИИН 












5 WERZA Twinsen › EIR АЖбепос 1 1 MEER 
I FIRE FE INIT > Twinsen ЛЕВЕ М.Е ші 


ШИ, 





Twinsen Ин € 


MF F AC T FE {U PINE Mi 





中 ， 擒 是 便 来 到 了 酒吧 ， 点 了 首 老 阅 
Luc 最 喜 获 节 的 LBA 主 题 则 ， 然 合 偷偷 地 
PUUE AERE > LEWINIE y ТСИ 





ЫЕ 


ма 


石室 的 门 慢 慢 地 移 了 开 来 ，Twinsen 
ным Wik Ff 
ГАЯ > ЖНЖ 
Ж ЛЕТи 1 пзеп RH F BIRER ç HMU 
Sende11 麻 球 之 后 ，Twinsen 的 魔法 能 力 提升 成 入 
红 球 ， 同 时 解 开封 印 之 后 ， 在 必要 时 Sendell 将 
会 助 Twinsen 一 臂 之 力 
出 了 下 水 道 之 后 ， 收 到 了 Baldino 的 呼叫 ， 
(ШЕ: fEsmers 人 抓 走 巫师 和 小 孩子 是 有 险 说 
的 ， 遭 只 是 计划 的 一 部 份 ЫЧ AU НЕ В 
Twinsun 星 ， 你 要 快 点 来 找 我 才 行 。Esmers 人 在 


















还 记得 











KE AA R Hi 
来 的 那个 火 
шо? 外 
星人 在 布 神 
ШҰ (Temple 
of Bu) 的 地 N 
下 建造 了 基地 。Twinsen 贸 了 门票 进 太 布 神殿 ， 
顺道 跟 小 有 扳 问 问 消息 ， 可 是 小 最 跟 Twin 
要 用 飞镖 打下 小 网 就 有 览 品 。 也 新 可 以 找到 通 
往 基 地 的 路 也 说 不 定 ， 上 次 来 芋 没 有 看 到 什 
ВЕ ° | Twinsen 的 镖 法 键 淮 的 ， 把 三 仿 小 鸭 螺 落 
和 后， 小 最 迁 和 给 Twinsen 一 个 气球 ， 过 时 气球 把 
n 叶 了 一 跳 ， 和 结果 手 
用 就 掉 进 了 井 壬 ， 不 过 也 意外 在 过 井 壬 找到 了 
1 REA 
下 去 就 是 布 神殿 了 ，Twinsen 和 从 天 而 降 宛如 
神明 ， 小 孩子 看 到 了 直 拍手 ， 不 过 也 没有 太 多 时 
间 去 理会 他 们 是 不 是 偷 溜 进 来 的 * Twinsen 跳 | 
了 轨道 车 上 ， 利 用 魔 球 更 动 轨道 的 接轨 ， 嘎 利 地 
进入 了 地 下 基地 。 (在 过 演 你 可 能 要 反应 快 一 点 
ВЕ $£ ТРАК РУЕ E > CERE RA ПАТЕ K ЕК 
的 石像 上 方 ， 最 好 用 保 访 现 阅 过 火球 的 攻 





Twinsen 拉 了 上 去 ， 愉 Twin 
















ӘНІМЕН, 59 E fi 
唯一 能 救 关 星球 的 人 了 





M) = 打倒 值班 卫 : 
йак, 
Еле”, 








代码 是 正月 (GREEN MOON)” = 
Tl у 





в, ае ЕТ 
包 ， 把 脚 提 得 高 
IRIRI TAZ 

ри RIST 
就 请 他 去 更 月 
А í ARF 





ETÉ ; Twinsen 穿 起 喷射 背 
的 ， 怕 被 电 著 了 就 不 好 玩 了 

> 后， 切 掉 精 上 的 开关 
NT LER? = 









insen? 























钵 世界 寻 读 …-…… 16) 





MEME › RIK ERA ° Twinsen Я 


e - nma : 





大 空 
ат FAR 
ял ë 就 
要 
三， 回答 GREEX 
MOON Zk › ¥ 
î AA "TOA > 
Twinsen 换 上 了 
笨重 的 机 械 装 


















SHIRT ° 


甲 ` 子 任 谁 也 认 ЕЛЖ РЕЙ 
1 ЕТ ЗАПИ ЯР ИВ › Туіпвел | Т ИЯ + 








пиана тай» БЕЕН А C ° 
道 Baldino 人 在 那 壬 ， 先 从 过 杯 找 起 好 了 。 1 
Twinsen A#M E 

的 人 记号 ， 进入 
更 衣 室 把 
太空 
ва 
Е) 
门 会 自 
ЕШ, > 
理 了 两 个 守卫 和 后 ”到 控制 台 不 
JEO ЖІГІ ЖОМ ТІНІ 
(38—898) Twinsen 
走 到 基地 平面 图 前 ， 顺便 用 影 
像 板 把 地 图 做 了 一 个 备份 。 


ГА 








也 的 











在 
全 大 楼 
内 # А 
找到 了 

и _ Ва14іпо 
(OXP ЖЕНА ° Baldino 
看 见 Twinsen 来 很 是 高 归 ， 芷 说 : ГТйпзет Ж pe 
来 了 ! ЖЖ T › Езтегз AWRA LABS ГЕ 


А. 


ЖЕНЕ), 














Ано ОҢ ДЫ 77 
















HARHA ЖАЯ ЕНЕ TEA ° 


器 ， 芷 将 它 推 向 Twinsun 要 爆破 它 | 据 我 所 知 ， 他 
们 是 导 和 从 他 们 的 神 之 旨意 ， 要 实现 古老 的 预言 ' 使 
他 们 的 星球 Zeelich 恢 复 蔷 观 。J」 ТЕВататпо #3 889 
GRRR: EF 我们 被 黑 价 侣 野 了 ， ае 
我 们 的 神 重 现 了 ， 现 在 我 们 必 有 н 

R А лее сп СХ |. 
ЕЕ Е > ME AITE ЗЕ ДЕ 
ЛЕ ДЕ ° J Г ЕЕ? Ж Ж 
Twinsun ! 4T 跟 我 来 ! 我 会 带 你 们 
‚ 只 有 他 们 地 会 帮助 我 们 ， 他 们 

















出 现在 酒吧 





此 不 不 宜 久 留 ， 快走 ! J 


AS FL A MI 
шг, ү 
FIAT SC ° Б 
ЖЕЙ š 
Twinsen 
ERIC 
ЛЕХ ЕТ 
Ж › Baldino 把 
太空 船 停 在 火山 口外 ; 从 码头 溜 出 去 后 ， 换 上 太 
装 ，Baldino 身 上 奇 奇 怪 怪 的 东西 贤 是 不 少 
拉 扣 环 ， 两 人 就 像 征 天 炮 一 样 飞 了 出 去 
БЕЗ ЕТ Y K EG МИНИШ ° 
Baldi notk Hb 8JJ Ж 25 
в Жж ЯШ 
去 。 

































































ДЫ ВЕРНЕР 








蒙 二 民族 f рез БӘЖ 


ФИ NEDI М, 
抗 腐化 无 能 的 朝廷 
МЕНІН НІНЕ, 1 





‚юш 更 有 Ве 闵 之 4 î 





пета я 
"(НАН ИШИН БЕ Û + 


窜 进 估 中 原 的 野心 的 H 大 门派 在 血战 之 后 此 








ІН ЖӨ НОВ ГА ғ 
ERARE БЕТІНІН RTUK J 
Ай РАВНО ГЕ Ч 
їй В НЕМ) ГИЙ ДЕ 








` 江南 潮 山 的 「 潮 山 








邀集 八 大 门派 在 潮 山 





派 自 有 安定 武林 的 正 而 意义 ， 











到 潮 山 派 的 张 知 秋 ， 展 经 十 五 个 塞 
只 会 要 一 套 『 播 把 功 4， АЙМАНА UTE (li 





ПЖ 
里 仍然 













$ АННА ГЕНІ ° ша лиши АИИ 

$ 何 武功 。 违 知 秋 自 己 都 很 单 下 过 式 神功 如 何 

: 在 武林 扬名 立 万 电 ? ТҰТ” 
В ши 


ШЕТТҮГІЛІІ 
мии" ня 





知 秋 在 潮 山 派 排 
， EFE > E > AORN AS PY (y ili 





ааа © 说 起 过 位 小 师妹 ， 知 秋 可 

; 到 俩 心 了 ， 刺 个 潮 山 派 上 下 也 只 有 陋 妹 ми 
ШЫ Ае ° A FIRB АДА 

ТЕСЕ В ВАНН 

1 МУ, № Ун gy ЧЕШИ 

- ГЕНІ T BEGI АНЕ @J ue > ін) 
ПАНК FAC o С ETT REKÊ fi ШЇ 
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ASAMI (Г) 


та ° PUR УЕА 1 Г —“ > БИЕНІ 
ШЖ › ЕЖИК АР ШАХ ИС › ДЕН ГИЙ 
ПИЩЕ ЩЕ 的 名 号 ! АИК СЯН > ІШЕРДЕ АНИ НИ 
功 ? 还是 别 关 了 … 












场 ， 黑 位 师兄 弟 们 时 
弟 们 的 武功 心 法 





， 甘 要 知 秋 背 一 段 所 把 功 







заан ETT ти 时 声称 此 力 武 学 根基 ， 若 不 
禁 根 基础 и! MARERE EI ° АПЕК XK ENE ТЖ 
ау» К" ftp J: $u Е 


JW тск Же ° 

AMCE te > AIEKIN E SF É ЛАН АНЕ 
[ЖЕНЕШЕ HUTS АД КЖ > Бе TE ЗА ВИ ЩЕ ЗЕ, 
不 是 一 雨天 的 事 了 … 进 柴 房 端 出 药草 后 ， 端 起 播 把 
就 在 后 院 彝 功 吧 ! 营 著 满 地 的 落 划 ， 知 秋 不 禁 感 概 
世间 人 情 冷暖 ， 自 己 的 处境 可 也 是 『 一 革 知 秋 ] 
啊 ! р 
















V $# 38 ЖЬ 
429 2 


忽然 瞧见 师兄 们 
练 著 从 未 见 过 的 招式 ， 那 是 什么 武功 呢 ?不 由 自主 
地 跟著 用 播 把 比 籍 克 下 … 跟 著 出 现 了 师妹 的 身影 ° 
师妹 表示 ， 道 交 招 是 「 穿 杨 剑 法 」 的 幕 雪人 双飞 式 ， 
逆 偷 偷 地 教 了 知 秋 线 招 。 如 果 师 妹 能 时常 教 他 ， 知 
秋 也 就 不 用 富 了 十 缆 年 还 只 会 一 招 扣 把 功 了 。 

师妹 雄 开 和 后 不 久 ， 大 陋 见 违 正 阳 跟 著 出 现 ， 他 
瞧见 知 秋 未 经 掌 门 师父 克 音 ， 竟 然 偷 学 派 中 武功 ， 
i де АЕН АКА 5285» АИК D I FIL FER t 
正 PADLE АША ا‎ ыт 
的 五 行 奇 的 动物 ; 知 秋 要 是 能 
找到 ， 


















NIKI! Е БИИ 没 之 


e ° 独自 往 前 院 























大 门 走 去 。 背 后 节 见 连 正 阳 萌 带 恐 嘛 的 说 道 ， 若 是 
人 无 法 在 太阳 下 山 前 找到 ， 他 玖 怕 会 反悔 的 。 


ПЗУ БЕЛ КШ 
之 路 ， 擅 自 下 山 可 是 会 
жи зет › ИКА 
不 想 添加 麻烦 ; 可 是 ， 
НІШ ЕНІН НЕ 
4т , ВЖНИЕЛХШО Z 

1， 知 秋 也 只 好 冒险 一 








比 ， 该 不 会 有 猴子 吧 ? М 
一 探 ， 锅 中 烧 的 可 是 热 膛 胶 
RIK EATER 7 = ° HEE 
ki MITE > ІШІ 的 好 像 不 





洞穴 之 内 
тын Ж 
的 金针 排骨 渴 ; 
身 热 了 起 来 … 








ж? 
回头 正 要 走 开 
时 ， 背 后 忽 蹦 出 狂风 





猿 … 不 ! 是 一 怪人 … 
Е A йй MI K P 08 2 
汤 ， 是 他 歼 了 七 七 四 














二 九天 ， 且 以 上 等 药 а 
НРА НОВ» АЕ H| e Wg lb НЕ ДИНО НО ДІГІ 
才 留 意 到 此 人 座 下 是 带 有 湾 机 的 板 车 … 

怪人 见 知 秋 衣 著 知 秋 是 潮 山 派 弟 子 ， 二 话 不 襄 
在 他 身上 点 了 三 大 死 穴 ， 扬 日 内 若 不 解 开 穴 
道 ， 届 时 将 会 经 县 倒 赎 ， 一 命 由 险 。 怪 人 道 其 妃 知 
秋 必 须 补偿 偷 喝 补 渴 的 结果 ， 他 要 知 秋 去 





中 的 了 潮 山 药 缀 上 据 愉 经 亚 上 载 有 治 靖 他 双 脚 的 方 
法 。 知 秋 初时 不 从 ， 但 遭 到 怪人 再 点 穴 ， 过 下 子 只 
MRT ° 

ШЕРТЕДІ EE ü © 
ЖЕНЕ? 


< ФА Wı FE > 


如 若 不 从 ， 















过 该 如 何 是 好 ? РИН JBI FL ААА >> 
章 走 入 大 门 即 一 性 ， 炎 而 许 称 找 柴火 迷 了 路 "可 避 
О REN KIE MIREKI 
Kipi ЯНА PERE E 5 KE , ЛІ 
何 进 去 呢 ? 






АРАЛДАН ° ЖЕНИ НА 
B fp E] РИВА ТЈ > fb ЕЛ А ҮА 
ШІМ ЖЕНА КТ, ПОРТА ШІН ЖИРНЫМ) › 
МНЕ НИН НІН {CIL Ti ЕДІН ° НИХ FF 

















ДАВИ > Е Любке ка 
а У LAB КИЯНИ › КЕ ИГ. 
RIP TT TEN ЕЕ > ВАН ЕЛЕНА 
画册 后 方 摸 出 「 潮 山药 经 」， 收藏 得 贤 隐 密 啊 1 不 巧 
TE ХА E > UME FU RX ROMEL 5 hr RE 
НИ 7 

















AF NIH 
эте ! 
ЖІ ГР › g 
ЗАА Ж > СИЕ В АА СН 告知 秋 犯 
TT o ERREKAR S PIIRIN АЕК 
ПИ ЈАЧЕ годе МЕННІҢ, RRIA 
不 便 涉 人 潮 山 派 家 务 事 ; 而 武 门 则 称 ， 今 日 与 
各 派 掌 门 研 商 对 付 麻 教 复出 之 事 ， 家 务 事 可 量 撮 一 
i ° RA TMK E о YR i EF NESE E REKET 
F EAE ООН АЕ ° 

ЕВ WL REK FE ВВ ЕИ › Chaka a › 18 
FIRATE К ЖЕРИ ° ARMY Ai k EE F ЖЕДИ] АЕК ДЕ. 
SE АГ" › Fi ЖО GLH REY ИЕК TTI FE tti Ж) 
йш! 

















怎 友 办 好 呢 ? 

-天 时 间 了 … 知 秋 已 然 口 吐 鲜血 了 ， 再 不 想 办 法 ， 
Б Е АСТЕ ТУЗЫ 
ЗЛЕ ЗС i › FF BI СОС КИЕН ° НИ 
有 心思 吃饭 呢 ? О За Jt |l › 4 
ШМ SAME ? nf ER --Н ЯН, KERE ГІШ 
ЕЛ ВСЕ Леле го FELUR EIC MERELS JJe 
(Аде Заб ЖЕЛЕ! ! 

ПИНК ТЕК» SE AB849038 ААА ВАН") › 4° 
ДИКАН НИКЕ A W (BH › ДНЕВНИ: MA 


< ФА аду > 
ЛУНД + ЖИК ТЕТІ! 
уана мерни RR) SR ЖЕНЕН A Jo 





如 






































知 秋 死 命 地 向 怪人 求 饮 ， 但 怪人 人 纯 要 他 再 去 偷 
次 … 怪 人 非 人 | 
了 成 事 ， 





他 基 至 先 解 开 知 秋 部 份 穴道 ， 期 能 多 活 一 
]。 知 秋 见 此 情 此 景 ， 


不 免 心 生 感慨 ， 


йй LA RE 


ШЕГІ 
Пи Е 

大 门 前 。 眼 尖 的 速 正 | 
ТТТ) 









ниях 
шо 


жари 
Н, 


-条 小 命 了 


w сше 
<> 


ЗАЗ ЕЛИ Ар, GAS ИН 





EAR 











Ki Еа)» BB BI 2 16 À — М. > ЛИХО 
ЖИН ЙЕ АКДН ба e E A ВЕН tp jl e: 被 师父 所 
刻 ， 而 他 和 师父 正 是 【 断 月 剑 法 」 创始 者 一 所 ° 





ТЕКА АЕ ДЕ А AN LIK КН 40 Ш 
> 怪人 既 称 师 祖 需 师 父 ， 莫 非 他 是 





7'i L1 UK ІНШІ ë 
АННЕ? 
ЕМИ» 
是 二 弟子 Шы у 


何以 今日 潮 山 派 掌 门 不 是 他 ， 而 
不 悔 只 噶 是 命 数 ， 截 叫 他 爱 上 
GES IEPA AIIE > MRR ба В (Е РС 
教之 Е! 了 Ди до ERBA RSZ ° НАЛ 
í PI o ЧИН 3 AE AY 

















ЕА Ы 
武功 该 也 是 


"ИШИП, 





враня 





ебін Алджяжкно 





(Ет) ваханоай w акация 


T; ЕТЕ => 147 
1 - 1 Е Кы 4 МШ 


МОНА» А i iY dI А > МИНЯС 
替 他 打通 任 营 二 版 ， 接 TH FIRNE > ЕЛУЙ 
ША U > ANA ун, P 





2 Е PHERS нз кана» OAR KRA 
б © HY A HETE 
HANAM T > A 





























ВЕ ⁄ tb í r HE ° 





Или 底 不 ， 赫 见 有 把 刻 插 
ў ПОНЕ пай ВЯ ИЯ 








їч РАСХ 
下 和 右上 RK 




















EK > E A E велик PUK? ши 
2 $ па KCR M 

іш 门 追问 指使 之 人 “， 知 和 
ІҢ 出 门 规 ， 








АИК ) 之 以 情 
Еж ЗБЕН ЗІҢ: 
ШИ 


到 ， А ЗУ У 
多 了 -1% м ІШ тш 3 ° жатма) 
we: Ane и š 4 


Š + HHK UD Pt: 





хи. SE HE 
Уапи Y FAITE 


















ж, fi 


IA Si AA T ° WI 
去 ， 而 的 师妹 早已 


НЕГ! ЕЛІ ЕЙІН + 不 如 下 山 阅 一 
也 许 反 而 能 生得 自己 的 一 片 то АНШИ е ӨШТІ e 
i Tê ° EET Fil ZENE ! НМ. TWIN Н 


ІНІН УШ! 


AKWEN AI ТИЧА í РЕЗ 
Ж ° MRN Г ДНЕ РА, ОНС ДЕВА $ йй по 
ШИРЕ: їй! 2 f 
派 Vil: ІШІ 
ШЕТІ 
ИИИ, ЖЯ! 

















象 可 大 大 满足 了 知 秋 
仙人 断定 他 是 关 傈 武林 盛 
可 把 初生 之 特 嘛 著 了 。 

ушна ENT ЗЕ > ІНЕ ЖИВ 
ЙИЕК ENG С ° ВОН ТЕ | пи. m 
EE ЕЖ TRS PERN ° ЕРМА 
8 ° 


























很 顺 便 给 一 个 皮 
箱 吧 ? 


akadai 


- : AH ! Яң 
: К ВВ | 








БН ° НИК 
RAIRE ° ИЕ TOTS ГІШ ° dH 
i Heh Жана не» Ад ЕНІН 
ЗИК ЈН ЛШ 9» pri З ВРТ 

Ша ие ОТА ° f iH REE 
ЖАЙ, ВИС а» EME KEIN > 


стол ЯЖ) | 









ы. 








因 篆 际会 ， REKET F НВС Е ; (шу Ze Sl 
紫 霜 好 知 秋 ， 和 经 下 上 家 优 金 创 药 之 后 ， 知 秋 








СЕЛЕ ° ВЛЕЕ THERY › IJ Ле KHE ° АИК 
ква Z ПМ наи. › AS MUH o HE FS 
ат то BR FAAK RERE PIRRE + 690 Y Ju 
ЛАВА, ° 


ше 








ШШ) i) ZE ñij E FT р 
> 她 只 知道 管 祖父 是 位 大 
ME Kê > RUKIYE 





> HEI 






аа ытта 
ШАГ 


"ІШІН ° Ж 





ж, {пшнщ 
官府 朝廷 有 关 之 人 ， 
他 则 一 概 不 予 理会 ; 
想 2 















е 
fM 


EAS AS ЖИРЕН МИРЕ» AE U 
看 来 他 心情 欠 佳 ， 屠 就 别 若 他 了 。 据 家 








йе? 
Be ñi) ИН YU FIER ° 
ЖЕЛЕ, ШАРЫ Ге 








MU NE REK АА ВИ 


< хе > 





` A 3E3 РУЖ» 
似乎 插 中 意 拓 上 的 
情 身 千 ， 加 上 小 最 不 住 
МӘК,» ЖОЛ КЇЙ 
PIR 
导 有 点 
还是 回 症 内 休息 














жг, 
пи! 





ШЕГЕРЕ S Та Н ° ВЕРЯ. 





її 


会 合 。 


WATIA = АНИ 
ЖЕ HIRT СА 














ФЕ 


俗 ， 








1o В 
5 子 们 去 和 丐 帮 


海盗 有 拱 桑 人 ， 





ТЕМ 




























-> 

ЕТІ! г 
遇见 一 名 叫 牙 狼 丸 的 海峰 首 等 ， 此 人 纺 力 不 “ 完 
知 秋 费 了 很 大 力气 才气 在 … 他 ， 之 后 出 现 两 名 ”中 
мие BARB ш дзн 2 

в X 

“但 ТУ 

К 

АИ уд, 


KRI ИНЗИР Т ° KE HLN je 

















ЖЕЛ ВЕН › 27! 
АЕ RE ГЕ ВУ 





и » ЖИ 








МАЕ РА АНИ 
ФЕВ ° ШЕИ E FR ER БЕЙИН EE ТИГГП) E 
ТУРИСТ > PELARIS Е ° 

як ВНИИ ЛП НІМ, fh FFG ШТ; 
SUES A ЕЕ МЫР REK KBR bU li 
- 道 入 口 。 开 来 无 事 ， 不 妨 进 
РЕ 紫 霜 力 提 议 留 
ETE (E X ME bx: 


















ЗИ APE ЕНІН TER ARE 
功 招式 。 雅 主 也 在 
秘 道内 提 放 











"О 
ХОР ІІІ 


I + SHE ЖЕН 
же MMA + 0 


НАН, HA А 8852185 FEK 


好 先 出 去 再 说 。 














ЖАЛЫ ЦЕНЫ; 
ИИ ° ЕНСЕ МОН RK KG ° ЖҮЗЕ 





ДАЯ > 


Ул А 
яны? 





5 ЖӨНІНЕ ЗЕ РР > МИХ ЕС ВОИ» 
: ERMAR ШЕИ 

ЖИК ФЕЯ ҮТ АУЛ › ша ТАТ KER ЗЕ 
а, E FD А (И ° MIKURA 












ЖГ вее ЖЫ» НІНІ ЗИ ° 


只 得 做 仇家 了 
кеден її 





К URIZ РУ ИАН АЛЕ» FEREK - ВСА 
得 安眠 … ПА д 

























Ни, 2 АНН › WEERA $ 隔日 一 
只 好 请 他 明日 一 时 再 动身 。 БЕСТЕН ТІ. 
ӘШБ Е г хий ‚М : 
+ eE ni АН і й 


її Ë Ж # فز‎ 

Ж HERM MK 
ЖІПТЕРІНЕН 
15 MRA AT 
КЫЛ) Елий»! 


{иеш Аз ДЕЕ ДЕТ Жай 






W Al 
МО ° HIK БАШ Л. 


里 向 她 告 





ШЛ АТТ GRIA T > ТЕКА 
的 对 手 ? 不 得 已 只 好 逃 之 天 天 了 。 





жаңа ТЕ е ! 
重 ， 随 即 不 支 倒 地 
醒 ， 他 见 知 秋 不 失 
- 段 原由 。 

-十 年 前 武林 面临 一 场 涯 动 ， 中 原 五 大 门派 恒 





ИЙ" ПЕР › E UNE EM Е ° Wir 





PERCY Че PORE BRIER ° ЗУ ZAMIR 
хижи F CY EF REH › (EE E ИТД) # TIE 
UR ° ТҮҢ EHR Е HI e RNJ k FT 
BIE А EA TERE ЕНА ЩЕ КОЛ KU: СЕНЕН 
ЗЕ II ERE Е» RK A НЕЕ APIR 
Аме» ащ | 

S EZM HANE 
йк, BME г-жа 
自 光 明 










































































WBO ОВ АНЕ ` сорс ~ 
- 场 血 战 而 落 入 赵 蒙 之 个 < Д К 
МА аж олы кат 14 
еи ГЕТЕ ТІ 
тізген. мадуистаевияивкиелвсжий- Е 2 ӨК” ІШТЕ ТЯ НИЯ › 
де 2 EARME ° 

ПЕЧИ АЕА АІ ; 

T БГ ТЕ ЫЕ ЫК" ШОШ 
С вице тент танат, 2 TOT IPRIT ° 
Я E SERAM ERNE : (Ел НАН АНЫ» ARREK T i 
ЖАПЫШ, Шү тщ? 2 Ті КЖЕ ENET › АТР 
йшй. о 002 MIREA > FERIS AIEK YE hl q: 

š | : 知 秋 念 及 有 错 在 先 ， 只 得 耐 


B o 女子 交付 的 首要 任务 ， 就 是 


ЖЕ 








ЛЕГІ 
Мане еа 5 REHRRRBZ ` 
ще БИР ? : 


НМ @ › ТЕРЕ ТРАСТ 
ЖЕ АЛЕН ИВО РУНЫ › НЕЕ 
ЗАТ ЖЕНЕ A iË ETS ° KEKEE SES EMEA 
是 。 

屋 角 有 名 乞丐 
СИВ {ЕЛЫ Е { 
го ЯИК L II pu s дула! 
股 底下 压 著 一 把 | 
剑 ， 多 次 踢 斌 之 
te НН 


e HT Ê з т У 


me ， 知 秋 可 以 省 下 不 少 鳞 剑 的 银 雨 了 。 


ME À 22 (Il НИЕ, 
o НИИ ° = 
АИ ЈА о AA 

要 知 秋 再 跟 她 出 去 * 
` B BM УСН Че ТЕ 


女子 叫 上 一 桌 
Зи 


















ЖЫ. J 而 来 。 知 秋 一 蛙 嘴 快 讨 
了 一 上 顿 好 打 ， ТШГТІПІ ГІ UF ° AEE 
НЫ МН Г ° 





3 

оро наще: = р 

Е y накь Sal = 

方 渡口 ， 过 儿 有 滤 舱 = 
ат. Ж ° : 


全 跑 路 还 是 
жане | 









ЗИ лу 388 fa > ТЕШЕ ЕНГЕН F 
气 ， 她 显然 是 撞 不 住 了 。 她 路 然 受 了 点 伤 ， 但 脾 毛 ”过 
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r= EE GED 








“ABE E RE ій 
$} › ASE г ра +, t 
а ШТ Ла ° EHR Л ЛЕВ ЖК, Ш 


ЖЕК ВЕНЕ ЩИ ВЕТ 
此 地 。 

аа в ие 
$ › ЛИКА SEER 
起 五 па 582 何 
HAE? нива 
RIH > > 








иш ° 
АН T PEE HÊ 
HY HEFTE А РА Д 
ща JJ ЕРЕШЕ ° 
АРЕН КИН ТЕЛУ, МУ ЛАНА F W › И 
跌 入 地 洞 之 中 … 















(Хз ме за ток Уы») 


是 在 清风 


ИА НИИ PA ӘУЕНІН А», 
ЛЕДА Ра BLAAH 2-50 4808 













音 ? 先 找 找 看 


У ва” а 
Rk aqa... 


ARTAR 
JORRIOS ? 


怪人 ， 情 况 与 潮 山 禁 地 见 过 的 如 
此 人 的 双 脚 也 已 全 刻 ， 
ERREN 
[ЇЇ BE AEA E RE АЛАНИЯ ? 
DAAR tb UE EDU ° EZ ° 他 口中 的 
т ЖИЕ ДЕ ШЕТТЕ ТИГІЗЕ ИЙЕ 
НОИ ARE КЫН, ІЛІМІН НЕСІ J; ENN › AE 
ШЕНІ СВ! £ СН АНЫ ° 


йі), (ЕДІН 











жеті), фи: CPTI LAIRE EE > 幻像 … 


























БЕДЕНЕ FRY ГЕТЕ РІ, 如 果 二 十 
(шыр ТА "ЛИВАНА > 
FLEK ZF ЕДУ EE BEH CT > ЖӘМІШ Все 


















ще жи? 到 洞口 时 › RRAC T > pi 
H.J TERBAGI 轻功 的 神 妙 。 

知 秋 陆 午 将 阿 凰 与 段 归 捕 出 洞口 ， 他 心里 不 免 
感到 和 纳 问 ， 段 委 既 有 如 此 轻功 ， 何 不 自己 飞 出 洞 
5?! 


RR E ° Веви iñ › пуа ИНЕНІ ВА 
E OTE — kE pk HEKA aj NR F f 
HHR Е ° 但 是 ， 过 样 东西 不 是 易 得 之 物 
FEINER > METE Н F ‹ 









ж 


ыж "н 
TA PINAS pu и A с 
Іі) ТИШТЕ ЗК" ТІРЕГІ › АЖ 
ШЕГАЛЫГДАЯҒАНА А f A FF i EFC 
成 的 毒 莹 草 ， 以 毒 攻 毒 才 压 制 了 巨 蟒 的 毒性 而 存活 
FÆ • 
154 ГІ 
HT > HIKMET E 
NEHER > 
但 阿 风 提醒 他 ， 秘 洞 
KRME t 














rti NU) ° еди А LEEKAN СА ЕИО А EI 
= Лех за 





知 秋 先 来 到 右上 上 方 刻 有 上 
HUN ° HU GW ñi i rr e 
е Е 











ШЕ ЖАШ Н 


< 55 Ж зи > 


ИНЕШ БЕ ОР КИНИП > AEK C HE С: 
Ж FOE тере СРМ НИКА тр SE EA 80 ° 


«за. ср за > 


MARISAE H. 
ШАЛ ДН 





1 






Алея РЕП, МЕЛІ 
EE БЕГИНЕ ALME ! 


[I шал» 


AE IES o 
ШШ ШАШ 
ШЕ F ЗЫ 
МНЕНИЕ ~ 
кин уй ки“ 
人 了 ， 看 来 是 阿 | 
Дит ARE ° 






















大 雪山 左 方 的 山头 正 是 
月 仙境 J 有 牌 区 | 
ма 


APIE + ФТ Г 
ЭЛ = ЖЕНИЯ 
AEN IR y ў 





ШЖ, ЖЕКЕЙ ИП 
LUE ° РЕН 
跑 向 左 方 出 口 
一 四 位 高 竹 已 看 出 三 
钦 亿 法 又 重 登 江湖 





i HKZ 
ЛИНИЯ Е ГА ° 





就 地 和 i 成 渴 药 给 阿 凰 服 下 ， 
Te aB MD tur ° 一 时 人 情急， 无计可施 的 知 秋 








ЖАГ, —[1—[1Ң ft: -- 
, ` РЕЖ 


АЧ 




























ЈА Г + 她 明知 是 
转 了 性 ， 对 知 秋 不 再 硕 指 


' 过 会 儿 像 是 
ШІН) ° 











ол ХИЧ ІШЕ? ГИЙ ЕНЕ) 
Жури LIE ЛЕ TMT 8 „Шу Леа. 





ШҮҮ 
Ш. 


"АВЕО ЛИН LF HE r РАК 


нй > {ЕН ү 
通道 上 有 士 1 













ЕСИ В TE АТА 
ге ВЕ Л. › WIDE А Ju ? 再 往 前 不 迷 又 
Әр» (ШШЕ {ЕЕ (ИШЕНИП А i 
怕 是 免不了 一 场 火 挤 到 ? 

ПИН" АЕК, AE HAR Er ЙИ 
h ° ША A R ° 5368394188 


















fia AF 
HHR ШЕ 
ПЕСНИ ASER РЈ FORE o 
-人 来 至 客栈 前 ， АМАН», ЗВЕНЕ 
ХХ Г ЯИК) -- ЕВЕ ПОЛИ Ke f H 
可 清风 芷 的 锦 胡 焦 殿 公公 的 走狗 人 已 
ЖИНИ. ° НИКО ЖАН AK At JE: > (НИШ 
ЛИ НИНЕ ВЫ. 
МЕ ви 4 #, T: F 
ТАЛОНЫН MTZ 
通行 合 牌 。 
Гм, 
PY BRAK > ДН 


总 去 探 探 首 些 人 到 底 搞 Анев нов 
他 们 БЕ ЕД 
HER > ШИНЖА, BMT HIR ° 

雨 人 往 北 来 到 宁 福 转 前 ， 施 展 轻 功 一 中 而 上 宁 
福 国 屋 篇 … 











ка 
ж 
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(Ет) БНН) © шенев ЕН ОЮБЕЕ 











2 ЖЕ Гоа» те 
: ЖЕЛЕ ЛЕН ТҮ ЖЕШ — П. 
: 先 带 紫 = Ў 
: 下 了 毒 Жї ИКЕ 

ATI RHO АВИА IE h Hb 
ВИНЫ > 三 人 强 忍 住 哀伤 合力 杀 | 





















国内 见 有 二 人 起 
КИЕВ ЕЛЕ о М 
患 已 尽数 拔除 ， 
ШШ TT BEEE HRA EE EG 52 Zc ATI KE › Е 
则 表示 可 再 多 留 
时 日 ， 以 便 逼 出 秘笈 
下 落 。 否则 
大 的 … 知 秋 
知 肚 明 ， 原来 党 日 是 
HEY БЕ ЖП ЛЕК 
Ж, ПЕТ 
жи? 

A e m 
E f FELE 
跳 入 国内 往 左 я же 











№, ей 
:此刻 轩 内 也 已 到 
төлге вт) 
КҮТІЛІП 
MRT KE РЧ ГИ fa 
елене А 



























SUELO ENGEM- 
MFI СИМОВ 


色 已 然 大 白 ， 市 集 上 也 
之 和 后， 情绪 已 稍微 平 





и 随 到 有 人 叫唤 
га > 94 Ж, 可 不 ҮІІІ ? 
ВАША Fh > ЖК 兄弟 也 在 座 ， 怎 么 会 倾 巢 而 出 呢 ? 
ГЕ 605 сар В AIR > Во 2 ен E RL I ЗИ 
精 典 ， 内 载 神 兵 BRERA HERAA MAIHE + НАЙ 
最 重要 者 是 内 有 TEANGA ТТ USAT = AE pe ЗА" SAY F + Ti RTI LES 
RAT APES ж. WE Do RTE SE АНА. ТЕРІ КРАНДЫ 
衡 的 武 学 。 过 是 一 种 属 体 性 的 攻坚 掌 法 ， 招 招 制 
ñ WEAR ATEREA 6, ° 

Е ГЕЛ MK EEES 
Мо ° ЖЕЗ А АЕ ЗИ A YF 





аа ри 
还 有 一 干 师 







































何以 师父 的 性 情 
:之 位 ， 不 顾 同 门 情 








RGE ЛЕВЕ ? ЖІР 
a- Даланы ашы ве > 
ШЕШЕ, АБАК У А ЖӘЕ, UK 
过时， 地 牢 中 又 是 清风 碍 主 已 死 ， 而 丐 帮 攻 主 又 病 重 ， 和 后 年 的 武林 
№ ГАЛ, ° № та ЖОЛЫ HELP › (IDD 是 没 对 手 了 。 
内 的 谈话 和 知 | 秋 引进 地 牢 ， 看 来 是 得 条 出 一 、， ІР везни МЕ, AZ — RE ; (mila BL 
ЧЕМ › PERE HE BEYT “ANAT h. 
虎 之 后 ， 潮 山 派 Катер нен FER KIEK RIE 26 
神速 。 






















Heti o МА 
也 得 十 天 什 个 月 的 行程 ， 
ДИДЕ ЖАШТУУ 
议 不 妨 先 往 丐 帮 一 赵 
Bi r 

PUN ВРУ НЫЕ ° НОВО ДЕ ДЕВА ВЧЕРА J; t) 
ШӘЙ, TI DAI RAL TI VIRE RAA DE > IA > 
ЖАЛЫ T ° 

НЕ F AEE MAR ЕТИ 
Wi ХЕ МЕЛ › ЖЕРІМДІ ДЕЛЕ 22 HD › 

- 般 人 部 不 敢 前 往 。 客栈 前 一 位 什 民 被 知 秋 国 
耐烦 ， 告 诉 他 一 个 秘密 ， 束 海上 有 个 扶 妓 人 的 基 
HD + SRST | ЛЕ ЖД 


SNL 了。 由 此 地 回去 4 
知 秋 倒 很 起 他 们 回去 后 该 












ша», x Kl ZK йч ГЕИ 
тй, ОТА ШЫ 

”眼前 出 现 雨 名 蒙 面 人 ， 他 
ИТТЕ ТЕСЕ 
Вир ВЕ F ° 












‚өткен жже» 















ЯК Ж 
则 小 姐 … 原 来 阿 刚 的 女 正 
出 来 游 藩 的 … 翁 徐 道 是 教主 ИТ jj 
Шара ыу ШШ DTA 
НИ е Нг RIY] НЫ, 
РД РА 












УЕ 65 
2824 ? 











слам ГІН 
TRAA > ЖО 


HE AQ Г › СЪНИ A HE 
林 高 人 的 实物 。 往 北 正 竺 
УР Г МАН У АС ЛЕЕВ НОЯ 

爹 渝 客 说 北方 的 4 IPAH FAG 
TAR CIRE у ° MEANE УШ £ DE] НОЖ 
Ер RP Qm RRNA › MERA 
Жүл | 








A Л: ЖБ ЛЕ l< 
ЖЕРСІЗ ? 

和 后， 知 秋 回 到 客 槛 向 
клане ° HOA Ше НЕ АЁ"! ° ЕЯ 
ЕН › МОА ЛЕНИЕ АА Ве УИ E 
的 可 能 性 











ү 
Ш 
i 
Ш 













ME A ЖИЕ Е TT ME ° (ШУМ ДЕЛА 
М, ЛЯ › ИШЛЕБ ӨГ АС го ВИЖ 
逆 冒 然 出 海 

инче ч ЖЕТ 

4 |] 











重大 者 
кш, ТАЙ АР е ВИН 
ЧОЙ, 不 了 军港 的 。 

ÀR А T НА БІЗ | 
ЛЕ + ИПИ АУА УЫ де ри 
ТӨШЕ ТЕТУ ЗА ТТІ 

Яо AIU ° WI РА A (EJ ИНЖ 





















Ë ушур ТТІ 
I u. KBURI IHIH 
MAREE ° E A BA ЕЛДИ 。 








在 市 集 前 ТІП! їндї Клос жж 
狂 ， 船 家 者 不顾 出 海 ， 得 过 些 唱 子 再 来 
s 制 了 整个 航 权 ， 朝 廷 也 拿 他 们 没 闪 
СШ ЕГШ ҮЛ ШИРЕ ЛЫГ 








(Ет) B22HDHII O даре 





НИЕ. 1) 














aF o EERE > HEKER > 
对 付 贼 首 … 


де! 到 
JS RTE °Ң ? 








ИИИ › MIF E FEA ИИ ТЕЛІ! 
知 秋 是 MAEA G > HA GESIE > НИХ 
KATTA Ре PH ° ШАРА ған KIC RE ағы 


e ШТА. 
fT OL ИІН 
REK i CNR Г! 
COS HERE ЖИШП ТЕН А ° РЕНО 
8, ДІЗІНІ НИ НИЛ», ZT LAD +4 
[RU AE EY НЕ ЧЕМ А › AIEE > SHS TILE 
则 不 到 不 间 < 
客栈 壬 的 食客 对 
伙食 把 
ИНЕ Ж Г 
的 上 哈 生 意 不 佳 ， 
收 了 点 舌 就 挪 出 客房 


新知 秋 二 人 休息 。 入 老 狗 页 不 出 新 | 
| 


Жы ЕШ 

H$ Ó MB ГАНЕ 

Ж ЕЖЕ Е ° i FS TIREE › W: 
刻 不 跑 更 待 何 时 ? 二 人 跑 至 军港 前 已 无 去 路 ， 情 非 
得 已 ， 施 展 怪 功 继 身 一 跳 ， 进 入 军港 之 内 。 


КЕТЕ К HER 






















ЖИНА PF i НО, 
Ji W À Яй EE AS AA 
内 。 喘 息 未 定 ， 紫 霜 
= НН 


ЖИЫН ЖАНЕ А F 















ўно | AREA 
Eo RAHA AR 4 














тыз її, НІН ЕЕ» E 
право, МЫННАН 


шы ү «Уй ULE › 4% PUCAR IE TTT HE 





小 AE 










HE ЕСН 
Mi (йй A 223 
REA 


е воал U 
ЖАУДЫ ЕЛИНЕ ЕД 





АЖ 
ЖЖЖ 
扶梯 印 要 45 





梯 ， 过 可 是 唯一 去 路 。 行 至 千 途 时 ， 
断裂 ， 二 人 途 应 声 掉 入 东海 之 中 … 





知 秋 和 与 紫 霜 紧 抱 
住 - 根 枕 木 随 кщ 
в) ` 


At 





引 他 一 人 条 
HART ! íE 
:已 可 瞧见 一 座 









"4 LJ; E= > j 

-人 命 大 安全 地 上 了 岸 ， 先 找 找 看 岛 上 有 无 人 
家 … 经 过 一 片 树林 和 后 瞧见 一 处 小 屋 ， 屋 前 有 位 白 竖 
CA HARAKA > BADAR ET HA 
了 数 十 步 … 
过 时 老人 警 见 紫 霜 项 上 佩 撒 的 伏 印 石 ， 追 问 此 











а Ша, ЖАНИ ВИЗА A tt 
他 表明 是 紫 






ж» ынтаны ° 


FR lb усы кашне ° Ша 
fil SA ERR FOF TTT ЖЕЗ И > ШУАРА? 
FIRARI > MA JU OL ERIS ИЕН ° 
得 意 ЕЕ СЕ Я 
МШ» ВЪВ TEA ЕЛЕНИ › RE EEE UH 
ЯС ° НИЕ ER ROM 718], ШІЛІК 
































ш 
КТҮҮ нна па . 
ЖЕШКЕН I HERNAN > ЕДЕ HENE 5 

АК К 正 是 MATZ ве 


经 的 原因 ; 
就 熔 成 了 三 


Ий ГАЯ "ЧА 





воле TEE 


ЗЕ PA ӘНИ РЧ > 如 a 









ОООО 








D) пий гледа ве ДЕО ШИН — 
НАЧ > ME Сав. дє ват > 
: ЖЕШ 
буран ТҮҮЛҮ ТЕТІГІ 


k. ИНАЯ ° 





UFER HR 
Ска И FEECH IAI 1 
FLR ЛЕ БАТЫ 

ИМ УЛЛЫ E A BHE СВ» 

ГИЙ ИГИН HF АИК ЛАН РЕВИ 

得 七 八 分 了 … 
















КАРИ ЛАН Бездің ИУ, 
ШК ЫЛ: ЖИ ЛЕК 也 此 感 
МЇН ЛЕЙ! р 
ше шиш 



















r ee Е > 

ПК К ВИЗИЯ» ВЕ ГАЗИ 
ВЕ F KI: IRE 
AHERN , Г 
г ЧЕВЛИ 
ЕМА НК ДБ МЕЧА ЫТ А 


此 地 … 











WZI 
ТВ ° 天 是 一 本 | 
AA FIREA hš 
ма г: 
#1, ЯНК 
к аа 






ШЕ PU 1 ка 
мо И FE 久 了 ， 提 议 一 起 回 中 原 去 
知 秋 也 1 “而且 端阳 第 也 快 到 了 ， 
(и) 
来 到 
ШЕШ À 





па 













м 

下 来 нің 
Акне 
БАУ 





IGAR i 2 > ТІП 
4 ТАНК ГЕ 
ЖІ НА Г, 找到 RAR 
F ГЕЛЕ 8 > AMER > REDATE ARNT tE E 
жш, Д TS TAA > 
DRAR o OEE WEE A Mi UMRE EF [0 ° 
MN; EE RE SE Ша A АНИЙ ° ТЕ 98080. 
т ЖАЛҒА Ро ASLE RR Вр 


















A отус FIT 
S МОЙ FE ITS 看 看 是 否 别 来 


< = яз» 
PEPE UT СУТТЕ fi ° (FEH 


ACME МЕЕ > БАНКА АЙЫ » E l Жарды 
ШЕЕ ЖИ +) и 


< === тва =i > 


БАЗЕ ЗА ТӨШ ИЕ MERE * ШП 
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RE HE E TIRE УМ! 

















以 逐步 
ИЕН НУ 








эз, ñ A (Eu НИЯ ЕНЕ F ° 
自然 就 会 EFFET • Р T RERA KIE RE 
料 ， 玩 家 一 定 要 把 所 有 的 工厂 、 矿 场 、 农 场 等 都 设 
定 成 内 部 销售 ， 宁 厌 赔 钱 也 别 把 原料 均 输 艇 人 ! 


以 木材 起 家 


根据 笔者 将 所 有 的 矿产 及 产品 的 体系 加 以 分 析 
和 后， 得 到 的 结论 是 : 木材 (Timber) 的 下 游 产业 是 
玩家 起 步 最 容易 的 行业 。 所 以 玩家 可 以 打开 矿产 分 
做 模式 ， 看 看 那个 地 方 有 木材 ， 然 后 选 个 最 便宜 的 
林场 ， 蕾 上 伐木 场 (Logging Camp)。 由 於 玩家 一 
开始 的 资金 范 不 充裕 ， 所 以 只 有 先 选 便宜 但 是 品质 
较 差 的 林场 ， 才 可 以 避免 明度 负债 的 情形 。 

伐木 场 完成 范 生 产 出 木材 合 ， 玩 家 要 先 检查 一 
下 伐木 场 的 设 定 是 不 是 内 部 销售 ; 如 果 是 的 话 ， 接 
下 来 玩家 可 以 在 临近 的 城市 先 盖 一 座 工场 ， 关 始 生 
产 床 或 桌子 (产品 是 隋 玩 家 所 选 的 GAMESET 不 同 ， 
而 有 所 不 同 )。 如 何 生 产 、 销 售 产品 的 操作 方式 ， 
рама 0” 上 都 有 详细 的 说 明 /" 请 玩家 一 定 
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CEL SSS ЕТИМ 











开始 后 ， 先 











ы. Б: жэ жза (ПЫ 5 2275 ТОРША Pr Z; FIA ñB) 
пееше | ы НИН ЩИЙ ° 
停 ， 接 下 来 SE ване СЕ ЕН › REEE RET D 
рога па 在 城市 中 由 建生 百货 公司 。 ИИИ MESE r u ? 


Зе КОТАН ТЕН? 
SKIEDE ERIE IU? ШИЖ, ede F 


L Я 的 
0ptions 的 
жен 
其 中 的 
Default 
Internal Sale， 把 以 后 我 们 所 生产 的 东西 都 设 定 
成 『 内 部 销售 1， 过 样 一 
们 手中 购 得 任何 原料 或 半成品 了 。 要 在 本 和 游 戏 




















MERR жын 2 


зе 23 


ESER 











也 最 实用 
їй), OBIS 
发 行 新 股 及 
ийт 
了 。 过 两 个 
方法 各 有 利 
ж, неш 
ЗЛЕ ФИН А, 
的 经 验 ， 借 款 比较 适合 在 早期 使 用 ， 发行 新 股 适合 
在 公司 赚钱 以 后 再 使 用 。 需 什么 呢 ? 因 马 银行 借款 
让 不 会 稀释 玩家 的 股份 ， 而 且 玩 家 一 开始 的 股价 很 
低 ， 发行 新 股 也 赚 不 到 什么 钱 ， 所 以 初期 用 借款 来 
筹措 资金 ,是 比较 可 行 的 方法 ; 不 过 银行 借款 最 大 
的 缺点 ， 就 是 年 利率 高 过 百 分 之 十 以 上 ， 只 要 玩家 
的 绚 敬 稍微 发 生 问题 ， 很 可 能 就 会 被 债务 所 故 垮 。 

инт 
新 股 会 稀释 玩 
家 的 股份 ， 但 
ДОП ДЕШН} 
当 ， 不 但 可 以 
CELLE В 
现金 ， 而 且 反 
ШШ TT БИБ 
家 把 所 有 流通 
在 外 的 股份 都 贸 回 来 嘱 ! 接 下 来 笔者 就 告 
变 魔 术 的 方法 吧 ! 


BITRE яя 


每 当 新 股 发 行 的 时 候 ， 如 果 当 时 的 股价 到 高 认 
ППТ sk y FEK > шый, ШЖ 
КИБЕА МШ ЕЕЕ, {Н ЕНЕ НИ 
УЙЕ TT iE f МЕНІ TEZE : 
ИА йт ел RE 
[КАЕ И ТУОХ C m ° 
БИИ ПЕ MEREN АЫ 。 但 是 对 玩家 最 有 利 的 
地 方 ， 就 是 只 要 公司 不 是 以 折价 的 方式 来 发 行 股 
же 
司 进 场 收购 
自家 的 股 
з. ШТ 
造成 股价 波 
8): сащ 
果 玩 家 是 以 
个 人 的 身份 
和 进 场 收 购 股 




















































































































ж. Ива тамның Е, 
ZE T сығай 玩家 等 认可 以 用 四 十 、 三 - 

、 三 十 六 、 三 十 … 到 二 十 五 图 等 价格 连续 缆 行 新 
колыла кк s s 
LEAT DETTE EEL ЕСТЕ ° 
эжен ЭЛН AET 。 路 然 上 述 的 说 明 有 
БЕГЕ ЧЕ Т — iZ Z t > ШП. 
зараза U heu: fi И Z то 

不 过 给 进行 股票 操作 的 时 候 ， 千 万 记得 要 把 时 
ТЕС ИСААК > па АЛО 
к" ТОШ} ЕЙ ЖИ чения; 在 过 些 时 
Зе ЕАО puc КАН ТАТЫП 
as ` YON ЕЛДЕР 
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发 行 新 股 最 恰当 的 时 机 ， 
-十 G. ° ВЕЛЕВ НО 


就 在 公司 的 股价 过 到 
话 ， 市 场 的 资金 
ни. ПЕТЕ АД Ж ЕДА Л 
话 ， 每 股 兆 值 ， 所 以 股价 下 滑 的 程度 相当 
有 限 ， 玩 家 等 於 没 赚 到 什么 钱 。 在 发 行 新 股 和 后 ， 股 
价 会 出 现 短暂 下 跌 的 情况 ， 但 是 只 要 玩家 的 公司 牙 
利 能 力 强 ， 那 订 股 价 很 快 就 又 会 反弹 ， 芝 时 玩家 又 
可 以 再 透 过 发 行 新 股 的 好 或 轴 把 股价 压低 ; БОНЕВ 
ЭСЕ» ЗАН ДИА И ЕРТ > 

АЗ ТІПТ ТТГ A 首先 应 做 的 
事 ， REET OE ИНЖ › АҢ CL ЕН 
公司 百 分 之 一 直 的 股份 ЗА ВИЩЕИННУ > ез А 
ШЕРДЕН, Jë НЕ A TEE Ж АН 015 
ё, — tb ет RIA ЖЕЛЕ = ДЖЕН 
HE E HEE + ЛОИ Е E is (Е › 3 
后 在 年 底 发 放大 量 的 股利 给 自己 ; 接 下 来 再 用 过 笔 
然 来 购买 公司 所 发 行 的 新 股 ， 散 自己 持 有 的 继 股 数 
每 年 增加 > за ва Пере F Ë АМ ана А 
виз > KERRAK КИ дот ват 
вени E + а" а 
io HE RRM T! 

жі Pes месни 
燥 而 烦人 的 。 ES T БЕРИШИ ИЛЕШЕ > ЖЕҢІ 
一 个 方法 : БЕНЕН BU ЖЕЛІ ЕН 
за “OK” HALEF › Enter EMEA ; ШІН npa 
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两 个 动作 ， 比 您 只 用 请 鼠 按 还 要 快 上 许多 ° 














产品 开始 在 
百货 公司 版 
售后 ， 接 下 
来 要 面临 的 昌 
я, өл (Е 
销售 了 。 提 ЕК 
到 销售 ， 要 
先 来 均一 下 = 
影响 产品 销售 的 做 个 重要 因素 。 一 ГІТ ТІ 
(Overall) 是 由 价格 、 品 质 与 品牌 所 构成 的 ， 随 著 
产品 及 所 在 城市 的 不 同 ， 关 三 者 在 忽 评 中 所 估 的 比 
重 也 不 同 。 举 例 来 说 ， 消 费 者 对 珠宝 饰物 可 能 只 重 
视 品 质 与 价格 ， 不 太 重 视 品牌 ; 但 是 对 可 乐 、 啤 酒 
等 产品 ， 仓 只 重视 品牌 ， 较 不 重视 品质 的 因素 。 由 
此 可 知 ， 玩家 如 果 要 彭 出 产品 ， 就 必须 依 产 品 的 特 
PERE HE E {I E ê RNG > ÊRE А TF RE BB f hi 
的 平均 值 。 

ЕН ОЕ Н Z LS БИЕ A REFER › RIN 
往往 需要 花 上 数 年 的 时 间 < 如 果 要 提升 品牌 形象 
则 必须 投入 大 量 的 资金 从 事 广告 ， 才能 在 数 月 之 内 
将 品牌 打 稳 ; 因 有 志 过 两 种 方法 都 得 花 上 一 段 不 短 的 
时 间 ， 所 以 玩家 要 慷 产 品 迅速 打 入 市 场 ， 最 有 效 的 
方法 贤 是 透 过 降价 来 促销 了 “。 一 个 产品 的 市 场 估 有 
чели iU ШЕ КЕЛЕ ЕЕ ri fi 
速 提高 ， n i іт 





[ин ү 
1105 








|a 535353835] 














а Челен» ЖЕН A 8 Р + PF 
ЖЫШ ИННА А А 。 

在 玩家 生 Mia МЕЙ ИЕТ, Л 
КОЛЛ Л ҮЛҮЛ Т 
RI» PURE TE ADIGE RUE TA = itt (att 
MNA EISMA 5 ЕТТЕ X э 玩家 也 就 可 以 
ИТШ Ж: Н A АН еко КЕ tb. 
{їй ° P DL wh iU Ra WIB ИЕК > Dd jk BE ДА АТ 


пенсия Бет кая + ХЕЛ ЛД АПТА ғ 


Лэ BREAN erame earne a ситад 
果 玩 家 能 等 
жнт 
的 方式 ， 淮 ы 
行 一 段 时 间 шш» 
MIRE > 3; Ú 
теті В 
使 市 场 自行 A 
HK + 
玩家 如 果 仔 
























К К К ЛЛК 








HBE > ЯЕ п] Еа AE 9 5 


| ма 
| ж ОЛА 







П ЖД › падеж 
ШИ RNR © -Ін 
REPA ШИШЕДЕ A L. Z+) E 
HRS > Wu ЕНЕНЕ ТИ ИРИК а Ж : 
Е 


во ФИЛЕ tT 8 tt + бъди REY) UE H126 £i I > ра 
ЕЕ Виет ERIR > ЖӨНДЕУ АЛЕ Ж 
BEI s ap) Pe › OTT > HEV > PR HRK SE BE 0, ° 
КЕ ТЕР Ж КЕЕ Л Деби так ERT 
MEANA о ФЕВ НЕЕ = БЕШ: ИШЕН ° Ва 
据 笔者 多 次 试验 的 结果 ，【『 独 立 品牌 1 (Unique) 
的 广告 方式 
所 需 的 花费 
最 高 ， 但 是 
效果 最 佳 ， 
而 且 也 不 会 
ива 
品 的 评价 不 
fE REE 
到 其 他 的 产 
品 ， 使 它们 
的 品牌 形象 也 跟著 下 降 。 

在 研发 需要 绑 年 时 间 的 情况 下 ， 玩 家 的 产品 因 
坑 品质 不 佳 ， 缉 羡 要 高 也 很 困 奴 ; 所 以 每 一 样 产品 
的 销售 ， 最 好 都 先 从 平均 继 坪 较 低 的 小 城市 开始 ， 
等 到 公司 从 进 些 地 方 赚 到 钱 了 以 后 ， 再 向 平均 和 总评 
高 的 城市 进行 销售 ， 以 活 透 的 方式 慢 慢 搬 大 市 场 估 
有 率 。 

















由 於 本 戏 中 的 产品 种 类 有 数 十 种 以 上 ， 所 以 有 
的 玩家 可 能 会 一 开始 就 想 要 生产 很 多 种 产品 ， 不 过 


根据 笔者 的 经 验 ， 过 种 多 角 化 的 纸 营 方式 部 不 适合 
在 一 开始 就 进行 ; 因 般 玩家 的 矿 场 有 意 多 工厂 利用 
的 话 ， 就 可 以 把 固定 成 本 平均 分 搬 掉 ， 所 以 笔者 妈 
得 『 一 门 深入 1、 整 合 上 下 游 产业 的 方式 ， 应 训 是 
一 个 比较 理想 的 经 营 方针 。 透 过 这 种 一 次 冀 断 一 种 





























жевяни Д) 

















Знаю 


ЕТ 








EEE ВОВЕ НЫ 





Ж ЗЕ НУ Ji 
式 ， 玩 家 可 
以 运用 在 某 
个 行业 中 所 
ВЕ 得 的 暴 
FKF 
БЕЛИ 
пжна 
本 。 

当 玩 家 在 氛 有 伐木 厂 之 和 后， 应 该 先 逐 步 
在 各 个 城市 都 成 立 工厂 与 百货 ， 然 后 以 彭 出 床 或 桌 
子 需 第 一 目标 。 当 床 的 贩 售 在 各 地 都 已 经 上 轨道 之 
和 后， 玩家 就 应 该 思考 一 下 ， 木头 除 了 能 做 成 床 之 
Ж, 38 BÉ $a ЕЕ? 只 要 查 一 下 席 造 业 指 引 
(Manufacturer”s Guide)， 就 可 以 发 现 还 可 以 作 
成 纸 ; TARE RE F FE RTT (NEWSA) 的 
必须 原料 ， 所 以 玩家 接 下 来 应 鼓 把 重心 放 在 过 些 产 
ин E › ЖАННА. 才能 在 最 短 的 时 间 内 
累积 足 绚 的 资本 ° 


+ [ЕЕЕ 


КОДЫШ ч Totora ta mane шушы. 


тена вто mees ia amea el 
PION Peen ta neu меден смени 利 ， 
пони ини ни төз 
аннат тае awas 
озени нении нши ене аен ея, 
































家 前 站 个 月 
是 以 借贷 的 
方式 来 经 
营 ， 所 以 掌 
ЖЕУ 
度 是 相当 重 
要 的 一 件 
事 。 玩 家 在 第 一 间 工 厂 与 百货 公 
后， 应 该 用 借款 的 方式 
模式 建立 百货 公 
床 的 原因 ， 是 因 需 驱 造 床 的 成 本 汞 不 高 ' ІН ДЕРГЕ 
得 的 利润 务 是 相当 地 由 厚 ; 如 果 玩 家 能 在 各 城市 床 
的 市 场 估 有 牵 都 超过 百 分 之 七 十 ' ВИЕ КАНА А Ж 
可 以 有 大 笔 的 资金 收入 了 。 


ЕСІМЕ 

TERSAK HARIRA F UE ° ЧЁ ЕТИН ЖЕ 
ЖИ ЖЕНИ Г ЖЕ ала а не ни BB fa ff le) 
其 他 的 产品 了 。 KERANA ° ЛАЗЕР 
Ek — BH gk El (re gt ВЧ ПНЕ + ЕЯ 
жан АЛЕ ЖЕЛЕ % › ТЕР НА A EHF : 
要 是 在 散人 没有 投入 的 情况 下 ， ERED (sk 
жи) У - PB QB › 都 是 玩家 跨行 发 展 的 不 错 选 
择 。 要 和 从 人 金 矿 生 产 出 珠宝 (Jewelry) INAFE > IR 
生产 床 的 过 程 一 样 简单 ， 但 是 获 利 也 是 相当 地 志 






司 的 营运 上 轨道 
迅速 在 各 城市 都 以 同样 的 
司 与 工厂 。 笔 者 建议 玩家 选择 筑 造 





momen 上 上 上 和 上 人 上 


厚 ; 不 过 唯一 的 缺点 ， 就 是 金 矿 的 价格 都 非常 地 
高 ， 所 以 一 开始 要 购买 金 矿 ， 范 不 是 一 件 容易 的 事 

















成 品 (Semi 一 
Product) 的 
重要 原料 ° 
如 果 玩 家 可 
以 掌握 所 有 
їй, Ж 
ЖУН 
RRS E nh T ° PARR — АНУ 
矿 ， 对 手 将 无 法 生产 所 有 需要 用 到 玻璃 的 产品 ' 所 
以 玩家 可 以 安心 生产 葡 葡 酒 、 手 急 、 香 水 或 某 些 电 
器 产品 ， 完 全 不 用 担心 会 有 其 他 人 加 入 况 征 的 行 
列 。 至 於 铝 矿 的 话 ， 则 是 生产 饮料 的 重要 原料 ， 如 
果 没 有 它 ， 就 不 可 能 生产 可 人 乐 、 啤 酒 或 榨 榜 水 。 不 
过 要 注意 一 点 ， 吹 然 着 些 饮 料 的 市 场 非常 谭 大 ， 往 
往 可 以 扩大 到 一 个 城市 每 月 五 、 六 百 万 的 金额 ， 但 
是 最 大 的 缺点 就 是 广告 


的 费用 非常 麻 大 ， 而 且 在 某 
些 继 评 要 求 相 当 高 的 城市 ， 多利 也 会 变 得 微薄 许 
多 。 
































在 本 游戏 中 ， 除 了 『 食 品 与 饮料 游戏 组 J 
(Food&Beverage Gameset) 外 ， 其 他 的 雨 个 游戏 


组 ， 都 需要 
各 种 天 然 的 
资源 ， 才 能 
生产 出 大 多 
数 的 产品 ; 
所 以 玩家 只 
要 能 将 所 有 
的 各 式 矿 场 
(Mine) 都 收 
需 已 有 ， 那 诬 敬 人 就 只 剩 下 农业 可 以 发 展 而 已 。 由 
於 矿 场 的 价格 通常 都 不 低 ， 玩家 不 可 能 在 一 开始 就 
将 所 有 的 矿 场 都 买 下 来 ， 所 以 先 挑 导 一 些 重要 的 矿 
场 加 以 购 搓 ， 才 是 比较 可 行 的 为 法 

跟 据 笔者 在 前 面 所 提 到 的 观念 | BO ПУХ 
и Бира 

; 只 要 玩家 的 资金 足 纲 。 就 开始 从 便宜 的 林 声 天 
м роси ДЕТАЛИ ИОТ МК 
ине, БЕЗЕ F АОИ КАРТИ 
EIRE GERE e ПАИС ГО А k: 
ео ОТ 





= ЕШ 


























ШАБИ ТЖ, ВМА В БЕН ér *E BE НО А 
源 。 夭 由 过 种 逐步 购买 的 方式 ， 玩家 可 以 将 散人 未 
涉足 的 资源 一 一 收购 ; 然后 接 下 来 就 应 藤 收 购 其 他 
剩 下 的 矿 场 ， 世 新 加 入 的 对 手 没有 机 会 买 到 矿 场 
遍 了 确保 做 势 ， 玩 家 应 该 将 所 有 的 研 场 都 买 下 来 
一 个 都 不 要 剩 ! 而 且 一 旦 只 要 有 新 的 矿 场 出 现 ， 也 
要 毫 不 猫 络 地 将 它 里 下 ， 千 万 别 给 项 人 可 趁 之 机 ! 








y Hi B! éh f ТЕН КШ 
te [БИ ОО а FRE ERE I £ il éh 
# , ШИШЕ Ето rinna RK ° ЗА PE E 
ИЕ > 
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供需 是 
本 游戏 中 相 
当 重 要 的 一 




























仔细 探究 其 
中 的 奥秘 ， 
那 麻 您 可 能 
除了 在 供 过 
於 求 的 情况 
下 赔钱 外 ， 堪 在 供不应求 的 情况 下 也 会 赔钱 喔 ! ЗА 
种 情形 乍 乳 之 下 好 像 不 太 可 能 ， 笔 者 等 一 下 再 需 您 
解释 原因 ° 

Ж f f FE E OBER (НТ) 的 现 
象 ， либе ен АР А 或 是 比 城市 
在 均值 还 低 ， 所 以 导致 市 场 个 有 率 大 量 下 滑 ; 此 外 
还 有 两 种 情况 ， 一 个 是 城市 本 入 的 市 场 gKWW 一 个 
i 家 产品 刚 进 入 新 的 市 场 ， 勿 售 能 为 向来 完全 发 
звука ре ЖЕ, @ ДОЈДИ 6) Е ВЕ» 
FE EE E B FIZ НДО КЕЩ М) 
方式 加 以 改善 。 

发 生 供 不 应 


ТУЫ ШАШ ТЕЛ ае а ТЫА 
ПТ Pi PL ЧН ПЗ 
ПУ = ВЕЧЕРАМИ ТОТИ > 只 
Ba puc ERE E Y RS E леене ° А КДА A 
f (ia РНИИ БК T LA SE ЈЕ а 
Жет» TERIA A ЖИТКЕН КЖ ° 由 
ЛТ Е, ° ñ À bia (E ДШ 
HEE ° БОННИ tt ТИТ #8 7 5558 
种 不 利 的 情况 发 生 ， 玩 家 最 好 能 在 雨 年 内 将 所 有 的 
«пивешин ЕЗ ЖЕНА Ора 
要 从 哪 实 来 呢 ? зе T ҖЕ 面 提 到 的 ， 和 从 股市 
中 用 『 无 中 生 有 J 的 方法 ， 一 次 就 可 以 炙 出 不 少佐 
TE ! 多 变 个 并 次 ， 要 买 下 所 有 的 矿 场 就 不 是 问题 
Т . 

ЕН ПАВ, RE TE тр 
TERES ! FARR TEI ° BETERS ЕНІ 
CAREER) › HE “Build” МУЖЕ 5 在 
ERA LAER DERE > ЛЕН? 
Жл ГЕ а MIM ШЕП Н RYT o 32 
Eis Pt Fig MO › дьа: А E RAE 
К TIE RAE T ETE OEE ETT 
EL + АЛО ЕИ e ET BEEE 
SHE HU › VULINEC АЕТ T ! MERE БЕЙ 
EER EMT ЕО EZEM INI за HT Pl 
ЖОК › БИН АУРЕ AAND HEF + 
即使 道 不 是 Е НИКА А еуі 
划算 多 了 

ПТ tim MUD ее > 
RF ROMI ° НД Wayqe ayy G 
RATS > СИ НИНЕ: 还 好 
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— Y apitalist )uu— 


sess as 


Fire Guts Offices of WTE's Department Store in 

















petr- Ц) 


Pisah 


ШЕ АНТ КК 5 ЖУН EEEE 
ЖЖ ВАН о ВЕ ЯЬ ЕН MEET ° 也 会 造成 
供不应求 ， 一 个 是 玩家 的 工场 才刚 开始 运作， 产能 
ARAM: 另 一 个 原因 ， 则 是 供给 的 货源 太 少 ， 根 
本 没有 东西 可 以 嘉 ， 而 过 正 是 最 容易 被 忽略 的 一 个 
原因 ! 

















Кг НУ Ж 

НЕНИЯ ЕВЕ ЕЕ Т — ПЗ 
дана» ЕИЗ т 8 ВЕРТЕЛ Я + Ж 
后 所 有 百货 公司 的 货源 就 都 只 由 一 间 工 三 所 提供 
# A r 8831 + ПТЕР ФЕ S FE TE 
的 + IH REG RJ ДИНЕВ ТАП): 而 且 即 使 您 将 价格 大 幅 
地 提高 ， 也 悉 添 解 泌 供 不 应 求 的 问题 。 要 晾 解 过 个 
问题 的 开锅 所 在， 您 内 要 用 滑 鼠 右键 点 一 下 产品 的 
Ж, REE I iH ЖЕ, 就 可 以 明白 问题 
的 微 铺 了 。 由 族 一 间 工 厂 的 供 货 能 力 有 限 ， 所 以 即 
使 产品 的 独 评 再 高 ， 但 是 没有 货 可 以 误 ， 市 场 佑 有 
Е 
提高 的 ! 玩 
家 只 要 检查 
百货 公司 的 
部 门 状态 ， 
就 可 以 发 现 
供 货 不 足 的 сүт 
原因 ， 是 出 “| 
在 百货 公司 ЕЕ Еве 
本 身 ， 或 是 
[三 的 产量 不 足 。 

如 果 百 货 公 司 本 身 的 探 购 部 门 (Purchasing 
Unit) FE E BU ЫН МӘКЕ, Нам 
(Sales Unit) ШЙ ЙН АП ЕНЕ 5 ЖИЕ 
хакжинл кинта ЖЁН ЖЕЛ 4 
(Training and Equipment) 费用 ， 来 缩短 销售 与 
探 购 部 门 间 的 落差 。 如 果 探 购 部 门 与 销售 部 门 都 出 
现 供不应求 的 状况 ， 那 廊 问题 就 出 在 工厂 机 身 ; 过 
时 玩家 除了 增加 工厂 的 钠 售 部 闭 外 ， 最 重要 的 是 应 
aa REAM LRM 

Ж EE RE (КИНУ И. 每 
ШЕР TE ЕЛЕ O ИЙ i ME 18 
АВТ ЛЕЛЕНИ ЩЕ» KE UMD RE MR A 
ЕЕЕ Ира 
FARNI HEA АЛНА БИШЕ ИА УТТЕ 
FAME ° RAR О Л} L i 在 
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Бати 











过 种 情况 下 ， 百货 公司 的 收 太 可 能 秒 及 薪水 支出 4 
赤字 就 因而 产生 了 。 Е 





оооопоооопооп.................-................................о..................................о............о.......оооопоп....... тө 


НЕЗ НУ ИН. FS ГЕННЕН ДІ Н/Е 
ЗО EMINE › EE REH F£ Zt i] B TRH — 1 
一 的 配套 方式 进行 销售 与 生产 。 也 就 是 说 : 如 果 甲 



























市 有 一 问 百 货 公司 在 喜 汽 车 ， 那 床 甲 市 也 要 有 一 半 
工厂 在 者 造 汽车 ， 而 且 只 喜 和 给 当地 自己 的 百货 公 
Я] ; 如 果 在 五 个 城市 有 百货 公司 在 喜 志 视 ， 那 庆 那 
五 个 城市 就 都 要 有 工厂 稳 造 电视 。 透 过 过 种 配套 的 
HRT 
ийн 
公司 的 货 
жш _ oll 
乏 ， 也 可 Breakthrough in АБЫ aer ry 9 
ШИЕ 
БЕЗІ 
ж 8] 
К; 而且 
最 大 的 好 
不， 是 可 以 让 您 在 管理 店面 时 更 加 容易 。 

сие ви ги Опра а E E НЕТ — 
致 ， 笔 者 建议 您 : AM И Елина ° — 











百货 公司 只 喜 一 样 座 品 到 除了 内 蝇 筷 外 过 用 着 种 方 
式 来 版 售 ， Зас ВЕРОНЕ) © 由 於 店 面 内 部 的 部 
PIZ HEE AE mA ROE N ET UO RAINE EF > 所 
БЕН ТЕНГЕ IEEE ИМ), ETF RMN 
以 研究 。 

前 面 笔者 提 到 : НИЕГЕ ЩИ, 都 要 
有 一 问 工厂 生产 ， 不 过 过 壬 有 一 类 产品 例外 ， 就 是 
如 钢铁 、 玻 璃 、 电 路 板 、 颖 、 塑 鹏 等 中 成 品 。 所 于 
的 守成 品 (Semi-Product)， 是 指 已 经 过 一 次 以 上 
пун» НЕ ЕНІН Ан ӘНДЕ» ТН 
需要 经 过 再 次 或 多 次 加 工 ， 才 会 变 成 某 种 可 以 服 均 
的 产品 。 由 於 沾 成 品 的 产量 通常 都 很 大 ， 所 以 一 对 
工厂 所 生产 出 来 的 量 ， 往 往 就 足以 供给 其 他 工厂 所 
需 的 量 了 ; бери г AAPEEE 
TR * Z fJ EE Н B| ië gk де АМЕН НЕ KA ENE 
做 需 原 料 的 工厂 了 。 需 了 保持 一 个 工厂 只 生产 一 种 
产品 的 单纯 原则 ， 笔 者 建议 您 ， 建造 专门 生产 牛 成 
品 的 工厂 ， 但 是 每 种 牛 成 品 工厂 只 要 一 问 就 绝 了 ; 
除非 某 些 特殊 的 情况 ， 如 型 造 汽机 车 需要 大 量 的 
Ж, 否则 不 要 篇 某 些 什 成 品 盖 两 间 工 厂 | 





如 果 一 个 城市 中 有 两 个 以 上 的 就 征 者 上 时， 消费 


者 购买 物品 的 参考 值 ' 往往 会 从 城市 的 平均 继 羡 ， 
















пре gS ко FB pE ка г 
жЕ, жен | F 
买 其 中 评价 较 高 的 一 || 
种 。 由 於 电 脑 对 手 最 | 
喜 区 使 用 的 手段 ， 也 | 
是 世上 最 常见 的 方 | 
法 ， 就 是 先 以 低 价 打 
Ат, жена | 
жж, зи ЖЕЙ | |% 








я ЙЯ › 不 过 如 果 玩 家 要 称霸 
所 有 的 产业 的 宣 |， 贷 格 有 外 是 不 可 澡 免 的 ， 所 以 就 
要 看 以 下 的 部 份 了 。 

каша 
FARMA EE 
WAW KES 
生产 的 方向 ， 主 
要 的 目的 就 是 要 Пеи 
避免 在 早期 就 
A - га 
当 玩 家 已 经 将 所 
FE E Г AR EZE RE ° KE FRR 
FEVER Ро ДЕВА дА ВЕ ЖЕЙН, E FEMUR › 把 他 们 
一 一 趣 在 玩家 进入 过 些 行业 前 ， 所 要 先 
作 的 功 株 。 楼 研 发 部 门 开 始 进 行 惠 些 产 品 的 
研究 ИИ УВЕЛИ ТИХ Л E FTI E ° 8 
HRA КАЛЕ ЖЕН, ШЖ ЖИЕ. 
FEE па EBE + 3 ЕЁ rh ИН ГЕНІ, FF PA 
我 们 要 打 岗 散人 ， RE AEE ЦИНЬ FF ° НІМ 
的 多 利 情况 马上 大 幅 下 降 。 由 於 我 们 掌握 了 某 些 资 
源 ， 克 断 了 某 些 产 业 ， 像 是 床 、 香 类 、 沙 发 、 尿 布 
等 ， 所 以 我 们 可 以 固定 从 过 些 行业 中 赚 取 暴利 ， 因 
此 我 们 可 以 用 过 些 收 入 ， 作 志 和 散人 在 化 学 产品 上 
打 价 格 战 的 资本 “。 





























要 打 价格 战 ， 最 重要 的 一 点 就 是 要 发 动 全 面 攻 
Ë 1 所 以 如 果 我 们 要 切入 牙膏 的 市 场 ， 就 要 在 每 个 
TELE FR T W > ЗЕ F РИАННА 
Fl © šE sh Ba РИЧИ ЕЕ A тИ, ЙД Н ЖБ 
rsi FER > ИГ В ЗВ ЕЖА: 
РЕНИ PITTE BERE ОТА 
FRET CREMAN) ”所 项 即使 在 只 
逆 人 忽 部 相同 的 情况 下 由 办 御 汶 的 供 货 角力 到 起 


| 




























К ЛЛК 





фаза» Ff PA rH 35 (5 А DÀ BE В 9 
| ER: FERRE HEY > АЁ ЛЕП 
人 平分 市 场 就 好 了 ; ПАРА на 
招 ， 就 是 把 价格 降 得 比 对 方 的 成 本 低 (ATERA 
的 成 本 时 ， 可 以 参考 自己 的 成 本 )， 通 样 融 人 如 果 
要 与 我 们 挤 ， 就 得 作 赔本 生意 了 “。 在 我 们 自身 有 许 
多 厄 断 行业 的 支持 下 ， 老 本 绝对 比 散 人 多 ， 所 以 赔 
钱 也 掉 得 下 去 ， 但 是 大 人 的 情况 可 能 没 过 座 好 ; 如 
果 他 们 膛 要 死 撑 下 去 ， 巨 额 的 项 损 将 会 使 他 们 的 股 
价 一 路 下 滑 。 

价格 战 打 到 最 后 ， 癌 人 会 撑 不 下 去 ， 不 过 我 方 
也 得 付出 不 小 的 代价 ; 所 以 最 好 的 方法 ， 就 是 趁 艇 
人 股价 下 滑 之 际 ， 开始 买 入 雯 公司 的 股票 ， 最 后 再 
以 们 购 的 方式 履 他 们 从 此 消失 。 在 本 和 游戏 中 ， 玩家 
如 果 想 要 和 藉 由 丑 喜 其 他 公司 的 股票 赚 大 钱 ， 是 不 太 








容易 的 ， = 
Z: в] йо ik L 2 1 ш, Шш ls 
ЇЇ ЕХ, || тщ | 






通常 都 只 wd Producis $ 


在 每 股 滔 
ПЕТА 
元 的 м 
图 ， 所 以 
即使 玩家 
圈 到 最 低 点 ， 喜 到 最 高 价 ， 所 获得 利 瀚 还 是 不 如 孤 
喜 产 品 所 得 。 不 过 在 做 人 股价 波动 之 际 ， 正 是 提供 
我 们 收购 的 大 好 时 机 。 

要 买 下 一 间 公 司 之 前 ， 玩 家 应 雯 先 分 析 过 家 公 
FIRE ° НИЧЕ ТАСТЫ Е 
氛 有 某 些 矿 场 ， 如 油井 或 化 学 磷 ; EAE НЕЕ 
рый М 
ВИ > ЖЕ GE TARI НИЯ Е > 
АЗЕ НЕТИ ИЕН ДАН ИИН КЖ o Ж F nu 
Аяқпен тона лады г» АНИ 
Е AON OYE 
业 也 更 容易 了 ! | 











ОКВ Дева Е НО, ЕШТЕ А НИЕ 
Н (К? E KHER EA ; 由 於 股市 常常 有 波动 ， 所 
以 玩家 可 以 三 天 左右 就 查看 一 下 股价 。 当 玩家 拥有 





пиняни----) 





























Бека ES SE hi 








一 家 公司 的 股票 超过 百 分 之 五 十 以 后 ， 就 可 以 动用 不 多 雄厚 的 

该 公司 的 资金 ; 如 果 拥 有 股份 超过 百 分 之 七 十 五 ， 话 ， 可 能 禁 不 
HIT EHF FEREK SF ° 根据 过 个 特点 ， 玩家 可 以 важи с 
ERAADA 7 0-6 o 趁 股价 略 损 。 | 
低 之 际 ， 有 运用 鼓 公司 的 兰 金 买 回 它 自己 流通 在 外 的 жан 
股份 ; ИЕ АН ГЕНІН СОБЕ 58 0 期 放任 敌人 主 








造成 股价 上 涨 的 特性 ， 来 减少 我 方 的 资金 投入 
ІНЕН ЕН ЕНЕ. ЕНЕ (ЕЖ ін! 
的 持 股 过 到 百 分 之 七 十 五 以 后 ， 就 可 以 改 用 我 方 的 
ВЕ ФЕН (Merger)， 将 该 公司 完全 们 入 了 。 
ӨНІМІНЕ ИИН ІН МА Ы R гари ВЕ 
E В M ИОА, ES ВЕРИТЬ f 
БОЛШЫ) ТЕЧАТ И W и 

县 公司 原本 的 店 йй T. гараа N 1183 
ВЕРНЕЕ › ЗВЕНА Ut RL ПО j 的 肉 品 
品质 速 不 如 知人， 所 以 除 下 机 以 低 价 的 季 段 来 进行 
销售 外 ， 还 要 对 农场 投入 至 客 的 如 练 费用 本 这样 才 
能 慢 慢 糖 短 品质 上 的 差 界 。 

在 没有 沿 人 竞 秆 的 某 些 城市 或 是 某 些 肉 品 方 
то 玩家 就 可 以 不 用 辛苦 地 作 赠 БЫ 
(мінін 0 

(#бїпге 城市 平均 
үСийе_ 值 ， 就 可 
以 顺利 赚 
钱 了 。 不 
| 过 农业 是 
|| 各 家 厂商 
| 可 以 自由 
进出 的 完 
www ++ 
I Боза ЖЕНЕ, RRA LRR E 
MRAR Т ° 


FER’ 将 会 
使 他 们 坐 大 ， | 
MAERA те. 
ИКИ, Sk 35 S$ TE ге 
ERA na УНИЖЕНИЕ EK > 





ТИ Л. (E 
发 在 每 个 城 








: 
: 
: 
: 
: 





ам ШЕ : 笔者 不 需要 类 似 的 
农场 ， a 的 契 理 玩家 就 要 特 
别 注 意 了 上 如 果 玩 个 把 磋 场 拆 了 ， 邢 摩 : 
НО АЯҒЫ Е Ра» ВЕК АВИВ ЖЕЕ tT f 
AJEA Г Еа ВЕЩИ СУИ» 
I > МЕНЕ rh РР A TEN БОИ SE НИ тата озы 
E ERE ERR Т ° BERR МЛЯ 
不 到 工业 原料 了 。 

要 打倒 散人 ， ac? ТЫ 





















жи 
TJ БЇ > EHR P pk н › ЕЙ 
业 产 品 的 生产 与 销售 了 | 

当 玩 家 的 产品 在 市 场 上 没有 项 人 的 时 后， 我 们 
就 可 以 调整 价格 ， 修 产品 的 忽 评 只 略 高 城市 在 均值 
五 到 十 点 就 好 了 。 莹 个 作法 在 没有 问 争 对 手 的 情况 
下 ， 可 以 使 我 方 的 多 利 巡 到 最 大 。 


ВЕЗЕТ Т. 








本 游戏 的 店面 (Firm) 部 门 配置 (Layout) 可 
以 说 是 一 大 学 问 ， 也 是 影响 企业 是 否 能 约 赚 钱 的 原 


44....-.. 


2 — ЕН сн НІН ви › MI 
Ù 果 您 觉得 不 错 ， 就 可 以 跟著 做 ， 然 合 还 可 以 用 F4 将 
农业 (Farm) 可 以 说 是 玩家 最 慢 才 有 本 钱 投 入 过 些 配置 储存 起 来 ， 以 后 还 可 以 证 出 来 使 用 。 
ME Ж НЕЛЛИ нк 
(Expertise)， 所 以 我 们 生产 出 的 农产品 都 是 最 低 

















so 





级 的 ; 而 有 某 些 电 脑 对 手 他 们 的 专用 是 明 业 本 他 们 вика, ва 
所 生产 出 的 农产品 之 品质 就 比 我 们 好 二 是 :天 合用 在 只 需 单 一 原料 
过 种 情况 下 ， 如 果 我 们 要 与 履 类 4 就 可 以 生产 出 产品 的 





当 低 的 价格 ， 才 能 挽回 品质 方面 тж. REK м 





x BERE RA 
4 а 


合用 在 需要 两 种 原料 
也 才能 生产 产品 的 工 
碑 ， 像 是 可 乐 、 啤 


等 产品 。 由於 左上 与 
右 下 方 的 探 购 单 位 ， 
买 的 是 相同 的 物品 ， 因 此 在 生产 革 些 以 农产品 
为 原料 的 产品 ， TH ` BER ° ESER 
把 吉 两 个 单位 都 用 来 买 家 产品， 以 减低 

原料 不 足 时 的 损害 。 5 










过 种 配置 ， 最 适 
合用 在 需要 三 种 才能 
生产 产品 的 工 原 ， 如 
输 胎 、 汽 车 、 机 车 、 
家 电 用 品 等 产品 。 


ыў у 过 种 配置 ， 最 适 
с | 合用 在 只 需 单 一 原料 
即 可 生产 ， 但 是 原料 
的 生产 是 有 季节 性 产 
品 的 工厂 ， 如 福子 或 
] ERE ° 804 
ай 羊毛 生产 的 时 
季 很 短 ， 所 以 
ЕВА НОВАК, RETF ВИЗЕ 
毛 以 供 生产 之 用 。 至 於 其 他 的 农作物 ， 如 藉 
`` Баве иене. вее 
PITAM MURTRE 
ЕСІГІ ӘРІГЕ ЕТ УД 


ввка, ва 
£ F te RR MED 
的 百 复 公 司 。 BRE 
具有 六 个 销售 部 门 ， 
所 以 可 以 迅速 将 产品 
Е. 如果 销 售 的 
东西 不 太 需要 广告 ， 
ВВ ЕЕ Бъз О] 5 





部 门 拿 掉 。 


$ 


‚жк ев жез еее еее жө» 


过 种 配置 ， 最 适合 





„Ведите вота 







8100018, MAS 
用 在 生产 单一 畜产 品 的 
из: 记得 要 在 训练 方 
面 投 入 全 数 的 金额 ， 才 
可 以 健 早 提升 产品 的 品 


过 种 配置 ， 只 送 
合用 在 研发 中 心 。 = 
个 器 在 一 起 的 单位 ， 
应 该 以 五 年 为 一 期 ， 
研究 一 些 半成品 ; 六 
个 连 在 一 起 的 单位 ， 
| 则 以 三 年 为 一 期 ， 研 
究 目前 已 经 在 生产 的 
产品 ， 或 是 将 要 与 融 人 问 争 的 产品 。 由 於 产品 
品质 是 影响 编 评 的 重要 因素 ， 所 以 玩家 在 研发 
方面 干 万 别 太 小 器 ， 有 钱 就 多 匡 些 研发 中 心 
吧 ! 
































Г EX ° її Н ТЕНШ > ЛА Т кү 
449810 Ж | 因此 ，Amy 非 但 
整顿 了 城中 的 医疗 品质 ， 
带 入 了 一 个 新 新 的 壬 峰 。 与 有 
- 同 分 享 Amy 的 经 营 心得 吧 ! (下 列 | 
a Ш : Жо Apollo 整 理 ) 
И орко кто м: 






























Benjamin 





时 收 起 平日 的 


Be Запі п/е АЙ 


1189 
айн. ETHER : ВЕ ТЕТһепе Hospital 中 没有 所 谓 的 唯一 处 理 
在 最 初 的 阶段 。 过 种 :方式 ， 一切 都 是 在 很 
Amy 会 如 此 沉重 了 ，, $ 有 弹性 、 很 开放 的 情 | 
I UU EEE УЕ Amy Е RAE ЕСИ | : WF MATEM W 
а ВИКИ, Ату дё ЗЕНА АЯУ 
Benjamin A БЕН SA > ТҸЫЛ z ВЯ ° 而 经 非 必定 的 





ГІТ ні; ІЛЕГЕ 














НИ ! ! 








— m 


首先 ， 我 


了 4 先 来 堵 房 间 排 列 部 份 。 k A gan tE 


规划 时 “， 可 根据 属性 类 别 做 需 主 要 的 考量 ， 也 就 是 
如 同 现今 存在 的 各 大 医院 般 ， 将 相似 功能 的 诊疗 阅 








НЕ 运动 心电图 








竺 殊 的 治疗 间 


Restoration… 


以 节省 上 时间。 


EM ве, 





o) 





以 方便 支援 








ВОН АШШЫ. 


2) 也 许 病人 不 


Фр REE J DR 
奔波 的 麻烦 。 
рала о 


ВЕСИ о EAF TE [ИЛАК rn BEDE REE БУП 
建 好 ， 过 样 可 以 使 医院 的 发 展 较 迅 速 ， 使 你 站 放 
有 利 的 位 置 ; 只 然 可 能 会 使 你 因而 欠 下 一 些 债务 › 





气 放 在 一 起 ， 如 : 东 栋 放 各 式 检验 的 门诊 部 门 ， 包 


(Cardiogram)、X 光 (X-Ray 


Room) > ТЕРЕ (Scanner) … 等 ， 西 标 专 放 
， 包括 治 大 头 病 的 Inflation Room > 
治 大 舌 病 的 Slack Tongue Clinic、 治 秃头 的 Hair 
等。 过 样 做 有 效 个 好 处 : 
DTE f HN BERÊ 
корк, 


故 


Theme Hospi 


在 排列 房间 时 ， 同 时 要 注意 预 
М О-Н ІШІН). LL 


ва: : 

除了 空间 的 
掌握 外 ， 房 间 内 
的 握 放 也 是 三 站 
学 问 ， 根 据 我 的 
ни, мне 
-个 房间 中 ， 
> 都 放置 一 样 





但 在 游戏 中 ， 债务 是 没有 偿 逮 期 限 且 利息 又 低 的 ， 
故 借 贷 不 失 有希 一 个 绥 征 的 好 方法 。 





针 。 在 Th 


Hospital 中 ， 来 应 征 
МЛ > Жерев 
工作 人 员 面 板 (Hire 
Staff Panel) 了 解 
到 每 个 人 的 能 力 、 专 
长 及 个 性 三 方面 的 情 


La 
waklli 

KERFI A T Rë F BJ ЕН = 
份 ， 我 个 人 是 倾向 支 
持 重 质 不 重量 的 方 





eme 

















: 


























> HRN LED 5 HEBSA ЕТІ, 
KEREK ЇН КЕШЕ > MA SEER RE AISA 
вийан, TEBET + SOF 
Bo ЖАПАК 99 + EIE : 

在 病 患 已 经 很 多 的 情况 下 ， 假如 工作 人 员 
也 很 多 (因为 少 请 一 个 必 害 角色 ， 往 往 要 多 请 一 
些 次 等 侦 才 能 补 得 过 来 ) ,器 院 的 空间 自然 就 显得 
挤 撒 ， 人 移动 的 速度 也 因而 变 慢 ， 故 将 于 致 病 患 
等 待 看 诊 的 时 间 延 长 。 

习 能 力 差 的 员工 ,做 | [heme Ш | 
事 的 速度 十 分 缓慢 ， 如 果 
遇 到 急诊 可 能 就 缺乏 厦 变 
的 能 力 ， 且 如 同上 点 ， 病 ii 
EM 















































лім Аллен a up 


дева FA Ri Римини 
пай. щистченнаа | М 


ВЖ ЛЕО , ПРЕК | 
жис Ш о 
在 各 种 员工 中 除了 医生 I 1 

(Doctors) 以 外 ， 都 可 用 弱 
肉 强 食 的 法 则 来 管理 ， 也 就 
个 月 初 人 力 市 场 上 ие 力 军 时 ， 立即 进 场 
да жЕ. AT: 














А ( 
š ЕЧ ЖАШ sss a: 3 
REL Up -FERIRE (不 过 ， 过 个 问题 
已 经 在 patch 中 做 了 修正 ， 详 见 圭一 ) 。 





误 到 过 正 ， 我 就 想 告诉 你 们 一 个 技巧 ， 即 是 规 
划 医 院 前 先 聘 任 员工 ， 而且 如 果 有 好 的 大 材 就 不 要 
ЖӨН» ЯШЕ Е МЕ НІ BR А ЕРА ТИУІНМЕ 
на: РЕКИ P SE fr “ШІЛІК o EAA 
Л.А ЖН БЕНЯ H НОВИНА » ШЕТЕН ОЛКЕ НІНЕ @ £ 
4&—%#&# ЖК, (НЫ ЛЕНИН > Зан 
的 向 牲 色 对 是 值得 的 。 要 在 医院 未 开张 前 就 先 把 人 
员 找 次 的 原因 ， 也 是 由 於 人 材 不 易 得 的 关 伯 。 每 个 
НЯ › 就 业 市 场 上 均 会 毛 汪 一 批 新 鲜 人 ， 故 别 志 了 
在 那 时 将 游戏 速度 重 时 调 慢 ， 好 好 进 场 推 项 一 番 。 























язна Е ABTS 


份 ， 所 以 我 们 就 来 谈 Amy 的 绝 验 吧 | 根据 她 的 描 
Жо 在 训练 人 员 时 “， 最 好 探 少量 多 次 的 方式 ， 以 减 
少 成 本 的 付出 ， 因 专 同 时 间 如 有 念 和 多 类 上 An 
HR FRE > REME НЕ: 反之 ， 用 一 对 

и ны 24 就 可 使 学 生 іру сөй 
кн ， IRER 
* 但 
故 可 节省 成 















Hospital 共 
种 模式 ， 分 别 是 支 
援 别 单位 与 不 支 
援 。Amy 说 如 要 看 紧 
荷包 ， 前 者 显然 是 
较 好 的 选择 ， 因 筷 
着 样 可 精简 人 事 ， 溅 少 不 必 要 的 元 员 。 但 如 何 能 调 
度 得 当 ， 使 员工 们 不 疲 诊 奔 命 呢 ? 过 往往 就 要 靠 你 
亲自 秽 察 区 行动， 也 就 是 你 要 扮演 监察 委员 的 角 
色 ， 隧 时 察看 医院 的 动态 ， 看 到 并 了 很 久 的 员工 ， 
就 用 抓 娃 娃 的 方式 ， 把 他 捉 出 来 直接 放置 於 需要 人 
ЕРІН, RIES ER Ену № асю 


АЕ ЖЕЖ 








ЕОС 


要 求 加 薪 ， 所 以 如 果 不 停 地 有 RSA EAZI › 
EEH ЕРДЕН ЕЛЕНЕ Г ° 


-u 
























在 经 营 览 院 的 过 程 中 ， 最 常 将 你 网 败 的 因素 ， 2 
即 是 炎 风 的 发 生 。Theme Hospi tal HE SME : $ 
流行 病 、 地 震 、 喔 吐 波浪 、 暖 灶 爆 裂 等 ， 下 面 分 别 $ 
就 其 单项 来 和 各 位 分 享 一 些 妙招 。 : 
хита я — = 





НИЯ › ЕИН ле АСТЕ ПЫ 传 
y борта, ЖАННЫ ден ТЩ 


> НЕН НОҒ. ЭИК ПЕН (8077 
сикли ° ЖБЕК ЖЕНИШ ЕНЕНЕ! 
жй, айынын Некені ， 
МАЗЗ TE лш HIRT > 
ТЕРЕГІ IME ЧЕ FE 
эш АЛЕ? 如 果 只 有 一 > 两 位 不 就 把 好 
治 好 ， 相 友好 好 果 太 多 ， 就 乾 用 把 他 便 迁 回 家 ， 
DERRERS ВЕНЕ 5 ROGS LAE 
AER » th gË e E Ze F AR SEE ERT 
SERR o 





. 
. 
. 
. 
. 
. 
































六 地 震 

当地 起 发 生 时 ， 可 先 存档 ， 待 一 输 震 先后 F 
巡视 整个 医院 ， 看 那些 机 器 被 损毁 ' 之 后 叫 出 存 
f + вие, 把 那 效 样 被 损毁 的 机 器 ， 一 一 更 换 
成 新 的 ， Akas او‎ 
ж щш: g ИА 

有 些 人 会 因 病 
情 的 缘故 ' 而 产生 Ше 
Et ENR > MOR 
没有 迅速 清理 ， 将 
38 = $ аре інін 
шеші Ше 
و‎ =s 
先 把 所 有 可 懂 用 的 
HTE REEK 
штат тел ЯН, EAER ° PHS 
一 些 能 力 较 差 的 杂工 开除 ， 过 样 可 省 下 一 笔 薪 资 开 
ж. FF FER BBE ° НІШ ЕСІНЕН ЖЕ T pü EI 
Ж, MMBC TT ALA * EI H AE Фо ВЕТ с ЧЕ 
&, ЖИЙ) НН F E ° 
Ж kh ae 24 

зарин ? 目前 没有 较 好 的 解决 发 法 ， 
只 能 防范 未 然 ， 在 未 发 生前 先行 预防 。 到 底 识 如 何 
做 呢 了 很 简单 ， 只 要 记得 将 器 院 的 热度 控制 在 中 等 
程度 ， 就 关乎 不 会 有 爆裂 的 情况 发 生 。 


ЕЕЕ 


医院 经 营 了 一 阵 之 后 ， 即 会 有 一 些 突 发 事件 产 
生 ， 如 急诊 或 名 人 要 来 参观 … 等 。 如 何 评估 你 是 否 
有 不 理 急诊 的 能 力 呢 ? памет: Е 
НН РЗ ВРУ: KGBI > єн 
中 看 出 是 何 种 疾病 、 共 多 少 人 求 诊 、 我 们 的 医院 是 
否 能 治疗 此 病 ， 治 疗 的 比例 是 多 少 、 完 成 任务 后 的 
а ， 再 根据 求 珍 的 人 数 与 已 身 治疗 问 的 数 











‚ 来 判断 是 否 能 
Бағыма ыр 
ци жеен 2 
ТТАР 
К S сен 
НН ЗНАЯ A 


6--8Д (其间 的 差 
пера PTE A 
的 能 力 )， 而 开刀 
ВЕНИТА Л ° 

5 НЕНІ, 
Б ЕЖ ЕН ИНЕ ТОН ОЛЫ» REZ 
= БЕНЕН i"a qe тази НЕН 
们 的 更 同 ， 不 但 可 提 异 医院 的 名 声 ， 逮 可 得 到 一 小 
FRAR (多 放 些 溅 火器 将 有 提高 捐 刚 金额 的 效果 ) 
但 如 果 你 黄 的 共 自 己 的 医院 败 壤 到 无 可 救 药 的 地 





就 会 有 一 些 有 名 的 人 来 参观 恬 


„шиш 


2 БИДЕ ле E КА Шан. 以免 造成 负面 影响 < 
但 要 注意 的 是 ， 和 你 常 拒 缀 他 们 来 动 ， 将 会 发 生 不 请 
自 来 的 情况 ° 

HIRE ЖШ A › ЯШЕЗТЕТһепе Hos- 
pital 中 有 一 个 隐藏 天， 就 是 打 老鼠 * 要 进入 此 关 
的 明确 人 条件 ， 本 人 范 不 确定 ， 不 过 可 以 肯定 的 是 ， 
有 两 种 方式 可 以 进 到 那 一 关 : 如 果 你 在 第 三 关中 条 
老鼠 过 到 某 个 数目 ， 而 得 到 年 度 条 老鼠 览 ， 即 可 和 进 









222 la jast ФЕ (reputation) - 300 

A RA ЕРТН R EAB El ЖЖ E А Bir ФВЕЕ (bank balance) -10.000 
ңа ФУ (treated) — 40% 
OTA (сиге) 一 40 人 


售 医 院 的 价值 (worth ) — 60,000 

在 过 关中 你 可 以 ы 不 一 样 的 改 缕 ， 如 : 
珍 断 增多 了 、 设 人 备 增加 了 … 等 。 基 本 上 “， 此 天 的 奴 
度 也 不 Е eg 
ӨЗІН е. Н Т (服务 小 姐 、 杀 工 、 
ШЕ >` Ht) MEZ НАНДА А 
сараи нерв: КЖ, ЗЕ ІІІ! 
可 以 了 。 
要 提高 医院 价值 
法 有 很 多 种 ， 有 
28, на 








FS THM 6 u JE UE ЖЕНИ ° Amy X BEF Hb lf — c 
关卡 的 处 理 方式 禾 述 肌 来 和 由 笔者 \po11o 特 地 记录 
ШЕ: 


ШЕЙ тохтетку 一 


过 关 休 件 : 〈 欲 通过 此 关 的 最 低 限 度 ) 






















ФИ (reputation) 7 300 БЕЛДЕН 
OWAE (bank ра1апсе)-- 1.000 көнелігін чи 
令 治 着 率 (treated) - 40% 增加 员工 数 、 改 善 医 
mAB (сиге) - 104 A BERE ДЛТ. СА 
令 器 院 的 价值 (worth) - 55.000 БІЛГІЛІ 

АИ ЖЕНА, ЧЕМУ ВЕНЫ BERJER НУ 
台 (The Reception Desk) ~ — Й £ ( 可 巡 到 立竿见影 效果 的 大 火 快 如 : 添 购 配备 
General Diagnosis Room) > МАНН C ; 〈( 即 开拓 新 验 间 ) 和 探 买 土地 ， 进 两 种 方式 是 提 异 


Psychiatric Room) ЯН (Pharmacy) ;在 人 
员 方 面 ， 只 要 有 医生 、 蔗 士 及 服务 台 小 姐 ， 效 乎 就 
n] e Bel Г ° 当然 如 果 你 能 配合 前 面 月 
则 ， 增 加 一 些 
的 设备 ， 如 : 长 椅 
(Benc-hes)、 自 动 
ЖЖ (Drink 
Machines) “ЖЖ 
器 (Fire 
Extinguisher) --- 
So EER {ҮН 
ВЕ ЖЕНЕН DAJ 
请 党 ， 甚 至 设置 一 问 专 治 大 头 病 (Bloaty Head) 
的 特殊 诊疗 室 (Inflation Room) 的话， 那 自 多 
对 提高 你 医院 的 整 澡 、 治 盖 率 、 价 值 … 等 有 极 大 的 
帮助 ， 而 促使 你 能 更 快 地 通过 此 天 的 考验 > 


EO Ty 


BABIRI : 


医院 评 值 分 数 最 快 也 最 有 效 的 方法 了 。 如 果 在 经 济 
许可 和 范围， 笔者 较 专 建 坑 执 行 合 两 者 过 种 洪水 法 ° 


ШЕ Larsechester 


RIRH : 
ФЕ (bank balance) — 20.000 
CSTAR (cures) 一 60 人 
OSRE (worth) -80.000 
невести IN pA (The 
Operation theater) Го PBW GAKR > BEF 
RIAA HE REHM KSA ERT 
疗 的 人 站 不 多 ， 故 其 实际 效用 可 请 不 大 ; 再 者 ， 一 
间 开 刀 房 必须 所 有 两 位 具 外 科技 术 的 医生 才能 有 运 
E * 所 以 它 算是 高 成 本 的 治疗 问 。 针 对 过 种 既 高 成 
本 又 低 效能 за А.Б ВО У Е ро АЧ + Е ЕЕ 
ЗЕ риялау JI < 
ЖІ = п] БАЕ Z НЕ) ЖЕ MEK ° 
它 和 与 前 二 关 的 不 同 处 ， 仅 是 多 增加 一 些 珍 断 与 设 



















MERRET 23 





оп 


и 








решш 


Ш 
Ë 








р ЕЕ ЕЧ 2 ABT 


> 在 基本 的 操作 方 
式 芷 无 特殊 之 处 ， 一 ВИ 
样 都 是 规划 诊 间 (в 
ват) 一 聘任 员工 
(FH RI ФМ) 一 开始 
ЖЖ, TAHEA 
ЕНУІНЕ Ж ВИНА FS 
HEE HA 
此 关 所 花费 的 时 数 将 
加 长 些 。 




















Ава : 
ФЕН (reputation) ¬ 30 
ФВНЕ (bank balance) 一 50.000 
令 医 院 的 价值 (worth ) -100.000 
В Е = 
(Training Rooms) 
在 此 关 初 试 啼 声 ， 
但 它 的 情况 就 如 同 
第 三 关 的 开刀 房 
їй, q JE dC 28 03 9 
t ° BFS (E В 
中 ， 必须 用 到 它 的 
机 会 是 很 渺茫 的 ; 
倒是 另 一 项 新 设备 
(Fracture Clinic) 的 出 现 ， 对 本 关 的 顺利 进行 有 
卓越 的 责 献 ， 所 以 当 Fracture Clinic 一 经 研发 成 
功 和 后， 你 就 毫 不 狼 物 地 找 个 地 方 把 它 安置 下 来 吧 | 
大 体 上 “， 除 了 上 述 之 外 ， 过 一 关 的 变化 也 很 有 
限 ， 故 玩法 上 也 和 前 三 关 累 同 。 到 第 四 关 希 止 ， 算 
是 Theme Hospital 前 期 的 部 份 ， 人 无论 是 当中 的 那 一 
天， 都 没有 特别 困难 之 处 ， 我 想 过 可 能 是 作者 要 培 
养 玩 家 们 的 信心 吧 | 


Е-Е СУ) Simpleton 








n 


„= (reputation) 


400 
ЕЕЕ (bank balance ) = 50.000 
治疗 率 (treated) - 454 
治疗 人 数 ( cures ) 200А 
医院 的 价值 worth ) -120.000 


正式 进入 Theme Hospieai 的 中 期 了 。 在 过 可 没 
像 之 前 那 床 好 混 了 ， 一 波 波 内 看 外 患 将 相 灯 出 现 。 
所 性 内 吉 ， 是 指 人 材 缺乏 ， 也 许 在 第 四 关 教 学 如 系 
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% АДЫ ск ТВЧ 
ная А ТЕ БЕЙ er ИРУ Жан, ВИРА 


Ж (Training 
Rooms) ВН 
时 ， 你 会 质疑 它 
的 效果 和 与 存在 的 
ВИЧ BH rh > Я 
乎 都 可 以 很 轻易 
地 奢 用 到 许多 优 
秀 的 人 材 ;不 








” 过 ， 很 不 幸 地 要 告诉 你 一 个 事实 ， 自 第 五 关 和 后 ' И 


养 人 材 将 释 成 每 关 的 基本 流程 之 一 ， 其 中 又 以 第 五 
重 ， 除 了 关卡 初始 所 赋予 的 三 { 
所 能 REZE» ВО FE Е 



















治 医 师 外 ， 其 


份 利用 他 们 三 位 的 教学 能 力 ， 培植 一 班 新 生 代 的 求 
治 或 住院 医师 ， 好 锥 持 医 院 的 营运 。 

除了 过 个 重头 戏 外 ， EF ORMIYE > ARE 
震 的 发 生 。 过 个 天 炎 的 杀伤 力 是 十 分 癌 人 的 ， 它 有 
可 能 会 山 掉 大 站 的 机 器 ， 不 仅 造 成 财务 与 人 员 的 损 
TR EFE E f EDETE E EH ° M HE sJ JZ 
ЛХ 最 主要 的 二 个 目标 (详细 应 付 天 4 
神 的 方法 ， 请 参阅 之 前 的 危机 不 理 原 


ВЕ (V) Резбетпа-0л-Тне-Погта 


ЗВ ВЕРЕ : 
ФЕНЕ (bank balance) - 150.000 









ФВЯЖ (treated) = 50% 
ASAR (cures) - ЗООЛ 
OSRE (worth) — 140.000 


如 果 把 第 五 关 的 地 震 强度 与 频率 和 第 六 关 做 比 
较 ， 简 直 就 是 所 性 关公 面前 要 大 刀 ; 在 过 关中 地 震 
频繁 的 程度 ， 缀 不 亚 於 两 太 在 洋 地 震 带 上 的 日 本 。 
所 以 本 天 的 旺 要 宗 
旨 ， 即 是 各 项 仪器 的 
НЕЕ (676 елан 
ЕНІН ЕО > ЩЕ 
流行 病 在 此 关 首 度 出 
现 ， 但 其 区 没有 如 预 
期 中 造成 一 些 浩劫 ， 
所 以 在 本 关 对 於 流行 
病 所 带 来 的 威 宵 可 以 
不 需 太 担心 。 





载 各 种 疾病 的 笔记 
ШЕ @й Greenpool 
ЗВЕНЕ : 


Фе (reputation) = 
ФЗ (bank balance) — 200.000 


600 





RAR (cures) = З50А 
使 器 院 的 价值 (worth) -160.000 

恐怖 的 流行 病 开 
ХЕ Y + MRE 
жж, mannm Ф. + 
能 两 三 下 就 玩 完 了 ， 
A FS НТ 38 FIR ° 



































ЕКЕТ FT йо #, | 

HE METRIH |! ПЕТ сгоактпа | 

流行 病 应 对 的 方法 请 С. i | 

SBIRI ° ВЕНЕ | 
ФЕ (reputation) - 700 | 

НЕ (00 Мапайау ФН (bank balance) - 500.000 

_ ФЗ (treated) — 70% 

ЗВ ЕЕЕ : ФЕЖАЖ (cures) = 600A 

ФВ (bank balance) - 300.000 使 器 院 的 价值 (worth ) = 240,000 

ФВ (treated) = 55% 与 之 前 同 ， 故 略 。 

ФОЯАЖ (cures ) — 40A 


OBRE (worth) -180.000 
延续 之 前 的 天 炎 人 福 ， 地 喜 和 流行 病 仍 猩 狂 地 
在 本 关中 肆虐 ， КА 
者 交替 出 现 的 情况 
E Æ IWJ ЖЕЛЕ ИН 
高 ; 不 过 兵 来 将 


(ЧҮЛ 


М: БАЗЕ Б ЖЕНИЗ 0: ОВ 
Р: 精神 治疗 0 : 手术 









































пета 

М ЖЖ, м ки ха 

果 把 持 著 对 应 的 原 Bloaty Head 850 М 

— Hairyitis 1150 M 

Я] › 再 配合 笔者 所 Serious Radiation 1800 M 

J 介绍 的 基本 理念 ， ее a M 

mauaa 5 ien M 

УЕА EA еее : рокет Bones 450 M 
事 。 : | Baldness 950 M 

: еу 1000 M 

: | King Complex 1600 P 

; | ТМ Personalities 800 Р 

: Mnfectious el 1500 Р 

ӘБ : : | 3rd Degree Sideburns 550 Р 
: | Sweaty Ратв 600 Р 

ФЖЕЕ (bank balance) - 400.000 Fake Blood 800 P 
治疗 率 (treated) = 60% Invisibility 1400 D 
SBAM (cures) = 50А : ее тю D 
例句 院 的 价值 (worth) -200.000 : Transparency 800 D 
本 关 和 第 八 关 的 情形 很 类 似 ;所 以 玩法 也 差 不 ; | Uncommon Cold 300 D 

£ › носии : | Bken Wind 130 |0 
: | Heaped Piles 400 D 

$ | Gut Rot 350 D 

: ated Ankles 800 D 

: СЕ ТЕ 800 D 

+ stric Ejections 650 D 
过 关 休 件 : The Squits 400 0 
два. n = Spare Ribs 1100 0 
ФЕ (reputation) 650 RB 1050 0 
ФЕ (bank balance) —500,000 : | Broken Heart 1900 0 
ФОЯЖ (treated) — € 65% : поета 1600 0 

Зад = : | оп Lungs 

ФОЯА В (cures) 500 人 2 | Golf Stones 1600 0 
SSRA (worth) — 220.000 : | Unexpected Swelling 500 0 





和 与 之 前 同 ， 故 略 。 
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аз ее ЖЕП 


ШЕ (Г ваттепвигат 


ЖЕ ЕЕЕ ғ 
ФЕН (reputation) е: 800 
ФЕЯ (bank balance) - 750.000 





ж Toilets 
tU RR FE {@ RHE 

RFI (822 Ff ° 

你 可 不 要 偶 得 奇 








Om (treated) = 70% 
















Т “......... 












BRAN 
(cures) 
一 750 人 
Ф 58178) 8 
а (worth) АХИ! пари 
— 250.000 就 会 总 常用 EFH: 如 果 你 没有 随 著 р 
与 之 前 增多 而 多 建交 处 府 所 时 ， 即 使 你 的 环 
同 ， 故 略 。 们 还 是 会 受 不 了 自然 的 呼 响 而 识 并 
须 安 置 的 人 员 
GP's Office 病 患 入 院 和 后 第 一 个 去 处 ， 其 功能 坑 初 步 判 | 任何 科 别 的 医生 
' 以 决定 其 治疗 方式 。 如 
此 郊 未 确定 病 串 的 诊断 !' 则 病 患 将 宣 被 途 至 
НЕЕ: 如 果 判 定 本 院 对 此 疾病 束 手 
27 将 由 玩家 决定 将 病 患 途 回 或 留 院 观 
General Diagnosis Room 在 游 甬 初期 对 一 些 基本 疾病 的 确 衣 有 很 大 任何 科 别 的 医生 
Ward ші, HMA FMB | НЕ 
Psychiatric Room 可 治疗 心智 有 问题 的 病 患 。 ЖЗНЕ 
Сагфоргат Кы 协助 评估 病 患 的 心肺 功能 及 | 任何 科 别 的 医生 
X-Ray осики 能 协助 医生 掌握 | 任何 科 别 的 医生 
Scanner Дари Ray ， 都 是 一 种 可 对 病 患 做 深 | 任何 科 别 的 医生 
Blood Machine КОЛДЕ, 以 协助 确认 许多 诊断 的 可 | 任何 科 别 的 医生 
Ultra Scanner 它 是 Theme Hospital 中 最 优良 的 检验 设 任何 科 别 的 医生 
$, ВСЕ, ЖАНРЫ 
的 情况 是 微乎其微 ， 所 以 基 於 此 点 ， 你 实在 
有 必要 非 拥有 它 不 可 。 























须 安置 的 人 ы 


Pharmacy 


‹ X 
ВИ 
ват, Сащ ФЕ 
ТЫЛ іркілді, Оно e 
E пей шезис шат св LLL IO Ж 
Ю-В, EAE RAME ЕЕ. i 














г ВИЕЙ, EEE 








«ш; 


ЗЕЛЕ ЕНЕ 
ТЕШЕ 


可 获得 
Emaar 


1.7287+ А ЕВЕ 
2.24328+ (8018 ЕНЕР 













根据 笔者 的 当 你 的 医院 大 小 超过 三 块 土 
地 时 “， 就 可 以 考虑 建 二 间 以 上 的 铀 洗 室 。 (ДВЕТЕ 


游戏 中 裔 置 讲 所 可 增加 10 点 的 快乐) 
ж Staff Room 
当 工 作 人 员 N в 时 


Ctrl+M 
Shift+Ctrl+C 赢得 所 有 关卡 
ВЕ-- : patch 即 是 bu11frog 公 司 所 提供 的 修正 
档 ， 其 中 主要 的 修正 部 份 如 下 : 
1, (EW A МИХ ДІНІН Ж PEI BE F ЩЕ А ЛЕД ° 
2. ШАЖ Лизи, Диан > р 
























的 王 作 头 员 规划 一 问 休 









全 正在 休息 的 医师 





ТРУ ° 
3 ,在 您 操作 的 关卡 中 ， MA “ПОЯН” ҮК ARK (Staff Room) > 
项 。 在 Theme Hospit al 


4 ,一 些小 bug 的 修正 
BEZ : 密 技 要 能 使 用 必须 : 
1 ,先进 入 侍 疼 机 的 八 面 (党 有 炎 风 发生 或 特殊 
事件 即 可 进入 ) 
2. НИ pa t chilik A МИН Rk di EE Hii ° 


` ЖИ 
їй СДД: A > НР 
ІН 2 ола дай " бы HEINER 
ESEA + ВЕ» 0048 tr 
EE 各 不 ши а, 





型 电玩 及 一 出 
基本 上 在 休息 
EL ЛК ; 
多 不 的 土地 ， 
ЕЛ АВЕ 

























3 ЕЛА 
Inflation Room ne Hospital 中 的 特殊 REY озна, ' ШЫ ЖЕЕ ЗАО 
E аиса 它 是 一 种 专 
Наи Restoration | ЕТТІ ивиш» | НИН 
4 式 ， 使 前 来 治疗 的 病人 都 能 丘 有 一 顶 又 酷 
Заск Tongue Clinic коне i 1 РЯ 任何 科 别 的 峰 生 
Fracture Clinic 可 上 处 理 掉 各 式 石膏 的 诊 间 ， 不 论 病 人 在 身上 的 那个 部 位 打上 石 ШЕ 
ик ис А ШЕ ВВ Век Ае е УЛ ( Fracture Bone ) 
=0есоп- 
їатїпайоп шт ( Serious Radiation ) ， 其 治疗 | 任何 科 别 的 医生 
Decontamination 1635 8989130 8158 ， ERREF 
# 跨栏 表 =Electrol1 й КЕЕ ARRAS 
ysis mus N ы 4 是 特别 | 任何 科 别 的 医生 
ва 区 На ПЕП ) 的 病 БШ 
ОМА Fixer 53 ° АА Е 任何 科 别 的 图 生 
Jelly Vat К 0 .5 а ' 可 以 把 患 有 Jellyitis | 任何 科 别 的 医生 








Research Воот 


Training Room 












Дано. ИШЕКНЕ ЕТ SE ` 
上 员 亦 能 获得 过 项 技能 。 





ӨЮ 


须 安置 的 人 员 









MEE ERR 2) 





>t CE 









































t ВИ ДЕВНЯ а ВЕЛ, А f e н 

пра кн ВАЖНИ. 
вр, Т 3 М ЈЕРСТООІ. 5,27 ó АА: 
发表 修改 心 法 ， 内 被 以 正统 派 自居 的 
『 打 死 不 改 帮 4 ВИЗ ЯВИ TE > {tb IKI 
而 打通 不 少 玩家 任 营 二 有 版 ， 进 而 将 游戏 
练 至 最 高 层 境 界 ， 一 时 之 间 伟 人 满 天 
下 ， 其 功德 可 称 无 量 : ВВ сж вени 
循 正 途 ， 东 摸 西关 斩 言 与 程式 设计 师 作 
对 ， 偶 遇 BUG 指 引 而 通 入 桃花 源 ， 途 能 
RF EEN TAIN ° HERS 
АНЛА РИ , IESE 
ВО A IN] > ЖИН НИП НЛ) K 
MÑ > НЕН. ER вата ° АИК 
MENE ш ` АТА ЫА hi 
J + MEESE EEI SRE 
福 也 ! OEE ЖИЕ BH t: 
得 并 榜 公 体 ， 则 功德 无 可 限量 ， 聊 以 稿 
酬 敬之 ， 方 法 如 右 : 








ІНІН» ЕЯ ( 
器 只 有 铜 剑 (г 


-图形 地 点 (有 三 焦 
图 形 的 中 央 向 南 走 





|: -: 五 步 ， 


i FY Û И 





次 OK 解决 
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%) 的 武 


` 再 向 东 走 
四 步 ， 再 向 东 走 四 步 ， 最 后 向 南 走 | 
白 键 即 可 得 到 游 上 
хюмя скри 
250) ° АНИ ИХ А hul 





ТЕ ПАН ІШІ 或 其 资料 片 
Luna ЖЕ q o RAER f 


++ Есігізх, 目标 


Өй 











а ыб. “1 


227 бәлә SDSS NZ 222 2; 22% 225453 — пера 
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н 元 
НЫ W] 


па 元 
ЕЕ У] 


军 
% 


ШАТ 元 
УЕ ЗМ 


AEIR 


1 йй 元 
W ae. М 


REAR 


ш йй 元 
УЕ М 













( 
NESSES YTS SE RN SN SS Элу à: Кеб УЭ) 


пн: 










Хх: 以 下 三 组 





个 武器 
AOIMFPIJ ”取得 fire 
ЛОЕМОРТ Ж ісе 


А ЛОММНРТ 取得 shrink 

E= 

ЕЗІ кеске 
ЕЕ OUA 



















ПІШЕН 


ЖК! SC HE SII FT FF IRF HE А KAROLY FI TTT F4 I) ЧЖЕН 
p Er 





CHE : 得 到 所 COLONES&INVENTIONS 再 按 一 次 C 键 得 到 在 PLANETS 中 1 
CHEATS { 
ҮЙІ: 100,000 CREDITS М 
| 

р 

1 





у 










SE : RANK1 (ІЛ) 
6 : RANK2 (СРТ) 
THE : RANK3 (CMDR) 
ЗИК : КАМКА (ADM) 
ОЙК : RANKS (GRADM) 
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£ 
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(TIF > РО КІ 
вой 





JEnter 键 ， 开辟 


H HA РТ | 








Null mode 
Place tunneller mod 


Place creature mode 


Place hero mode 
Destroy walls mode 
Peter mode 

Passenger control mode 


Direct control mode 
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ED 61001289 
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ЛЬ зженацати 


BERZ 
江湖 中 BAEK A A Ü A 


tit HE 
景 缴 宜人 $ e 43 
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FIGHT FOR BEAUTY 


рт З 
我 们 需要 您 的 的 热情 参与 11 | 


设计 最 完美 自然 的 课程 ， 
让 每 一 位 女孩 过 成 心中 的 美 葛 。 
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Ж е 
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СОВА Хи Жш) # ҖАЙ 


四 部 剧情 八 十 张 地 图 一 百 个 章 季 ， 输 你 一 个 完整 的 世界 ° 
多 穆 式 剧情 虹 放 和 结局 ， 漂 您 自己 的 避 择 打出 一 条 生路 ° 
高 叫 质 精美 SYGA 蚂 示 模式 + BSI ERROR ib Ri ° ! 
Та RIRH ала 13 Фу; ta) 
从 情侣 到 阁 人 都 有 可 能 发 生 ұма 
ЧИНОВ МИА ЕЕ , 67785485 | у (47 
ED Y тв, МУХ е ҒА 
ЖИН везир НІНЕ > ҚА 
致命 习 错 的 人 工 智能 ， 可 以 自行 调 束 其 1 Q。 уч. s 
СОО, ООА ЯЕ АН ° % 
шип 691080 А ОТТЫ 
УС н РА ГЕСЕ 
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ETE EEE TE жшк 
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IP э AAR ЛАША АДУ, 
7 一 短 一 的 起 级 精品 ， 值 得 用 力 期 待 ! 


епвйчаж Е 
特效 第 人 викате! 
у ФМЗ 8 ° 
- 每 个 向 色 均 有 不 同 的 吉 长 ， 
D a \ юе яаа Ж 
=p ЕН 
| в. EIR BEDRA e ° 
ў \ эхз+алекванЕ. 
Т М saren! 


«=» (> V 
2037 
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E вр # ° RIS BK KK 
EE E E 1 

=: ЫБ ИЛ 
语 大 集合 ! 
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近 百 名 金庸 小 说 
ЛИЗ , BBB 
ар ŞOP > БЕ 

方 不 败 等 人 。 





ЖЕНЕ, Е 
著 金 庸 小 褒 各 个 融 
名 场景 ， 如 活 死人 
Z BAE AR 
ES ° 


ФАТ 
名 武功 秘笈 等 你 去 
Әлмен», БЛ 
дБ БУ 
Турава 
KIR o 

令 从 一 对 一 的 单 挑 
#4 A AE E] 
， 招式 表现 各 人 风 
18, ЖШ» EER 
而 有 之 。 


急 二 十 多 名 小 说 人 
物 可 选择 ， 你 可 和 
爱 酒 如 令狐冲 一 起 
浮 个 交大 白 ， 也 可 
搭救 落 允 的 杨过 ， 
汞 安排 他 们 的 武功 
课程 。 


5 ре 





М 
па 




































| калың Ж 了 
"Таман арала а 


18 





Ө640*480= ВЕ r BJ 
Full Color 模式 。 

@45;/š# H $ID 
ê Ê ° 

@ = > U А 1È B EÛ 

HE KEJ’ RB HE 

















| @ 以 各 种 小 动画 巨 和 
Т 。 靡 遗 的 展现 主角 各 
| EDE 
ЕТЕРІ 中 
„ГЕ 
@s mis 8 УК: 
Ты sen 
ЕГЕУ 
BS 82 Xi HS 
精髓 。 
өзи. 
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229 Сою 3D HEEE 623—0; й=б 10р ая 
вм: ы. 

PC586 等 级 

16MB RAM 

а 倍速 以 上 光碟 机 
声 霸 卡 或 相 容 音效 卡 








以 一 杯 啤酒 的 代价 ，Jack 历经 人 生 最 混乱 的 局 面 ， 生 死 的 挣扎 … 喝 下 啤酒 的 阴间 ,也 吞 下 了 外 星人 ”Arkritz ”… 
他 会 在 你 体内 分 小 一 种 毒素 ， 使 你 变 成 超 强 怪物 ， 同 时 也 起 使 你 渐渐 步 向 死亡 … 协 助 他 消 溅 可 人 的 太空 站 ， 
是 你 唯一 的 生存 方法 ， 但 … 在 此 之 前 ， 你 必须 先 找到 分 子 分 史 装 置 ， 才 能 扎 脱 在 你 体内 ， 倒 你 又 爱 又 恨 的 东西 … 


” 





永生 SFECIAL 。 Т 


зо 
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看 到 Г Ж 
ESI 的 消息 和 MEF А 
DARSE ГРУ fê ° 
HEHE | Гете! Ш FJAR 
KENE LR г 露出 的 
那 种 表情 的 合意 ， 有 点 同情 、 有 
тізе! 

EWE + WE E БІРІН ЛЕЩЕН 
Йу) | WQ + ELDA 
ӨЛ W Uq РИКО (tay qI > 
ONDER BUF ° инде ЕН 
就 跟 我 并 脾气 ， 又 PW PR 5 
ИЕ aW wama + oj t Г 
ме гот ЕВРО UE] 3Yi 
укаже ы 成 了 超级 大 和 
A! Ч Де XAS + ЕЛИ 
ШАРЫ EER ° ЧЕН RET TT 
分 之 百 " 二 下 а 
了 “， 除 了 一 个 月 一 
БАЛАНЫН БЫНЫ O 
кая БИ ERRI EMR › M 
GERRA STILE ` BE JHH АШ 5 
замине каса. > 如 此 循 琪 一 
个 月 又 通 去 了 ! 而 且 安 排 好 课程 
后 只 是 一 张 女 主 角 的 图 片 旁 秀 了 
БИЛЕП ЦЕВАН FEE 
ой ° IEE MRE ° 
FF EME ны › пре AF PBI 
Жа (виницезит ? ) 
FF ATE FF АСТЕ 2 BEBE TÊ iy ӨТ. 
НЕТ АІ ЕНУ f Е 2 --- ПН. 
玩 到 结局， 女孩 子 们 得 了 大 赏 之 
щабен Г ? t 
(Яу жі оу 
‚ FHT — {FELL SE 
在 对 我 说 Г мее ау РД OTB | 
ж лый Гит! рй 我 一 郑 
WK > 每 次 都 是 既 期 待 又 怕 受 伤 
害 的 将 我 的 电脑 软 开 机 “， 不知 
有 没有 得 “内 伤 ”? 过 下 也 久 我 


















































йу Г FR wu атақ Ж 」 的 观念 改 
TRS ° FHT ° 本 游戏 的 一 大 好 
不 是 没有 金钱 限制 ， HERFE 
负 据 ， 一 大 十 处 是 与 玩家 之 间 没 
有 知 局 ?? (FRU ° ATZ 
跑 了 ， 至 少 也 要 和 留 一 个 下 来 
BG ЖЫ O RER!) 另外， 本 
ERIE e Far RT ° HE ER 
歌 哟 ! A RURAJ A аурата > 


ө ЛИ 









S HE W 
31 OX РМ Г 93 |) 要 推 
出 的 消息 后 ， 笔者 便 非 常 期 待 | 
3 | 的 推出 "在 盼 了 数 个 月 后 
+ 艇 於 有 一 天 在 电脑 广场 看 到 「 
{кз | 的 踪影 ， 笔者 亮 不 考虑 的 
马上 掏 出 省 吃 俭 用 了 一 星期 的 老 
ишт ө ° 
Г{Жз 整个 游戏 主要 是 在 
地 图 24 个 地 点 中 进行 ， 玩家 
地 图 中 穿梭 ， 和 其 它 人 物 
的 对 和 究 得 知 下 一 步 如 何 去 做 (所 
以 要 留意 人 物 间 的 对 请 )， 但 是 
有 的 地 方 提示 不 是 很 清楚 ， 要 玩 
上 一 段 时 间 ( 笔者 因 镶 经 「 高 人 J 
指点 ， 所 以 无 此 困 扔 ) 才 有 办法 
进行 下 去 ， 再 加 上 常 要 从 第 一 张 
地 图 到 第 二 张 地 图 或 是 第 三 张 地 
图 跑 来 忠 去 ， 使 得 整个 游 要 花 上 
不 少时 间 。「 ЖЗ J 过 一 款 游 戏 
中 有 许多 的 创新 ， 当 玩家 在 大 地 
图 上行 走时， 便 可 到 处 挖掘 「 裤 
Hj @J - сн (SHRI FH ) … 等 
за, GUH RYE ih Wi TERS 
же ГКЗ H > 根本 没 
аа. наз, 也 就 是 
想 要 武器 更 好 ， 便 要 拿 著 『 石 奖 ] 
和 钱 去 使 剑 升 航 ， 若 玩家 没有 升 
般 用 的 石头 ， 那 只 要 像 【农夫 1 
一 样 在 大 地 图 上 挖掘 就 可 以 了 
ГОЗ | Жау АННЫ 
































ПАГ] о 战 门 画面 一 级 棒 ' 使 用 


移 招 就 像 在 玩 格 门类 游戏 装 出 大 


а Вен > TRU EFF 
И ° 
不 像 : 
乔 情 向 未 至 此 地 (但 麻 闫 有 时 候 
ышы ыны Жом 








Е: явил ” 
[ {КЗ | 是 近期 来 RPG 做 得 很 





不 错 的 一 款 游 戏 ， 值得 策 者 向 您 
推荐 ， 轧 上 去 买 一 套 来 玩 吧 | 





ИЛЕ ЧЕТИ ЕГ Kul | 
хомо МЕДА НХ 
许久 ， 只 因 马 当时 我 看 到 它 的 游 
ШИН rus РА E WEZE HU Не 
目 子 市 面 上 的 了 「 鬼 马 小 英雄 外 
「 小 沙 疆 」 很 相似 ; 都 是 由 一 、 
两 个 初出 茅 的 弟子 ， 在 江湖 中 误 
PTAR ОНЫ Е Р — HE RIE ; 但 是 由 
ЛАЗНЕ УФА E£ MKIA NU fl: th 
` AREE T КЖ ° 
在 执 TENSE › AKA 
感到 到 有 12 MESE EH ETE 
оиа › {AJEZE320 >x 200 的 低 解 析 
REME F © 和 目前 的 游戏 水 准 来 
说 ' 实在 js 少 ， 而 游戏 中 的 
bug 也 不 少 ， 在 我 的 电脑 中 沼 了 
HRRK ° BE RRR TIEN ° ZE 
е ИО EN ° RRA 
改善 了 不 少 ， 要 不 然 我 实在 玩 不 
та 
жакын рея, MEA 
Pa RART > MEE E ж 
败 不 说， 想 要 逃跑 ， DMR] 
也 次 和 逃 得 了 一 场 ， 攻 双 力 又 很 嫌 
上 升 ， 而 无 情 剑 、 塞 冰 刻 ， 又 没 
敌人 来 就 这 
























175% 
2а 





不 通过 游戏 也 不 是 没有 优点 
` 像 开 郑 的 动画 就 做 得 很 不 错 ， 
还 有 音效 ' EI трд 
RREA ARA: 而 游戏 中 
Ну HEARSE EY RH TES ° 
ly A то ` ЮНА) 
招式 ， 其 中 的 招式 ， 内 然 有 一 些 
шімін го 但 有 趣味 的 
多 
177927541. ЖІ REB 
3 二 代 ， 只 要 把 缺点 修正 ， 
сн: 那 麻 它 的 第 二 代 
是 可 以 信人 期 待 的 。 


神奇 传 襄 一 


时 空 道 标 спи 

















三 十 得 在 数 个 月 前 『「 hr ag, J 
所 已 一 推出 叶 ， 不 知 震 振 了 多 少 
玩家 的 心 。 在 当时 ， 许 多 的 玩 
308922 WO ° EBES fe (笔者 便 
是 其 中 之 一 )， 只 因 其 由 富 的 着 
Titi > wa put Е mi FREES Z о 
маниак ЕИ СА 
MEORHEEHRHEH > ARZE Е. 
看 到 『 时 空 道 标 」 的 广告 及 收 到 
软 世 寄 来 的 斌 玩 光碟 和 后， 笔者 便 
ТОНИС ЕА NETRA © 只 期 
能 早日 见 到 「 时 空 道 标 」 的 踪影 





% 「 时 空 道 标 」 一 推出 后 ， 
笔者 马上 掏 光 所 有 的 钱 里 下 「 时 
空 道 标 」。 一 进入 和 游戏 后 便 先是 
AMKA тда ны Гл 
УЕ | ЗНАНИЕ е Г 
REZE В KR Hh ТИК йт + 
诸多 变化 ， 全 人 意 想不到 。 主 角 
упал ИЕ Конти зара > ТАҒ 
Я о НОЩРИОЖЕРВ ТЕ › 但 
是 主角 们 在 提升 等 级 时 ， 都 会 所 
И ЖЛЕ (FERE ЕГІН) 
Ва ЖЕН Кан вр» ЖА 
也 是 千奇百怪 ， ЖЕ ыа 


š = 
< 
| y OQA 





















суа 
AOp 





* ЖЕТЖ Е ИКВОТ А. › 在 战 门 结 
Жж › а] 88 33] ЖИ ӨН IR Rf 
HE FERT да ВИНЕ 
Ht (等 级 特 高 )。 本 游戏 的 音乐 
` 音效 也 是 好 得 没 卜 吴 说 ， 首 首 
扣人心弦 ， 随 著 主角 们 的 心境 及 
所 在 场景 的 不 同 ， НО Д dip ps 
HJER OAD TERETE AS 
中 。 

在 「 神 奇 传说 」 所 出 现 的 
BUG 在 本 作 中 笔者 未 辜 见 (其实 
笔者 在 玩 「 神奇 传说 」 时 兹 无 出 
现任 何 BUG )， кя "йу 
隐藏 物品 在 第 一 回合 存档 后 会 出 
现 ， 算 是 一 个 对 玩家 有 利 的 「 
BUG J| n ! 

RET гат E ГАЈ КО e › 
能 和 「 时 空 道 标 」 匹 向 的 5 
之 又 少 。 不 论 你 是 否 玩 过 『「 和 神奇 
URR 得 一 款 游 戏 ， 但 是 现在 你 
RA 0689830 Гр? зи ни | 不 要 
жет» BERWE ° 


AARI .wx 














ЫЗЫ 


BE, ГЕНЫ Ш | E 
“隆重 ”推出 了 | FATA 
各 个 游戏 杂 读 的 介绍 和 后， 觉得 其 
战 门 的 动画 是 重头 懂 ， 无 花 ' 一 
般 攻 观 、 特 殊 攻 购 或 单 挑 ， 武 将 
MIEZ -WRAAE > д 
+E + во А ° НІНЕ 
ХЕ Г ЗАРЕ БЕСІ | КІН 
不 错 的 表现 ， 加 上 I ° IRRE 
вен то REHUT IR SAET 
收藏 的 道理 。 基 於 上 述 的 种 种 因 
素 ， 当 时 我 欣喜 若 狂 、 毫 不 考虑 
的 ， 把 辛 昔 存 的 老 用 钱 拿 出 来 ， 
Ар ГЕНИ Ш) 过 一 款 游 戏 ° 
回 家 和 后 起 紧 安 装 ， 一 心 只 想 
快 点 进入 三 国 时 代 的 历史 舞台， 
依照 其 设 定好 的 和 剧情 内 容 安 排 ， 





адаф ас 
ВН 























享受 著 南 征 北 计 的 乐趣 。 但 信人 
斐 误 的 事情 发 生 了 : 我 重新 安装 
ТУ: TNA (ФИ 
乐 、 音 效 和 CONFIG.SYS 及 
AUTOEXEC.BAT)， 最 后 还 照 说 
明 书 的 指示 做 了 开机 片 ， 促 仍然 
次 逃 一 进入 和 游戏， 只 见 到 一 个 可 
爱 的 娃娃 和 太极 ， 接 著 就 当 机 的 
悲惨 命运 ЖЕ — АЕА ОН) gu = 
改 ， 好 B > EREY RE 
FH RE riami го 但 是 到 
TUP ° 请 岂 仓 不 能 动 ， 换 
TEMERIN › ИНАЯ 
> 算是 Га ah k 5 ДА 
JLi IRJA J > ЕЯ 
шиге ИРА Д 2 5 EAR 
到 ， 居 然 斌 一 次 就 成 功 ， 道 实在 
А ° 

WETE ТЗ 32 FASHE 
ИИ, ee Ара Y > гү 
有 了 代价 ' 心中 内 硕 不 已 进入 
‚Ж FRE FF квоти ОЕ 
жш. ДАТЫ, HERAS 
49; ЕТІСТІ ЛЕКЕТ 
HIMES > тела "НУП, R 
ЖАТА 5 Фф ГТ NNN 
Жуй + 换 我 方 攻 驳 时 
* 又 是 如 此 ， 道 种 速度 蛙 的 是 太 
WET ° MEA WIYE > GAE 
WMT › REAR ° {Н 
EG RS ра KR EN AT МА £ EW 
HIMO ! 例如 : 人 物 多 时 ， 如 果 一 
一 下 指令 ' 是 件 麻 烦 的 事 ， 同 时 
也 拖 慢 游戏 进行 的 速度 ， 幸好 有 
跟随 的 指令 ， 要 不 然 就 遭 了 ; 此 
外 ， 需 己方 便 玩 家 ， 游戏 提 供 了 
一 些 热 键 ， 不 必 点 选 图 示 ， 即 可 
转换 游标 ， 过 是 较 贴 心 的 股 计 。 

ГРАНИ | Ы, 
战 门 画 面 很 新 潮 ' 音乐 、 音效 等 
的 配乐 ， 也 很 合乎 剧情 ( 77 ` tê 
ЗЕЕ кн. ЛЕ ЛЫП УШШ We 
‚ 配合 的 恰到好处 ) ; 但 平常 的 
画面 分 不 怎么 样 ( 尤其 是 进 城 内 
走动 时 ， 跟 吞食 天 地 II ПОМ 
FE 没有 两 样 ° 同时， 在 此 也 希 
望 游 戏 开 发 业者 ， (ЖОН ЕНЕ > Ok 
的 游戏 ， 使 玩家 们 多 多 支持 充实 
、` 仙 富 的 原版 好 软体 ， 不 要 使 台 
WRES HREM | 1! 








































вютлюжеаш, в 


ЖЫН ВЕ, RR 
只 要 把 握 住 「 字 首 接 字 尾 」 


а‏ 2 ا 
来 ! 跟著 草‏ 
秀 张 生 叫 站 开 · 开门 叫 生 有‏ 
АЖ:‏ 
问 先 生 张 秀才 。 | 魔域 中 的‏ 
五 行 牌 障 ， 只 组 казите‏ 
ж‏ 
后 找 黄 梧 札 时 ，‏ 
СЕ: ЖА‏ 
出现 亮点 ° ISERIES‏ 
BRZI” 5008102256‏ 
а‏ 
клжек, FJA‏ 
жете ЛЕ‏ 
по ° 百 里 抱 信 上 处 於 坟 地 之‏ 

































































中 ， 亦 即 天 河 也 。 TEHR 
ЕЕ, 使 








АНТЕ АВО 8:80 
ралита 





























是 我 的 快乐 啦 











PERR 2% 


‘TZ | 
RATHER | 








REIT HERES ° 在 西 | 



















ЕЕЕ ЕНІ Ж 
БТЖ 
= 人 … 什 么 ? 
с Е 
- k Ж E Mi 48 

本 善 师 本 色 ， 时 
ЕДИ За Да 
管 他 嘲笑 他 激 笑 他 激怒 他 局 他 
J 又 错 了 ?什么 时 候 改 的 ? 


я Ба 
п 








记得 на T U) E TE R Е 
5, ЖБМ 升 上 小 学 二 级 
很 多 玩家 还 没 出 生 
É! )， 当 时 ІІІ” ЕНУ 
家 中 有 电视 机 的 『「 换 帖 」 同 
. ща 是 放学 后 能 上 门 一 睹 
° ще 7 18] 








REA 52 ға ° 

ТА ари гені! 专 
ЕТТІ 2] fJ ê 

， 其 拍摄 各 式 特效 
， таже Нм 

* ТЕЗ ДД | XPP > 

















оооововоо..................................................оосо....со.со....... 


оста E ЖҮ БҮ > ТЕ [nj 
ЖИ ти EFF : 
ЕЛИ, ЖЖ 
载 ; И ABB коша 
пар ск ГМ НЫ 
ің: дауы 式 繁 多 ， 金 光 效 果 

; 对 话 一 如 口 白 (MAÊ 
Сет ù) 
物 个 性 鲜 活 ， 各 自立 场 
明 ; 剧情 生动 紧 淡 ， 鲜 有 
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人 上 述 种 种 特色 再 加 上 角 
E KH Ж, 










еі) 那 可 就 更 热 
йт 了 具 关 键 性 的 道具 和 





EMRE ZI 
II 
iE 


各 式 
зш À Ж#Н) J) iÉ ° 
所 掠 取 的 怪 #7 元 
而 提 蜡 人 
收集 各 种 元 
到 五 个 宝 袋 来 
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викат вто 
ко REME R E AM 
те 


Н í JUST EZE + W 
ГИ ВЕЕТ > » ма _ 
(KIR М y VS RB > 
Е СЕЗ ин 
Té ЖЕ — 
， 再 将 两 个 了 平 」 J 
KRE TRAD ATTRAE tT 










E Pr FE BK 
° ВЖ 
г НЫ 了 极致 ， 


ІГІТІТГШЕГ 
ТИИТ 
使 得 
游戏 场景 和 敏 且 
кит ве £$ 
РАШ Е ЯН 
件 发 生 和 后 ， 特 定 地 点 才 得 其 站 
ЇЇ А. , ОЕА Нез 
见 自由 度 之 不 足 。 此 外 ， 场 景 
ЖН ША ШИНЕ, [E ERLE 
BASK ЖОНЕ E tr 3848 + 38 
E грижа 的 缺憾 ， 大 概 
ЖИ ИН 

НЕ, G ЖЕЛЕДЕН 
пивит, (HERE 


#8#1640 X480 的 解析 度 ， 
临场 感 十 足 











只 有 事 
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小 儿科 了 。 战 门 系统 无 疑 是 过 
款 邀 戏 的 一 大 喜 点 ， 招 式 之 多 
MEE FEE ЖЕНЫ 
的 音效 和 语音 才 更 显得 迫 人 ， 


它 的 确 很 CRETO Ш/А 3-4 
ЕАМ, ДЕ 
多 ， 但 上 场 只 容 五 名 队员 ， 如 
果 结 功 好 一 阵子 才 发 现 某 人 
T 不 是 练武 的 材料 J， 过 还 不 教 
ABLAK? 又 如 原本 对 某 位 
队员 寄 以 厚望 ， 但 在 连 异 数 级 
E E MB fr tE P| Wi i f ` 

iî U RARE Г), A Ј 
Ра 



























баке] Н ан 
ГА ШИ 和 与 ГНА 
THE HHR 38° BN 
的 法 术 攻 出 ， 而 了 『 幻 和 
见 的 








ні 是 (> 





ЇЇ, BER 
] 术 和 仙 术 ， 
在 R PeT FE На E FEE 
果 。 例 如 : [8] 7 f n] p 
BRR НЕЕ › 少量 的 恢复 体力 
和 人 生命力 ; 去 心术 则 能 增加 避 
开刀 和 术 绝 招 的 攻 上 出 机会。 过 
功能 增加 战 站 时 的 不 可 控制 因 
Ko 除了 妈 度 之 外 ， 它 也 相对 
提高 了 战 门 的 挑战 性 。 


重 的 效 





也 有 ; ж 


Т КЛР 








戏 中 还 是 


5， 那 就 是 迷 





BEEE ЈА — > ЯЙ 
я, НОР Гр.) 和 


Г | МНЕ, АНА 
关 可 得 花 上 一 番 功 夫 
Зе ЖП) Г дү | 
那 一 张 张 由 怪物 图 像 拼 成 的 地 
іі, MAR ТН > 





毛骨悚然 的 感觉 F 
WRAAE” —ё 
资料 片 ， 一 是 音乐 片 。 完 全 安 


装 会 佑 去 180MB 的 硬 碟 空 间 ， 商 


SIE AA ° Шари 25 
则 打 对 折 ， 只 佑 用 90MB， 但 游 
BEA EIS A T E AE (o R 





Ht! 玩 : 
пе? 





ӘНЕ Я Е Н ЖК ЗИ А. 


f FT Wa ШЕН 2 rh £ [B] E 
нож) WS A f ге 
кіші EARN 成 ， 未 知 游 
戏 可 有 下 文 否 ?! 
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J 3 E FE ЕСЕТ 
棒 的 一 款 游 戏 р 
біле де $ # WU HH РИ 
的 一 点 ， 但 是 人 物 的 动态 表现 
3 22 FF PN HL If F PH Rf 7K ° 反而 
更 是 表现 得 淋漓 28, пе 

и Нам $ 
Ж. пр 
特色 所 在 





Ыг: 8 =. 
10) [2 














986 
能 有 时 候 宣 突然 如 TE за 
pE 许 白 色 的 ы 
是 到 胡平 整个 书面 都 是 的 
地 步 ЖЕНЕ, № 
一 的 解决 办 法 就 只 有 一 
那 就 是 在 纯 00S 底 下 来 玩 使 
客 英雄 传 3 
最 后 告诉 玩家 们 一 个 非 
常 有 用 的 秘技 ‚ 不 过 或 许 很 




















Б fl] tti p> 








时 假期 间 推 出 Е 市 
И IH НА ЕРЕТІН, 
3 仍然 探 用 传统 的 
， 过 点 恐怕 : 
-点 吧 | : 侠客 了 CD 音 轨 与 
以 比较 客观 的 角度 来 看 ， 侠 客 “”; MOD 音 源 双 重卡 理 的 特别 方式 。 
- : 在 大 多 数 的 场合 当中 ， 
: 雄 传 3 都 是 使 用 MOD 音 源 来 播 
H > АН ЖИЕ GME EA 
ER E HEFTE ° свята 
HÊ J EEN ， 尤其 在 
нше (9 
* кізе авто 

















и. ‚Вила ЗЕ ЕЕ 
只 要 跟 

















ШР EIER 
ТАЕ ! 有 了 它 之 后 练 起 
| созай пета 





英雄 传 3 在 地 图 与 城 
om: А ы», НЕШ ТЕ RF = ЕВА НУ A е е 





IE о 侠客 英雄 传 : 
用 了 大 量 的 音效 来 袍 托 出 场景 
或 是 事件 的 气氛 ， 像 是 走 在 潮 





Ho ANRA 
Бай) БЕ КЕ › пещ 
层 考虑 的 话 ， 其 实 
美工 表现 具有 一 定 的 水 准 
тта 到 欣赏 不 已 的 : я Е pš 00] 
-点 ， 就 是 雁 传 3 在 人 物 “: ЖЕ s W E. ° MRE 
动作 的 演出 方面 ， 堪 称 是 今年 1 的 音乐 特殊 处 理 方 式 一样 ， 侠 














OME : A 
娱乐 性 : A+ 


和 综合 评比 : 
















ЕНЕ 2 





客 英 雄 传 3 的 音效 是 会 随 著 距离 
ШИН ШЖ Лу, 过 
点 可 以 在 打铁 的 声音 上 面 得 到 
EDAR o Ê RÊ LE AF fê EDR H A 
UF > TB Ae e FA RYE 
小 组 的 细心 所 在 。 





侠客 英雄 传 3 最 合 玩 家 印象 
深刻 的 均 点 ， 大 概 就 是 那 相当 
寺 别 的 金竹 幕 战 门 方式 吧 ! 其 
过 种 战 门 的 表现 方式 ， 是 与 
明 与 黑暗 续 战 篇 有 著 轴 
司 工 之 妙 ， 都 是 探 用 了 主角 
EAA 5 СЛ. ih 
E TI AY ZE лена > {Н 
J 884 ЖЕНА ВЧ HE AK REKE) 
ЖІКТЕЛЕ, зла кр IE 
地 做 到 papapas 而 








š RA ЖИЕК ВЕ 1 
提 到 武器 系统 。 侠 客 英雄 传 3 的 
-分 地 特别 ， 在 游戏 的 世 
界 当中 完全 没有 武器 屋 或 是 装 
备 屋 的 存在 ， 玩 家 想 要 提升 自 
己 的 刀剑 威力 ， 唯 有 利用 矿石 
来 打造 才 行 。 由 於 每 把 刀剑 都 
需要 特定 的 矿石 才能 多 打造 出 
来 ， 所 以 玩家 就 得 拼命 地 到 处 
HEMZA fT ° ВУЗ ли ТК 
计 ， 可 以 说 是 微 底 打破 了 传统 
ЖЕНА, А 
停 地 按 著 空白 键 到 处 挖 来 挖 去 
是 一 件 很 痛苦 的 事情 ， 不 过 过 
也 才能 钓 再 牙 玩 家 体会 到 送 类 
ЕЕ КЕ 
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FER БЕРЕД ° 

侠客 英雄 传 3 宣称 是 一 款 不 
用 走 迷 宫 的 角色 扮演 游戏 ， 而 
FAAARA EHME Е 
ЗГТ ЗН — 3% © HERFE EE 
fi E WJ fF ТЕ RE BR A BJ > ша 
ЗА gk Be BR WB BR ВО ЖЕ qü [Ë] Е +< 
会 大 到 合 人 抽 摘 不 已 的 地 步 ， 
过 是 笔者 最 需 欣 党 的 一 点 。 因 
MALAKE ZH RÉ 
ИРЕН ERE MEM 
意 拖 长 游戏 时 间 的 安排 

现在 的 玩家 对 於 角色 扮演 
游戏 的 要 求 是 越 来 越 高 了 ， 除 
了 要 有 很 棒 的 声 光 效果 之 外 ， 
剧情 安排 的 精彩 与 否 ， 更 是 影 
千 玩 家 对 於 和 游戏 评价 的 第 一 个 
重点 所 在 。 在 故事 的 铺陈 上 
面 ， 侠客 英雄 传 3 已 经 算是 做 得 
相当 不 错 的 作品 ， 至 少 玩家 很 
容易 地 就 融入 在 和 游戏 世界 当 
中 。 既 使 在 男女 主角 的 爱情 关 
жн, (Jp АЖАРЫ 
家 心目 当中 的 No.1 一 仙 刻 奇 侠 
H BERGERET S ТЕА 
Же Ж, 还 是 有 著 非常 出 
色 的 表现 。 

由 於 侠客 英雄 传 3 可 能 推出 
HAHAE БОЛ АНИ У 
buss— ЖЖ, МАМЕ 
ЗН — Bi › B B TEWE У а ИН 
头 居 然 还 附 了 一 张 小 卡 片 ， 警 
告 玩家 不 可 以 与 坤 宁 城 的 一 位 
乞丐 交谈 ， 既 然 在 推出 之 前 就 
找到 了 过 个 bug， 坊 什么 不 除 错 
ERLER? 就 算是 另 
外 再 附 一 张 更 新 版 磁 片 也 好 
啊 ! 

除 此 之 外 ， 玩 家 从 大 地 图 
之 一 乘 船 到 大 地 图 之 二 之 后 ， 
假如 突 发 奇想 想 要 再 坐 船 回去 
的 话 ， 对 不 起 > ХЕК 
把 你 给 踢 回 D0S 当 中 侠客 英雄 
传 3 的 bug 当 然 不 止 是 过 些 ， 所 
以 导致 玩家 是 抱怨 声 与 指责 声 
连连 。 到 笔者 扎 稿 需 止 ， 侠 客 
英雄 传 3 的 更 新 版 本 已 经 到 了 




















1.5 › 既 使 游戏 已 经 修正 了 不 少 | 


Г Г ОЛ 





СЕА Е 
现 到 一 件 事 情 ， 
过 大 地 图 之 二 之 后 ， 
上 走向 陆地 反而 向 河水 走 去 的 
话 ， 主 角 就 会 施展 他 晴 昨 点 水 


ЖИ а ЖАЙ 
假如 不 马 


的 功夫 呢 ! 
ың 
Net RAIA > KIM FEREKA 
家 对 於 侠客 英雄 传 3 的 评价 相当 
两 极 化 ， 一 方面 是 因 需 过 款 游 
BRAJ а Ж АЙ AS BE > HE fth [E] iE 
戏 ， 另 外 一 方面 也 是 很 多 人 都 
拿 它 来 跟 仙 刻 奇 伙 传 互相 比较 
的 结果 。 单 就 笔者 个 人 以 客观 
的 观点 来 看 ， 仙 刻 奇 伙 伟 与 侠 
客 英雄 傅 3 是 两 款 精 神 蕉 然 不 同 
的 作品 ， 但 是 唯一 一 个 的 共通 
点 就 是 ， 它 们 都 是 相当 值得 一 
玩 的 角色 扮演 游戏 大 作 。 只 要 
жикке иша ‚ Жи 
SE fr ЛЕ Е E W pu pt 
j ЖК “>; E FF ВКО И VE h Z 
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住 的 小 像 伙 
都 不 嫌 多 
时 ， 要 特别 






























































жойгун" я BE ER UME ЗН 
кестеші 6 - 8 ERINEB Ж ЕРЕН RRL =F 如 ` 
是 颇 合 人 津津 乐 道 的 佳作 。 如 能 消除 你 的 怒气 时 ， 就 把 他 们 
5 iJ X HE ti ЖК 扔 到 刑 求 定好 好 地 í 
Hb А 51641 (DUNGEON ФА ВИ (r МЕЛЕН 
EEPER)， 再 度 引 起 了 另 一 股 的 能 … 哇 哈哈 哈 ! ië 4 U| ЖЕ 
YA FRE & 7 啊 ! 





BRATE PH (1 (ЕЛЕНЕ, ТСР 















































за :相当 特殊 的 作 
8: ИЖЕ, ЖИІ 
DEM РА š 
响 ， 可 以 即 早 发 现 
人 入 侵 ， 如 果 能 塞 ? ДЫ 
зе) ж. 
ТЕГТЕРДІ 放手 去 做 的 玩家 
UBERABA E 手 除 了 一 些 假 藉 英 雄 之 чи 






的 财宝 的 人 类 
同样 
F KH- 


不 断 前 来 掠 


ФЕЇ : B 之 外 ， 还 有 其 他 









大 地 底 ， 
j| 力 的 地 1 













өліге: B+ 


界 上 的 所 有 人 
— A- ; 


KE ERA ° 3 
个 基本 关卡 之 外 ， 还 有 
殊 的 隐藏 天， 玩家 
进 逐 次 攻略 ， 
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ЗЕ 

ЕЛИН Ж ИХ НХ 
в)» REB F KE EFF 
ИТЕК: 每 种 怪物 都 有 
U FEN ETE ° RFE EET E 
Ë #E ОИ HB ê ЁШ] E EFA - 
Trol1 妥 好 在 工作 室 的 门扇 及 陷 
阱 的 开发 ，Demon Spawn 则 狂热 
TENNER ERR EC ° EREP 
WERNER ° HK 2471 
Hê TERU EHHE EM 
大 上 一 号 ， 其 能 力也 会 更 强 ， 
所 能 使 用 的 法 术 也 会 更 多 。 由 
怪物 各 有 其 特色 ， 不 仅 
Ri Ae n] PA HE fi # zÑ RIF 
F e iilt пу PA Ж ЕЕ AS TEJ f 
НА 77 ° ARLE BKE (НИ % ü 
化 = 
















БЕ: 
ват» ТТТ) 
ж ч Е + р 


нн няе kit 
ЕР ср R HI В» HEF 
如 果 你 觉得 我 方 部 










制 某 一 个 方 怪物 身上 ， 才 时 答 
РТУТИ 
я, 如 同 Doom _ Like 的 方 

式 般 控制 怪物 ， 用 得 好 的 话 ， 

搞 不 好 湿 可 以 反 败 篇 膀 哦 ! 

蛙 公司 在 『 地 城村 访 者 1 
中 再 度 展现 了 他 们 党 人 的 程式 
功力 。 中 然 整 个 游戏 是 以 妊 向 
视角 的 角度 来 观看 ， 而 一 般 在 : 
i hE ИОАН 
тін Ерол, ален: 
视角 的 设计 ， 整 个 迷宫 的 地 图 
不 仅 可 以 任意 放大 缩小， 还 可 


























以 自由 地 360 度 旋转 ， 所 以 游戏 
HR ê TF HEE f4 TIF ° CBR 
AMA Ву + уа депо xB 
效果 ; 当 玩 家 的 游标 移 到 地 图 
上 的 可 见 和 能 图 时 ， 整 个 区 域 的 
亮度 也 会 有 明显 的 明暗 变化 ， 
Е БИ ZOR R R H 2 
出 。 另 外 在 怪物 与 入 侵 者 战 门 
FF ° 也 会 有 各 种 独特 的 攻击 方 
А ° 在 一 大 群 散 我 互 殴 的 情形 


之 下 ， 更 是 显得 热 曾 非凡 。 另 
ў 0X200% 


















“画面 效果 相当 出 色 之 











外 ， 在 音效 方面 也 是 可 圈 可 
点 进行 当中 ， 只 要 你 
将 画面 I| Е EI E 1 
时 ， 光 是 从 物 所 发 出 的 音效 ， 





fF ЖК FT В BZ fth TE (E ЯР fF E 
事 ; ле НЕ ЕЕ + {2 
上 时 的 敲打 声 、 走 路 时 的 碎 步 
声 ， 都 访 玩 家 可 以 清楚 地 获得 

还 有 各 种 


各 地 区 的 活动 概况 ; 
ВШ 
FE RE Pr ШИИРИ 
再 放下 的 快乐 呼声 ， де кв KEY 

可 爱 的 。 另 外 在 游戏 当中 
H BL EE tol $S ЫНЫ, ER T i 
It] ZF 8 Я fi НИЯ 
外 ， 也 会 有 语 
生 Заа ,在 





























във F Жж REBER IR, 
氛 。 





МК Е ГОРЕ Ва Ж 
ПОЛНАЯ > 而 且 在 声 光 
效果 上 也 有 相当 和 良好 的 水 淮 ， 
4 ПА ЕД E УЖ 
列 产品 一 般 ， 过 类 型 的 游戏 很 
容易 因 关 卡 的 人 性 质 重 覆 性 过 
Io Па ЛЕВ РЕЯ 5 
WK ETL : MRB ЕВИ 
进而 不 断 地 有 新 的 房间 、 怪 
物 、 法 术 及 陷阱 出 现 ， 但 由 於 
大 部 份 的 关卡 著 重 在 与 其 他 巫 
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ЕТЕ ЕЗ ЗЕ ТЕ 
TARANA EA FE L f 
RH ° H! 





家 可 以 来 了 二 
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BEATER ’ 但 
还 是 提供 了 许多 提示 ，' 包括 
一 段 时 间 不 去 动 它 就 会 出 现 | 
Оке, ве | 
动 做 那些 你 应 该 做 的 事 来 提 | 
醒 你 ， 还 有 立体 地 图 上 的 红 
色 箭头 提示 你 下 一 个 该 去 的 | 
地 方 ， 魔 法 学 院 呢 ! MER | 
墓 的 地 方 ， 从 左 侧 有 休 小 路 
可 以 进去 ， 风 仙 花 是 在 一 个 
滑 不 溜 丢 的 小 山 丘 上 ， 你 得 
表演 一 下 空中 条 车 的 技术 才 
行 ， 至 於 汽 车 缺 的 那个 方向 
租 就 得 要 找 你 的 好 友 
Baldino 拿 了 ， 在 Francos 岛 
EMARE RERE 
иттен (ME 
заевамхжве), 
хана J ° BEME 
| 打 最 后 的 Fun Frock ' A% 
有 分 身 的 绿 故 ， 最 好 可 以 把 
他 引 到 角落 ， 各 样 你 可 以 避 
吏 腹 背 受 涛 ， 用 最 强 的 火球 
一 号 (是 按键 ] 嘛 ! 对 了 ， 要 
вввемъвие:) K 
№, ЕВЕ 
в, ТЕНИ AR | 
多 地 方 都 很 危 阶 的 哦 ! 


ФЕВ: A++ 
ТӨНЕ: A+ 

| ФЕВ: A+ 
КӨ: A 
OME : A 
KONE : A++ 


| ашш: ++ | 
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шити 
抱怨 就 是 过 个 游戏 在 


CWIN95 下 很 不 容易 直接 执 
т, J] 能 会 对 很 不 容易 四 
ШЕ ЖА ЈАНА | 在 
CWIX95 下 成 了 E Bk i'7 ê 
KRA 1/10, 问题 出 在 那里 
呢 ? 根据 代理 商 第 三 波 表示 ， 
НЕЕ 的 WIN95 本 身 
的 绿 故 ， 在 英文 版 的 江 N95 中 出 
不 会 有 此 问题 ， 同时 也 会 在 游 
上 戏 发 行 时 附 上 修正 磁 片 ? (В 
什么 不 直接 修正 主 程式 ? 不 
解 ! ) 但 是 在 D0S 下 则 完全 不 会 
有 问题 (小 BUG 除外 )， НЕЕ 
者 之 所 以 扣 上 2 分 的 原因 (国内 
代理 商 的 解决 方式 可 能 还 得 再 
扣 上 2 分 )， 送 床 好 的 一 个 游戏 
要 玩家 保留 磁 片 3 年 ， 实 在 是 太 
ват 什么 ? 我 有 说 3 年 内 不 
可 能 再 有 超过 它 的 游戏 吗 ? + 
值得 你 留 下 游戏 人 生 中 100% 的 
ыш! 
А SR pk НЕМЕНЕ ШЕН 
R? RI 章 不 是 十 分 重要 ， 
做 游戏 的 人 必须 玩 玩 它 ， 看 看 

















РР ЛОС 






















АЛМ а В vv 


USSD 





















-j 
光碟 内 做 出 十 片 光 碟 的 内 
容 ， RIA BAR IHE 





E KE J RE KHIR SE > 
如 沐 春 风 的 感觉 * 它 可 能 是 动 
戏 中 要 用 到 最 多 武器 一 七 






ШЕ 
种 的 游戏 ; 动作 质 实 度 最 高 一 
完全 以 POLYGOX 多 渴 形 成 像 ; Ж 





mm m Ш — 2566@3D 
rendering ; 技巧 最 多 一 正常 、 
E - KE - FERA ° EC 
合 动 及 使 用 的 武器 。 ЖР 
是 所 有 你 能 想像 的 动 可 以 
做 得 出 来 ， 想 做 什么 就 可 以 做 
НЕ, 你 还 可 以 随时 切换 视 
角 ， 移 动 不 同 的 镜头 角度 ， 左 
38 ` 4# мно ето Кж 
右 通 通 都 可 以 看 到 不 同 的 东 
西 。 



















当然 它 也 可 以 和 国王 密使 
系列 苑 排 坐 在 经 典 作品 当中 ， 
和 典型 的 AVG 比 起 来 ， 它 有 更 高 
的 自由 度 ， 有 更 去 活 的 问题 解 
决 方式 ， 创 世纪 8 想 做 到 的 里 实 
RPG 一 由 玩家 自己 控制 主人 德 
在 一 个 魔法 世界 实 设 定 的 完整 
故事 一 一 个 RPG 和 游戏 的 中 心思 
想 ， 对 许多 RPG 玩 家 来 说 
ULTIMA8 可 能 不 再 是 他 们 心中 所 
想 的 创世纪 ， 但 是 LBA2 跨 越 了 
过 层 障 研 ， 把 动作 的 难度 化 坑 

















技巧 的 美学 、 融 入 以 爱 与 和 平 
БЕНЕН» ВИЛ ЕЕЛ% 
Twinsen 的 升级 方式 一 利用 学 习 
与 物品 的 取得 强化 Twinsen 的 能 
力 ， 特 别 是 在 魔法 物品 的 使 用 
Eo ERRAT th Bh A E BK 
中 ， е = R& ЗЕ ЗАТВ НУ 
“升级 ” 换 换 武器 装备 
和 数字 ыш, НИ. ВА 
жа ЕНЕ 2 t W E 
A ° EVREI Ж + A ПЁ АШ 
Роан = № › Бат 
面 及 人 物 处 理 、 动 作 控制 以 及 
故事 内 容 上 任何 一 个 方面 ， E 
都 可 以 称 得 上 是 风 得 一 见 的 代 
表 作 品 ， 正 如同 磨 师 在 希 一 道 
色香 味 俱 全 的 荣 伤 神 一 般 ， 游 
ВСВ Ft FE АО 6: EHE ЕН Я 
而 使 得 主 荣 失 去 了 风采 ， 而 能 
ДИ. ВА2— #5 › ЖП ВУЗЕ EFE 
， 实在 是 少 之 又 少 。 
TE АГ ос HERE ВА2 
的 主题 曲 ， Twinsen 趁 过 个 机 会 
溜 进 郴 榜 和 后面， 把 藏 在 啤酒 桶 
РНЕ “IBU HR ° ЕНУ 
辣妹 匠 到 音乐 ， 竟 也 下 楼 来 热 
#—# ° МЕТ nsentk 
Ваарт ЗЕ , НАН Е — 8 
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| иди 

ЖЕНЕН RERIK РЗ A > RA 
ИГ ЯК A FE Ное WS ~ HEK > ВЕ 
舞 ， 似 乎 没有 事 发 生 似 地 …J， 
像 过 样子 自然 的 情节 就 如 同 生 
活 中 我 们 所 见 一 般 自然 ， 和 游戏 
中 的 每 一 个 环节 紧 紧 地 相 扣 在 

一 起 ，LBA2 给 你 完全 的 自由 ， 
到 你 想 去 的 地 方 ， 做 你 做 的 
并 想 要 游泳 过 件 事 是 不 
大 可 能 的 ， 因 有 轧 我 们 的 Twinsen 
就 怕 水 … 搭 著 氟 整 船 到 沙 
2 上 去 的 Twinsen 体 了 三 种 
的 旅程 ， її д 1А] 
5? 没 错 ! 但 是 ADELINE 
КЕД НЕТ Е 
АННУ ° fETwinsen SHE 
大 肚子 的 Zoe (8 R E 6 K А 
ЖН ЖЕ, 债 人 在 十 中温 
、 最 和 后 孩子 们 从 火红 
дала ， 每 一 段 动画 














НЕ 
都 紧 紧 地 抓 住 玩家 的 心 。 


BW ID ЕЛ 
外 一 个 特色 ， 仅 管 在 和 游戏 的 后 
FER HH T PES ЕВЕ f EI 
情 一 车 的 东西 ， 过 种 老 
套 的 剧情 效 乎 在 每 个 以 剧情 坑 
EE 的 游戏 中 都 会 出 现 ， 但 是 正 
вон Л ЛЯ, АНТИ 
不 同 ， 负 责 和 游戏 创意 点 子 的 
Raynal 就 是 有 办 法 把 它 变 得 多 
RER RIA EE) A 
四 个 不 同 种 族 的 人 保管 ， 适 四 
个 不 同 种 族 的 人 不 但 生活 的 地 
点 和 不同， 就 连 生 活 的 方式 也 大 
黑 其 趣 ， 长 相 不 同 、 褒 话 方式 
不 同 ， 而 且 价 值 观 、 能 力也 不 
а: B&A 2185 
教 信仰 ， 相 信 Dark Мопк 88 | 























Т № Ë ° Ivinsen де а 


JEKE › ЖН KBR ДАВА 
то ЗЕ P| ЕН НН 





件 事 ， 所 以 你 会 看 见 当 
4 Fun Frock 斩 断 吊 著 孩子 们 
МЕРИН > Twinsen#l 








BRAM EMR’ Ш 
ж? 时 的 喜悦 ， 从 一 开始 


FS ГЛЕЙЕ (Dino-f1y) 的 病 而 
奔走 ， 到 最 后 夫妻 俩 人 对 著 呵 
呵 叫 的 小 baby 会 心 一 笑 ， 你 会 
发 现 它 所 呈现 的 是 人 类 善良 和 
光明 的 一 面 ， 散 发 出 光辉 的 爱 
与 包容 ， 深 深 地 牵引 著 你 的 思 
ЖЕСІ ЕЕ WE Be J DERE > 
让 你 迷失 在 那 种 辛辣 的 刺激 、 
ER FE F RHE KEE ° SC ГЕ 
ТЕЙЕШ ° 
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Ра 


国外 改行 : 
国内 代理 : 
BEEN : 动 
改行 版 本 : № 
使 用 平台 : ЖЖ г 


ЖЕҢНЕН! : Р-90 | 


VIRGIN 
P= 








жена: е 
завъж: 
显示 模式 : s 
操作 界面 : К 
BERE : SE 
HRSA : 990 元 
测试 配备 : AMD К6-233 
MMX ` 64MB RAM ` 
Millenium II ` SB 

— AWE64 ` 12X CD-ROM 





自己 的 星球 Zeelich 回 到 她 美好 
WER Я A k E ВЕ Е FS r 














гр 


ян 














сано 


| ER ГЯ ЕЕ, 05% 
使 用 重播 功能 来 研究 改善 自 
己 的 出 棒 时 间 ， 若 想 进 一 步 







挥 棒 加 上 挥 棒 时 同时 按 方向 
键 的 上 键 ， 才能 将 球 撕 的 又 
8 在 明星 级 下 想 三 振 
动 滑 球 一 将 快速 球 投向 外 
角 ， 当 接近 本 黑板 时 按 方向 
BERRA ERTS HD 
向 ， 其 他 的 球 路 亦 然 ， 时 机 
抓 的 好 的 话 且 打者 多 半 会 挥 
HEZE ° 

如 果 上 述 两 个 攻略 法 膛 
是 沪 你 被 电脑 惨 电 ， 在 表演 
паниката F 
1 ` 2۰ 1 ` 2 、CTRL 键 叫 出 EA 
SIRA WARENA 
ж. 不 过 可 以 让 在 明星 级 下 





















软体 世界 著 读 ……… 29) 


相当 容易 ， 但 在 职业 级 与 明 | 
шет, 最 好 使 用 全 力 | 


， 最 好 的 方式 是 利用 手 | 


q ЕЕ ые ыы шы. i 





Ж) ЯР1ау Station 版 的 美 
国 职 棒 大 联盟 98， 颇 有 

вълюмен, #304 3 
E W5 BL 0 ЗЕ ЕЕ, 大 概 只 有 
Saturn 的 体感 棒球 97 可 以 比 
气 ， 在 三 大 次 世代 主机 的 挟 岗 
下 ， 笔 者 对 Win95 的 DIRECT X 能 


SELECT STADIUM 











挤 出 多 少 3D 能 力 ， 一 向 不 抱 著 
乐 钢 的 态度 ， 但 在 玩 迪 Win95 版 
的 美国 职 棒 联 盟 98 和 后 ， 笔 者 发 
JH ° KEKE АИИ ВЕСТ DRAW 所 
呈现 出 来 的 即时 3D 贴 图 效果 ， 
ИА 
і пох 1 
示 卡 所 能 支援 та т, 
在 最 阳春 的 640 х 400 的 解析 度 
К, ЖЕНЕН НРУ E HE 
йй) ЕТ ка дъ 
析 度 调 高 到 1280X1024， 
流 赐 度 在 因而 大 幅 降 低 ， 
TREUE А EN алардан 















Р 





TRIPLE 


БА 











ТОО 





后 ， 便 决定 把 PS 版 封印 起 















， 最 后 ， 笔者 在 以 640X 
4180A r НЕ БВ 8 59 Е 


专心 地 在 PC 上 玩 起 大 联盟 季 赛 


r 


ЖЕ KIRK A A 2 ° 
是 一 套 棒球 游戏 外 ， 就 
时 的 3D 贴 图 所 呈现 出 来 的 





Ж 











нн а C ° де ЕД з 
HAFKA ° НХ, 最 显 而 
易 见 的 是 ， 每 个 球员 都 是 以 模 
组 化 的 即时 3D 多 过 型 贴图 来 表 
现 ， 组 部 的 动作 约 有 2000 和 组 的 
变化 ， 而 且 过 个 3D 模 组 的 搬 张 

ав Хо Божи 著 在 





айак А ê Tî ЗЕ 6 Аня 
„пп. малы, ши 
上 球员 的 身材 外 观 与 身上 的 配 
件 也 立刻 产生 出 对 应 的 变化 * 
其 次 ， 担 任 背 景 角 色 的 球场 也 
是 以 30 贴 图 构成 ， 笔 者 喜 坎 在 
= KR ° ЧАЕК 
捞 上 天 空 ， 在 蓝天 白云 下 画 出 
іН EMR › ЛОВА Е 
МИНИ КЕ В» HME 
近 眼 前 的 巨型 看 板 ， 
за AE FFM BÎ ° 
最 后 ， 前 两 者 相辅相成 的 是 各 
пон ро ЖИЛИ 





















нет 

















玩家 手动 或 电脑 自动 来 切换 视 
Я, 或 是 乾 脆 使 用 转播 视角 来 
观看 一 场 球 赛 ， 最 男人 激赏 的 
ЕЕ. f EF E ЖЕЛІ ЖӘНЕ 
动 ， 球场 上 的 相关 物件 包括 球 
员 在 内 也 会 做 放大 缩小 与 角度 
转动 的 30 贴 综合 以 上 
3 û ЖЕ ВЕРХ PS — ЗЕЕ 

看 」 的 3D 棒 球 游戏 ， 可 惜 游 
BV rh 22 A 7] Ж квамна 
定 ， 否 则 就 等 於是 在 球场 上 打 
VR 快 打 了 。 
ug 












Же BX ME А E JE FT 








铺 所 出 版 的 
яю 型 名 著 ， 如 燃烧 的 野球 、 
BA HE RH kK 在 












ин 球员 属性 
Е, и Бит , 


ва жн. 2 
理 模式 的 玩家 来 说 





另外 一 项 不 利 的 
EHRE {с | 
ада 


за НА 64 [81 Ж 57 明 球 а 的 特 
性 ， 甚 至 还 列 出 了 投 打 相生 相 
WBA ° 加 上 也 改良 了 97 投 
打 系 统 中 投手 能 投 各 种 球 路 的 


№) SCOUTING REPORT 
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m t 


‚ НХ е 


`SHIFTËË › Божа 
实情 况 只 能 投 Pd F 
KIERES › MFR 
й $ ИТЕ 
КЛЕТ ° 
Bt ° ЖН KAR 
精彩 的 BUG 不 得 不 提 ， 笔者 各 
常 在 主场 赛 球 时 ， 发 现 一 局 


ЕНИН ЕЕ 
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. 
. 
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Е, 过 样 整个 球 
个 人 成 绩 才 и м 
义 ， 如 果 再 接 上 

一 次 接 а есета 
以 召集 五 名 同 
二 又 是 另 一 种 玩 
B 888 ЩЕ ЗА 


















WEA ЁЛЕ ° 
АЁ}, 

-个 小 突破 。 
好 看 又 好 玩 的 动作 型 
жу ИАН 1 R 
性 较 高 的 GAME PAD ZK Я Я ва 


下 我 方 投手 登 板 投 第 一 球 时 ， 
HFE HER SHE EWK E 
про @ H R FE A E ЕЕ 
球 绝技 。 SB 9k—#BuGHIW АЙ 
ATK HERH 
ЕТТТ р ° К 
打者 会 站 上 原 打 者 的 右 打 席 ， 


























ага) E dh ZE {Т AS 103 
画面 ' 反之 亦 然 ， 过 两 个 BUG 如 
果 不 能 算 BUG 姑且 称 
屁股 绝技 1 ° ЯН МН ИЕЛІ 
A 6124809 › 算是 AI 上 的 BUG ， 
例如 ， 二 出 局 二 蝇 有 人 ， 打者 
ЖЕЗ 4 


НЕК + 







МЕ Ен 
从， 九 局 下 十 出局， 一 、 






г 


穿越 内 野 的 渡 地 









者 ， 打 者 网 
安打 ， 被 外 野手 传 回 封杀 在 一 | ЕЕ: 支援 DIRECT X | 
曼 的 情况 也 是 屡见不鲜 "显示 模式 : SV 
在 PC 棒球 游戏 市 场 上 ， 本 操作 界面 : M/K 
密码 保护 : 无 


ЗШЕ ВА УЕ ДЕ Ж РУ НУ Bh Пе #8 КИ ВЕ 
戏 ， 可 喜 的 是 ， 由 97 到 98， 有 ] 
许多 Амет DE EE FIS Н {у 
заето 与 创新 的 用 心 ， 
Bl ° fl 1% ЛВ ЗА £ ° 
另外 ， 在 选择 操控 装置 的 画 | 















о 23) 













ЕСШІ 

过 关 高 手 
(EENM) свела 
вита) 
БІЛЕ 
时 ， 刚 好 有 一 友 机 正 要 降落 ， 
LATERAN BREW 

旁 摔 成 一 团 火 球 ( 神 啊 ， Е 
ав.) жи 



























Вака ЕИ НЕЕ Т 
一 大 步 ! 另外 提供 一 项 小 小 技 
То: 游戏 中 有 不 少 任务 是 从 航 
艇 上 起 飞 ， 完 成 任务 后 必须 安 
全 返航 。 可 是 在 航 艇 上 降落 的 
欢度 又 特别 的 高 ， 常 常 有 命 完 
成 任务 仓 没 命 降落 
ЈЕ ХИ (TACAN) ЖЖ» 
找寻 一 个 最 靠近 您 的 陆 上 机 声 
降落 ， 过 样 一 来 不 但 任务 完成 
照 算 ， 降 落 的 风 阶 也 大 为 降 
Е, 升官 也 特别 的 快 * 祝 你 好 
| же 
Шара 
空中 见 
Hi 





















ФЕ №: 
| тө в 
| Өш 面 :B 
төн ж. 
OME : B+ 
пеачи: в. 
—— : A- 








- 合 到 F/A-18 Hornet 《做 
ват», 看 到 那 本 薄 得 
连 个 封面 和 目录 都 没有 的 中 文 
操作 手册 时 “， 心 里 暗自 滴 咕 
车 :大概 又 是 一 套 带 有 动作 成 
份 的 小 品 模 所 游戏， 不 然 手册 
вали? Ж АЖ 
RE ЕЖЕ сащ 
Е 精良 的 座舱 仪表 和 精准 
飞行 模 和 组 所 构成 之 货 贤 价 实 的 
жі . їйї FL + Ж 
я ‚ 但 部 短 Ци 精 悍 
аши: 
в криво ЕН В ЫЧ 
HE ° ЖД НЕШ Ft ° HSE BFE 
TF ЕНЕ ТИНЕ) АРЕ Л 
执笔 」 的 典范 ， 能 在 游戏 界 建 
立 起 来 ， 过 绝对 是 玩家 之 福 ， 
值得 笔者 特别 记 上 一 笔 。 对 於 
но ша, 或 的 玩 
家 是 一 本 极 具 专业 水 
W < цар Ж 
зс ТЕМ, RIRKA 
ван, (MEHN) Ji Î 
во BEME) ` (A-0 E 
E) № (їп TF E) f 
风格 极 需 相似 ， 画面 非常 乾 
兆 ， 全 部 以 极 精 组 的 3D 多 过 形 
构成 ， 所 有 的 匣 我 单位 及 建筑 






























4%.....--ш-. 








АННАН Ж ЯН ° ни 
贴图 的 POLYGOX 地 形 
14514 (ЕР2000) № 
























ТҮЙ B; Т I 
„ва СИЕ НИЕ) ін 
на. ТАТА ШАТЕН 
面 和 精确 的 飞行 模 组 特性 以 及 
运 穆 作战 的 优越 性 能 绝对 可 以 
ат ШН ° REER 
ЗА ӨТ НЕ Н f E kii 





К, СЕЕ У же 
个 多 平台 的 和 游戏， 除了 
Win95/NTBR Z St ° tb f 
Macintosh 的 版 本 。Win95 版 使 














7 ШЕВ ИН, FE 
СМТ > SEA ~ МАР ~ ЕХРІ ~ RWS > 
VS、TWS 或 STT 的 各 种 空 对 空 、 
空 对 地 模式 下 都 能 精准 的 呈 
现 ， 但 也 因此 黑 常 复杂 Ab 
学 习 者 可 得 好 好 下 番 功 夫 苦 
if ° HIL n] Я RT A FA FU fi 
的 专业 知识 之 多 ， 实 在 超 乎 常 
大 的 想像 。 

另外 ，《 傲 空 神 磨 》 中 的 
必 果 也 是 相当 出 色 ' 尤其 
ДЕ ЕВ ТЕ RH 45 Fp SR Ж 
僚机 发 现 有 敞 军 短 程 飞弹 射 向 
您 时 ， 他 会 紧张 的 大 叫 
[Atoll * Atoll!!J ; НИИ 
跳 影 时 也 会 大 叫 TT alday 
Ho ! J， 非 常 之 生动 „ра АА 
也 会 在 您 起 降 时 和 您 对 话 ; WW 


Е 










































къ БЕН ЕЛЕНЫ > 
设 定 导 航 点 、 任 务 简报 
陋 … 等 因素 ， НЕ (ME 
Ж) ЗЕРНОВОЙ 
же, (WEHR H— 
个 高 度 要 求 模 握 游戏 商 实 度 的 





用 了 Direct X 技 术 ， 而 且 可 以 
(ЕХТ4.0-ЕЗАТТ (СЕ ЕЛІ E 
ісе Раск ЭЖ)“ BT 
稿 ， 笔 者 特别 以 MMX-166 
n95 及 NT4.0 上 分 别 加 以 测 
1 是 有 史 以 来 第 一 套 
Е ГЕ ЛЕНУ ЕТ ла 
Bk ° ТЇН. HO E Ж EL ТЕ95ПУ Ий 
F SANE ! TEES P ау iR E 
f = аР › ЖЖ 
480、800X600 或 是 最 
的 1024X768， 其 至 
33 来 轨 行 ， 画面 的 流 蝎 度 都 
©, БЕН РЕША sk BERA НУ 
也 是 近期 内 大 多 数 飞 
用 POLYGON 架 构 的 
41 果 您 的 配备 不 
Д 不 用 担心 
р на 
秽 的 精 和 和 
军 的 瑚 强度)。 如 果 
СИ ЖА п БУЛЖ 
面 的 更 新 率 由 每 秒 20 个 画面 降 
ЕРУТО ВИ tim › Шат 

































受 得 起 的 
到 的 模 气 飞行 
COE AIMED) + 








相 




























System 0fficer 也 会 提醒 š 
ЖЕРМЕН» Ае , 
都 访 人 有 如 置身 军旅 之 中 ， 极 

大 部 份 飞 行 模 气 游戏 所 应 
















连 486 的 电脑 都 可 以 飞 得 很 愉快 


: ID 






































eeeeeeeeeeeoeoooooooeoeoooooooosssoeosoooosoooooooeoooooossoooooooooooooooooosooooooooooooooooooooooooooooasal 


有 的 功能 都 可 以 在 《做 空 神 魔 》 国内 代理 : zate r 
中 找 得 到 ， 诸 如 : 多重 外 部 视 BAN писне /, 
ризата таи 发 行 版 本 : 光碟 ғ 
ШЕЕ s ЕЮШШ: 使 用 平台 : WIN95/NT4.0 
IPEE - ЕШ ЖЫТ А ЖЕШ : PENTIUM 
学 、IPX、TCPVIP 网 路 及 数据 Е 5 
教学 ТРЕВА ОЁ : 8MB 
ват в LEH ШО эшен: \ 
跑道 上 的 滑行 、 多 重 武器 си ІП 显示 模式 : SV | 
至 核弹 ) MEHR ° 都 忠实 的 在 操作 界面 :K 
游戏 中 重 现 。 尤 其 是 HARM 反 雷 密码 保护 : 无 
游戏 的 精华 Œ 1 过 飞弹 的 模 握 及 操控 部 分 更 是 1 [ERSA : 980 元 
仪表 之 精 备 和 航 电 кървене ЖІП = 但 测试 配备 : P-166 MMX 
и О RAM 125 5051 
aI IRE НИН За) > 尤其 在 务 往 辑 器 、 没 有 战役 任务 、 手 ІШІШІ 
1024х 768 EE КІЛ ЕЕЕ ШІ || 

















HEHE ЖЗ] Н ЯК ЛП as ЖЕ ЕЕ | 
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C a 
ШЫ ЗЕ 
SEBE—BH EH AE 
| иа 是 笔者 在 扰 意 中 改 现 
的 :在 玩家 的 人 物 攻 贡 本 人 
№, вовне 
的 数据 出 现时 ， Пена 
村 不 断 地 按 著 滑 鼠 右 键 ， 就 有 
али 
ЕТЕ 220 
(ЗЕ ЛӘП | 也 就 
RR 您 可 以 不 断 以 按 滑 最 右 
键 的 方式 ， 来 使 同一 个 人 物 在 
一 个 回合 内 进行 多 次 的 攻坚 
ами вата 















































ж, ЗЕМЛЕ, Ж 
秘技 失败 的 机 率 就 特别 高 ! ë 
пл, жайыл 
到 的 快乐 程度 ， 与 玩家 的 硬 钵 
配备 相 沼 有关， 如 果 您 的 配备 
LESH 15, ӨРЕ 
| 然 可 以 往 上 加 ; 如 果 您 的 配备 
是 系统 最 低 需求 的 情况 ， BE 
评价 就 可 能 不 会 很 好 了 - HR 
完全 安装 相当 费时 间 ， BEA 
SJ з Ек шы: ду ш 

№, въвгвайивят 
安装 。 

























өй : в. 
| Фиг: B- 
ФЕН : B+ 
KORA: B+ 
өлімге : c+ 
| төй : B- 


称 合 评比 : 


ЕНУШЕ ЗС 2 












BE R: < JR K Z W > f 

to < K Z W > BE rH 
ЕНЖРІНЕНИУЕ5І 0, ЖЖ 
ВОЕВАЛИ ЛНУ › 
就 可 以 选择 前 个 部 或 后 
进行 和 游戏。 选择 第 一 
R ЩЕ ЖИЛ FS E f4 ° Ж 











< Ê X ZR > ñ (777 
式 ， 主 要 仍然 不 出 市 面 上 一 般 
RSLG 的 范畴。 比较 不 同 的 地 
游戏 的 魔法 施展 方 





式 ， 是 探 用 魔法 书 来 代替 各 种 
属性 的 魔法 。 也 就 是 说 ， 在 本 
游戏 中 的 魔法 不 再 有 种 类 的 着 
别 ， 不 会 有 地 、 水 、 火 、 风 
各 系 的 用 法 种 类 ; 唯一 
ШЕН 7196 ЯН 
的 魔法 书 种 类 及 人 物 的 属性 














当 少 见 ， 是 探 用 与 精读 出 品 的 
<R ER ЖИЛА‘. м 
家 ， 人 物 揣 带 的 多 种 武 
器 中 ， 选择 一 种 来 使 用 。 而 在 
RSLG 中 最 重要 的 商店 指 合 方 
面 ， 本 游戏 的 城 钙 都 直接 表现 
在 地 图 上 上 ， 所 以 玩家 可 以 直接 
在 地 图 上 购物 :不 ANARA 
才能 购物 ЕТСЕ 32522: ° WE 
不 是 所 有 的 城镇 都 会 出 现 商 店 
кант ° 

当 笔 者 拿 到 本 游戏 之 后 ， 
就 迫不及待 地 将 它 灌 到 硬 碟 





















中 ， 由 诊 第 者 的 硬 碟 有 26 的 空 
ПЕ 5с 2 RK 


了 ; 不料 1 左右 的 档案 ， 竟 
然 要 安装 了 一 个 多 小 时 才 装 











FE | ААТ Е В Zc BS ftJ 
ав” WE PR Ge RE ERR ° {Н 
FE EIS FERO JE И % > 
加 上 程式 要 访 取 光碟 的 
档案 ， 所 以 游戏 的 速度 将 会 十 
分 绑 慢 。 由 於 速度 慢 得 实在 是 
ЖИ Y + НТ 特地 打 电 
RAA НН TF ° ER 
公司 的 服务 人 员 表 示 他 们 安装 
“THD ЗАА 
地 告诉 笔者 ， 只 要 把 SMARTDRY 
放 在 光碟 鲍 动 程式 的 和 后面 ， 
7 一 切 问 题 就 都 可 以 解决 了 J ° 
但 是 笔者 依 过 个 方式 重新 安装 
了 两 次 之 后 ， 情 况 仍然 没有 改 
8. (也 就 是 说 ， 笔 者 又 多 浪 
费 了 两 个 多 小 时 的 时 间 ) 

在 进行 游戏 的 过 程 中 ， 等 
# ЖЧ Ж ЖИН, H, 
在 操作 介面 上 笔者 要 攻 
网 的 时 候 ， пша тии 
器 的 动作 ; 即使 装备 中 只 有 一 
А, Е 3632 CK 
Я ЛЕНЫ Ж ЖЕ, 
Ê E RÊ НЯ ; 除非 您 要 
和 练功， 否则 您 会 秦 强 的 武器 不 
А ПОЛЕ СРЕ НОА ИЕ? 而 
且 笔 者 不 论 在 影集 或 小 说 中 ， 
也 不 徊 见 到 有 侠客 身上 一 次 带 
тата: REKE Rum (E BB E 
ЖЕК EH Қ» ае 
BR ШЕ, ЖОРА + АНИ 














只 要 




















单 区 不 会 消失 ， 所 以 经 常会 描 
住所 要 攻 册 的 对 象 。 ЩЕК 
上 有 提 到 移动 选单 的 方法 ， 


但 





ERM ВЖЕ, ЖЖ 
也 太 不 方便 了 吧 ? 而 且 
И ЕН ву › E 
单 不 是 很 剧烈 地 内 动 ， 就 是 整 
ПЕЧЕ (ЕРІМЕН 
时 的 困 摄 。 

当 笔 者 在 商店 购物 的 时 
后 ， 则 又 出 现 了 另 一 个 问题 
FHSAA A A ff DHE E Ek 
物品 都 一 了 一 样 ， 所 以 当 
ЖЖ AD REFE `° ERR 
#22 аи: 过 个 情形 在 

















个 图 








选择 部 份 安装 的 时 候 ， 将 会 使 


UE BK A) аи E ЗЕ R18 = 而 
R N НЕН Nš E FE Ж < J 
мар, ранена ЯУ) 
能 ， 所 以 要 购买 下 一 页 的 物 
品 ， 必 须 不 断 地 按 著 向 下 的 得 
ЭА: 第 二 个 缺点 ， 就 是 没有 提 
供 一 次 购买 很 多 数量 的 功能 ， 
Eft DA (ER GE E E R E A R E 
їй, пищови на Ж, ЮА 
Ж TEE ШБ ! 过 对 部 
份 安装 的 玩家 而 言 ， 将 会 是 很 
大 的 折磨 。 

ЖУЫНУ ОЕ? Шад 
说 是 一 大 败笔 。 由 於 魔法 书 只 
ARKE (TEKA) МНЯ 
种 是 因 马 所 耗 的 VP 值 不 同 
ARENA кто RICE ER 
的 魔法 可 以 说 是 单调 而 不 吸引 
人 。 提 到 魔法 ， 就 不 得 不 提 一 



































р 
ИН ° î ЕНІ Е tb ЖАНД 
些 人 可 以 КЛЕТ ， 使 得 
i E Ата 





BRT ВИАН + ЖЖ 
Же TF {ЕСШЕ | ТЕ 
Рори (КИШЕТ) > RERE 
8 (所 以 打 死 散人 都 
низини). * 由 於 篇 幅 有 
R ARTET ° 

趴 然 有 著 以 上 的 缺点 ， 但 
k < Hk X Z W > її) йш ЖИ 
是 相当 不 错 的 ; 所 以 游戏 如 果 
在 流畅 性 及 操作 介面 上 加 以 改 
- 话 ， 或 许 会 是 一 套 相 当 不 
着 的 作品 。 本 游戏 整体 的 表现 
ети. > 但 是 可 以 感觉 














出 是 一 套 相当 用 心 的 作品 ， 只 
是 经 验 比 较 不 足 而 已 ; 以 一 个 


新 公司 而 首 ， 第 一 套 作品 能 多 
有 过 样 的 水 准 ， 也 可 以 算是 相 
ETT! 


本 文 作者 / 米 克 





: DOS/WIN95 
: 486DX 以 上 
КБЕ : 8MB 





«вхо» 测试 配备 : P175 ` 16MB 


“ы 





FERRA ° ЕН? FH ЕШ 
未 说 明 各 魔法 书 所 耗 的 VP 点 





| 





КАМ ` SB PRO II、6x 
ше 


иШ шше! 


ФЕН ИНЕ СЗ 4) 











| тент, {ӨЗБ Дейш 
好 选择 产品 少 章 价 高 的 行业 ， 
| ЯТ ЕЛЕНЕ, 
| ЖЕ Ау ’ 即使 
你 不 花 什 么 脑筋 ， 也 可 将 商店 
经 党 的 很 好 ' 但 如 果 你 想 快速 
| ЗЕМЕ. 就 别 忘 了 时 常 
| БЕЗЬЕ ! 此 外 ， 
| 还 有 另 一 条 更 快 的 捷径 ， 即 是 
| 马 可 能 的 走私 ， 如 此 徊 管 谊 

下 ， 财 富 便 会 像 泉水 般 自然 潮 
出 : 天 下 钉 驹 的 最 终结 局 共有 
两 种 ， 一 则 为 剧 中 的 主角 (也 
就 是 你 扮演 的 角色 ) KHER 















(如 多 救济 别人 、 少 走私 、 少 
Ші), ОВ ТАШЫ, 就 
ЕЕЕ ЖӘ A üN ! 
| 但 不 管 要 上 去 或 下 去 都 有 一 个 
ИТ ла ， 如 
果 是 在 回 家 或 出 门 途中 被 人 谋 
Ж, 就 扰 法 看 到 故事 结局 ， 所 
| заа Е AN 
ШШ, УХА НЯ 


完结 篇 
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3688845173 res 


在 两 年 前 Artdink 公 司 推 

出 天 下 御 免 (以 下 简称 天 
F) ВНЕ + ЖЕ 
过 是 一 个 颇 有 内 酒 的 游戏 ， 值 
得 介绍 给 玩家 们 党 试 ， 但 时 至 
НЕТ. THE 
КОВ, ЮЖ 
事 隔 如 此 之 久 ， ка, 相信 好 
游戏 是 不 易 被 时 间 淘 汰 的 ， 下 
面 我 们 就 来 正式 介绍 「 天 下 J 
着 款 模 握 商场 的 游戏 吧 | 








首先 我 们 就 来 谈 谈 它 的 
ЖЕЛІН» 「 天 下 J 的 主 画面 是 
由 许多 可 拉 移 可 关闭 、 和 缩小 的 
各 式 视窗 所 构成 ， 在 萤幕 的 最 
上 方 ， 还 有 一 行 供 玩 家 快速 执 
行 指令 的 ICONX， 所 以 简 而 言 








ООЛ Л Л О 














之 ， 整 个 画面 的 感觉 是 很 WORD 
的 ， 由 於 其 拥有 视窗 牵引 的 功 
能 ， 所 以 即使 你 同时 并 多 个 视 
窗 ， 也 不 用 怕 因此 而 看 不 到 你 
想 要 的 资料 ， 对 於 一 个 需 随 时 
注意 各 项 动态 的 大 老 关 而 证， 
过 种 能 金 在 同一 时 间 阅 览 多 项 
ақша ЙЕ: АНЫ» 
лиг, Низ 
与 数目 大 小 的 调节 也 都 十 分 简 
便 ， 只 需 用 滑 和 鼠 轻 点 即 可 办 
到 。 

接 下 来 咱们 来 瞧 瞧 被 笔者 
ШЕЛ ЖӘН ҖЕ БТ ТЕЙ) РЧ AE 
жеш! 就 如 同一 般 开 店 一 
o ГГ, 
Ж Е FE fi; 38 Bz Ж НО ІН îı * 在 
TRF] 中 共有 10 大 类 商品 供 你 
ЖЗ. он: HE ` RXR 














48 ме. 
окото ЖЕ 
商船 。 之后， 便 是 开始 著 手 作 
署 店内 的 人 力 了 ， 在 [天下] 
жив T FI LA E HE RHE KEYE 
内 和 与 主 外 的 杂工 及 船长 外 ， 还 
有 两 种 特殊 的 人 才 (介绍 人 与 
保镖 )， 也 是 你 可 以 延 聘 的 ， 肉 
然 除了 船长 以 外 ， 上 述 的 员工 
履 用 与 否 ， 都 不 致 造成 游戏 无 
法 进行 ， 但 实事 上 ， 如 果 你 想 
把 商店 经 营 好 ， 则 其 它 的 人 都 
是 缺 一 不 可 的 。 

假设 少 了 杂工 才 你 处 理 一 
ERKRATH > SVIRA D 
事 一 把 抓 ， 如 此 一 来 ' fF fE SE 
法 获得 休息 ， 身 体 自然 就 会 变 
差 ， 甚 至 染病 、 死 亡 ; 假设 你 
D TRER RIKE ° AF 
你 的 库房 ， 便 会 输 有 心 人 士 可 
乘 之 机 “， 也许 是 将 你 杀伤， 也 
许 是 强 奔 银 雨 ， 其 合 果 都 是 十 
Пи); RERA MHEAS 
你 留意 市 井 所 发 生 的 大 小 事 ， 
你 将 错失 群 多 婚 囊 喜庆 应 有 的 
BET ` НИЕ ЛХ НЕ 








ПО ТО ТО СО КА а 8 СРЯ 
Сы 
Я و کے‎ 
š а 





Рата НЫ 
ашин. 既然 每 种 员 
工 都 如 此 重要 ， 那 在 履 用 的 同 
By 2 BE ТЇЙ Ж, 在 保镖 的 部 
份 ， 你 可 以 先 匠 匠 此 人 的 风 评 
站 当场 考验 他 的 能 力 ， 而 介 克 
ЛАН ЕТО 
他 的 事 趾 与 社会 背景 以 决定 此 
人 是 否 符合 你 的 需求 ， Е 
工 与 船长 就 不 易 区 分 其 能 力 ， 











waseseooeeeeooseess................................................................. 


ж ( 


只 能 法 运气 或 介 和 人 介绍 了 。 

ВЕ TMH ЕНЕВО À З 
ж ТКТ 在 商场 动态 上 的 
лале КИРИШ ЖЕ кежт 
赚 取 成 本 和 与 喜 价 的 差额 ， 到 恶 
劣 的 造成 市 场 缺 货 以 夭 机 哄抬 
价格 ， 再 到 非法 的 从 事 走 私 ， 
每 一 个 环节 都 描 输 的 很 好 ， 把 
商场 那 种 尔 广 我 首 、 花 招 百出 
БУШ MKIRI ° 在 上 述 的 
商业 技巧 外 ， 迎 合 政治 人 物 换 
取 双 赢 局 面 亦 是 【天 下 」 的 重 
FAB ° Jt F НЕ LDS 
捕 ， 大 至 权 倾 一 时 的 老 中 ， 都 
是 须 讨 好 的 对 象 ， 你 平日 所 下 
的 功夫 深浅 ， 不 但 关 傈 到 你 犯 
法 时 的 罪责 ， 亦 左右 了 你 是 否 
有 能 多 得 全 国 各 港口 的 停泊 
в: 

江 户 时 代 是 一 个 被 金钱 与 
坎 乐 淹没 的 上 时代， 当时 的 商人 
不 仅 很 会 赚钱 ， 他 们 在 挥霍 的 
RENTEA RFI 的 
企划 当然 也 知晓 此 点 ， 所 以 在 
游戏 中 你 可 以 看 到 许多 当时 人 
们 纵情 得 乐 的 设计 ， 如 提供 一 
A A MITER GR EK te Ê E AI RK 
报纸 、 和 给 予 人 们 希望 与 乐趣 的 
АТ ` A ЕРИ Н БШК 
ВАН FE В а Bt > HW É Pr O BE BE 
НОВОЕ ВЯ - HE Tr $E H hh nk ñ 
асе Бш E Fk P$ Ü PE A? 
睹 场 ， 还 有 下 班 后 少不了 的 天 
类 似 现今 的 风月 场 
所 )， 是 故 ， 以 往 江 户 时 代 的 民 
风 与 社会 状况 都 在 【天 下 」 中 
活 去 活 现 的 出 现在 玩家 们 的 眼 
те 


相对 於 优秀 的 内 容 设 定 而 | 
в. TRAFI MEHE MR за 
只 能 算是 表现 平平 ， 不 值得 一 


书 ， 唯 一 较 特 别 的 是 当中 二 十 
нама далы» нае 
精 敏 动人 、 唯 妙 唯 肖 ， 使 玩家 





能 从 中 嗅 出 一 点 当时 社会 各 阶 | ez 





РН Е, 最 后 ， 笔 者 
要 告诉 玩家 们 关於 结局 的 部 
份 ， 当 你 辛苦 奋 门 数 十 载 ， 自 


然 历经 老死 后 (被 刺杀 的 不 
Ж). EREDAR KR › ШЕН 
БАЕ й а Л 
Но НЕШ В — SEERP” 
ЖЕН ERE 
в, Бай 
жен. 大 伙 儿 
—Я fR E F 
所 做 所 局 做 一 评 
断 ， 评 价 的 好 十 
将 成 需 你 死 后 去 路 的 指标 ， 如 
何 ? 区 起 来 很 有 趣 吧 ! 可 惜 ， 
最 后 的 结果 ， 稍 微 单调 了 些 ， 
ШІН ЕЖ FURRE 5 ЙІ 
RTE JL RE % летене» a: 
且 能 对 玩家 过 去 的 努力 做 个 评 = 
ІҢ (如 [文明 帝国 」、[ 美 少女 
工厂 」 般 ) 想必 会 更 吸引 人 
в, квота, TRF] 
的 整体 表现 可 称 得 上 是 瑕 不 掩 上 
瑜 、 相 当 不 错 的 ， 且 由 於 它 的 
难度 站 不 高 ， 所 以 不 葵 是 策略 TF, 
۳ УСЕ 
ELE LS 
ПОЗЕ ВЕ ВЕЕ Е 
йб, Ж 1 做 
T 头 家 」， 大 家 
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所 以 笔者 在 | 
要 特别 提醒 玩家 Ti 
期 的 时 候 ， 一 定 要 趁 著 
与 杨过 一 起 东 奔 西 跑 的 
， 好 好 地 来 个 经 验 值 一 
因为 郭靖 的 等 级 与 能 
实在 是 太 强 了 
笔者 另外 一 点 要 提醒 玩 | 
家 的 ， 就 是 一 定 要 养 成 随时 | 
存档 的 好 习惯 ， 尤 其 是 当 您 
历经 干 辛 万 苦 地 才 好 不 容易 
到 另外 一 个 地 点 的 时 候 
笔者 之 所 以 如 此 建议 还 有 一 
个 原因 ， 那 就 是 神 鹏 侠 介 有 
时 候 在 读 取 资料 的 上 时候， 会 
} 故地 当 机 ， 症状 则 是 
党 幕 一 片 漆黑 ， 各 点 问题 已 
很 多 网 友 亲 自 
笔者 个 人 的 电脑 因素 所 
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既 使 其 结义 兄弟 郭 
想 要 让 他 回头 ， 最 合 依 
巧合 的 安排 与 










只 然 杨 j 
йт Pif 






& AS 4 He 
МЕ 








路 出 现 了 武 三 通 加 以 搭救 ， 而 
还 就 因此 而 开始 了 极 





所 主演 的 同名 港剧 ， ШИЕ 
在 台 港 雨 地 掀起 了 一 股 相当 大 











的 旋风 。 近 年 来 ' № 
有 小 说 改 和 和 利 的 软体 世界 公 
司 ' 陆续 地 将 过 些 大 家 耳 熟 能 
详 的 武侠 作品 一 一 给 搬 上 了 和 电 
ЕНЕ. ¿á НН ВЕ RFE ¥ 
中 最 新 的 力作 
ВИИ В па А 

现今 村 
的 显 亏 
特点 ， 
3D 的 城 仇 与 野外 地 图 场景 ， 上 比 
起 一 般 的 2D 显 示 方 式 自然 是 要 
Hi {i FE HE o TE UE BK Н 

通 ， 城 镇 与 野外 地 图 是 直接 
有 运 接 在 一 起 的 ， 而 不 是 般 
的 角色 扮演 游戏 是 以 城 
图 来 代表 ， 所 以 也 就 更 




























不 迪 在 整个 游戏 如 面 的 表 
现 方 面 ， 神 月 侠 侣 倒是 站 的 有 
FUGE о P Je tE PENJA 7 
ІШ, ~E J ЗЕЕ 979 
АЕ FEA fp it ЗЕ 
者 个 人 就 觉得 有 点 合 人 撕 头 ， 























БОЛ ЕЖЕ ШК BJ Bu & Fë Bu fF E Ж 
M FH RA М, ERMA HB 
на, иван EREL 
R о НЕ, НИЖЕ 
Жи зе # БЕН fE {И FJ ЦА) Hb 
方 ， 根 据 剧 情 的 一 些 需要 ， 常 





常会 出 现 夜 晚 的 场景 ， 游戏 特 
别 探 用 了 暗色 秋 来 加 以 不 理 ， 
路 然 连带 地 会 使 得 可 见 和 范围 入 
小 许多 ， 不 迪 其 效果 凌 的 是 相 
ГЕР ЕБ 





ГИ а во 
e hk AS tE AB б 5 % ЕЗ? 
名 了， 由 於 和 游戏 探 用 了 CD 音 轨 
来 当做 游戏 的 配乐 播放 ， 其 音 
质 之 好 自然 不 在 话 下 。 ЧЕМ 
{FRE АЕ ЈИ НЫ 77 ° TERS RRR 
侠 侣 的 过 些 音乐 和 与 游戏 的 场景 
او ا ی ا‎ 
足 的 大 概 就 是 曲子 太 少 了 吧 | 
如 果 玩 家 想 要 关节 GM 的 效果 也 
是 可 以 的 ， 只 要 将 CD 音乐 给 天 
掉 就 可 以 了 ， ж 
或 是 效果 都 比 CD 音乐 差 太 
了 。 
在 游戏 的 战 门 画面 方面 ， 
神 册 侠 侣 一 样 探 用 了 3D 立 体 45 
度 角 的 方式 来 呈现 ， 而 且 也 少 
不 了 许多 精彩 无 比 的 武功 效 
果 。 只 是 在 散人 的 种 类 方面 ， 
Ht EE FE (tb E] ӘДИ ЖӘН (Ж 
少 了 一 点 ， МНЯ 77 АВЕ 
呆 呆 站 在 原 地 不 动 ， 过 都 是 有 
点 美中不足 之 不。 ВЕНА К 
MRE RFR: ARR 
於 帮 主角 一 直 使 用 同样 的 招 
式 ， 其 等 级 就 会 不 断 地 提升 ， 
Ff EUR +T- БЫЛ ВЕН iê 
些 招式 。 不 过 有 一 点 要 特别 的 
注意 ， 有 的 武功 必须 双手 空空 





























A REE RS HR ° 
殊 的 一 个 地 方 

E jS TE UE BKE E Aã 
ЇЇ, RHE KE E TE 5%) 
理想 ， 特别 是 在 游戏 一 开始 的 
时 候 ， 玩 家 如 果 不 帮 杨过 拼命 
地 和 练功， 可 是 会 进行 得 相当 辛 
苦 。 而且， 游戏 又 没有 客 楼 的 
设计 ， 想 要 恢复 主角 生命 值 与 
ЖИМ ЯН 
移动 的 方式 来 恢复 ， 笔 者 需 了 
人 恢复 主角 的 对 些 数值 ， 可 以 说 
是 花 了 多 的 时 间 在 上 面 。 
和 游 戏 另 外 一 个 颇 不 理想 的 
地 方 ， 就 在 於 操作 界面 的 设 
计 。 不 晓得 什么 原因 ， 神 网 侠 
A E A A HE $ E HF UK 2 fz 
操作 ， 而 连 牛 点 键盘 操作 
计 都 没有 。 乍 看 之 下 ， ІТ 
县 来 操作 不 是 应 该 会 更 加 方便 
才 是 中 ОЕТ! 
Ш — 3 › Божа KR IRE 
РА ВЕ — (8325 ° 特别 是 在 走 
Rë Wy ЕРЕ › EAEE H 
ЖЕР KK (8 ізін ВН АА E 
HIHET ° Bt 5 HERE HK 
量 的 双击 按键 的 设计 ， 有 时 候 
按键 的 间隔 时 间 没 有 抓 好 的 
舌 ， 就 得 要 按 个 好 风 次 才能 钓 
执行 命 合 ， 莹 实在 是 一 件 相当 
黑人 的 事情 。 


是 比较 特 
























































的 剧情 又 是 一 个 全 人 
HETE = ЗЕ Pb S R 
нЕ, RA НИИ 
КЕНЕ ВЕ F ñ y 
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«99 


AKRA › RAF ESEF EK 
因素 的 考量 ， 但 是 至 少 需要 做 
到 告知 消费 者 的 义务 。 也 因 肪 
如 此 ЖЕТЕН ЕЗІН 
т.е Е Z RE + ПХ 
HS L ИРЕ Ев — ñE 




























阵 国 产 角 色 
扮演 游戏 的 风潮 当中 ， 神 网 侠 
该 所有 更 多 可 以 表现 
ЕЕ fE / | &H E 
过 样 的 境界 。 HE RAN 

* 过 款 和 游戏 跟 其 他 亲家 公司 
.,.. е 
经 算得 上 是 具有 一 定 水 准 的 作 
品 了 。 笔者 在 3 Hb › 
жал 8 — FX EKS E › ЕЖ 
都 不 要 再 出 现 过 种 很 明显 想 要 
HERE РЖ ЖК РЕНО (Е 



















品 出 
品 出 
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пощи» - 气 呵 成 的 大 
f ° KELE NTA REEF То 
作品 要 来 得 强势 许多 。 
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玩家 如 果 要 顺利 发 展 的 
一 开始 选择 的 地 点 非常 
要 ， 所 以 一 定 要 找 个 距 钨 











аха ЕЕ 在 建筑 物 方 




















煤 
`、 燃 


碑 的 










да ИВ. о 
RREA - My 
顺序 ， 把 基本 的 建 
КЕЖЕ УЛОВ 
等 待 的 无 聊 过 程 , 

































攻击 的 策略 方面 ， 
在 也 与 殖民 计划 

REMENA 
ЁТ. ЮЛ 

BORDEA ВУ 
攻 时 ， 一 定 要 一 
的 坦克 ( 不管 轻 型 










в, 玩家 
在 外 的 各 
就 可 以 有 













好 ) 给予 做 人 致命 的 一 
32 ° 由 於 获 人 会 不 断 地 成 
=, 所 以 玩家 不 要 太 悍 
攻势 











曼 发 动 
RE ’ 向 人 的 火箭 好 
武装 火力 ， 所 以 攻击 时 
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各 种 矿产 都 很 近 的 地 方 , 来 | 
上 的 | 









消息 























息 ; RF ер > 
类 居住 Дора EER” 

好 进化 的 
Bi A ЖЯ 
-个 可 以 в ВО RL ER 
M F: (tb FE ЙИК th 
ЖЕҢІН Г 


зае 





дц. MME ERIE 








， 淮 备 向 外 大 





BT 
, ЕВЕ 
Fk FT EER 





的 故事 





年 初时 的 魔 星 大 战略 ， 





区 
де 


N пишел 











ЕЗ 


殖民 计划 。 因 
与 殖民 计划 

че зе Фуз 
її, Wë 
+ 


уж ЛЕ ЗА r Bd ва K 
SARA н жі gt 


者 很 相近， 所 以 
功用 也 都 满 接 
> ТЕЗЕ 


2 似 的 地 J; 










N continue 
| 





И ТРО A Ша 
而 在 


HEIT % 鸡 游 戏 的 功能 

游戏 的 基本 股 定 方面 ， 玩 
ЗА RAE ~ 
БИЕ 最 小 备 事 化 4 、『 完 
全 军事 化 四 BÚ 3: 
USEC ETF 















的 情况 ， 玩 家 一 开始 的 资源 相 
HAR ° FL - 段 时 
H ， 才 有 可 能 
生 战 门 ， 所 以 过 
种 勤 修 内 政 
的 化 4 则 是 


家 可 以 同时 进 # 
项 工作 ， 所 以 i 











了 一 般 即 时 战略 
REIR 
一 样 加 和 的 






的 方式 来 取得 + 而 不 

















家 需要 相 ? 
RB H f i т 
i ла HÎ ПОШ кмета 
P >+ РАД Е Нено А hs 
相当 重要 的 事情 了 ” еи 
卡车 会 自行 运 适 资源 ， 所 以 玩 
ЯШЯН-- 
Шр её 











泉 ， 就 
是 一 件 相当 1) ST 
增 快 卡车 及 其 他 车 辆 的 移动 速 
度 ， 玩 家 可 以 花费 一 些 瓦斯 来 
照 建 道路 ; 车 辆 在 道路 与 一 般 
地 面 的 移动 速度 将 会 差 很 多 ， 
玩家 可 别 忽略 了 喔 ! 





ЩЕ A W Wi EA ЛЕН RF 
霸 战 的 一 大 特色 ， 但 是 + E П 


#8 
ñ и елши ай 
资源 ， 但 是 偶尔 会 出 现 些 短路 
a y ; Е 
ЗЕ ВИА МЫ 77 Z £ + Чең 
ESEREN :而 不 












"И 
之 外 ， 
埠 道 内 发 


ЛТ ee 











门 时 ， 和 后 方 的 将 
因 卡 车 莫名 其 妙 堵车 
П REAA 
мача: 

从 一 些小 地 方 看 
来 ， 本 游戏 的 操作 介 
ШЕ ASK 体贴 玩 















也 不 是 很 清楚 ， 
找 和 散人 的 所 在 


即时 战略 жн 
: XY EY E {FF (ЕН ТЖ 
$ BRE — He ИЕНІ RR | н 
$ 就 笔者 个 人 的 
ЗИ DC 
略 还 要 略 膀 一 
仍 存在 
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jiis ERR LF LEI 
EO NOLAN ; OA KERI 
iE TLAS НЕ АА ЕШ E AT Е 
许多 上! f TA n RM ЖУ BRI SC 
3 шума а И ДЕН И 

Шы > НЗ E НУ 
р : | е 音效 实在 
希 肇 您 的 耳 杂 可 以 








内 基地 派出 的 时 候 ， 
竟然 找 不 到 散人 的 基地 | 而 且 
АИК Е TEA > iahh 
El FE EER — В › 可 以 Шы 
前 后 左右 移动 者 不 @ | 
头 的 ; МЕНЯ, 笔者 每 
ST EDIM > 往往 找 不 到 
刚刚 的 地 廊 是 在 哪 壬 了。 如 果 
Di 3 МЕ 19 (W) И EREK ЛИ ВО + 
УЕ = SFE ПАНА | hb Bi st @ ай 
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但 是 在 游戏 木 身 的 
Жаш ту ГК, ЕЕ : вв 
ИЖА т ЖУН! 显示 模式 : SV 

СОВА Е % ri ATE : к 

ІН 4 f a : 
ПТЕР ТІЛІ рая Жн 
醒 玩 家 加 是 比较 好 做 法 。 像 本 ] ЖЕЛЕ: 6x86L- | 
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ESCHER ki 
盯 住 研究 报告 才 
过 实在 是 相当 不 便民 的 屋 





т, 







Рота | 








推 覃 进 洞 是 一 件 非 常 困难 的 
事 ; 不 
运动 中 本 
无 论 如 何 ， 
за Ено HY f) ав (K HE 
Ва по HR ° {Н ГОЙ | 
H Г ET t PY у tü) 84 ЧЫЙ! 
型 外 ， 也 只 是 沿用 其 他 的 高 页 
夫 游 戏 在 果 










тег гай 
(E ГЕ Кы HI [劲爆 
хищна EA TEAM АЙ ЖТ 











Тгие$и1пдй%®1# УК WE 
овна mitis Ж ЖИЕ Je R ЖА] 

› 288981 з “Б УОК, ТТІ ТЕДІ 
要 随时 留意 风向 ， 当 风速 在 | С, дя MEIER) гну 
时 速 3 公里 以 上 时 ， 球 都 可 





























ПЕЩЕНЕ 



























能 会 稍微 转向 ， 此 时 可 以 将 MHARI (以 下 简称 ГИЙ), 来 显示 地 型 的 搂 化 ， 多 “ 
FARES ， Ë Hm LTE FE PRIT E E W JU 点 Е; ETRE 


£ Ма Епро R 6 r 06 JJ 
RJE АЯ > 
ГО) ЕДЕ ЛЕЕРУ YI 


比赛 中 ， 
上 足下 


手 经 常 都 会 在 
* hb ДУ о ЕСЕН 
в, 夫 游 戏 都 应 该 增加 一 
个 果 切面 的 视窗 ， 又 或 者 
FE Е Я ВИ TR ii HA Я ЗИ НС 
по E K Е 
ЕНЕ р ЛЫ 




















елей 
(КІН ЖЕДЕ í 
壬 提供 了 一 
















ЕЯ ° ВЕ 
个 观察 果 to жор 


从 四 个 方 ЩЕ , ш Uila ka 是 
ЖЕБЕНІҢ 
- 样 可 以 





面 ， 一 般 的 高 尔 
的 都 是 名 坊 Tri-Click 














К ЛКК К tires 5С 


ват N Jt FE Ba 6) 1 EE 很 如 党 1 武 ， 也 就 是 恒 面 上 有 
握 ， 也 就 是 ERMER 1 JERBO WEEER F 
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定 力量 和 方向 的 操作 界面 。 但 
在 Г НН ГП та 
Click НЕНА Б 
Тгоеб тов ИЕА ТА ЕЛЕНА 
握 玩 者 推动 滑 鼠 的 速度 和 方 
іі» ЖОЛГА ЕЕ rh Wë T: НЕНІ) 
ЛЕНИ 10) ИЛЕН E ВЕ 
НМ» ТЕЙ ШЕН EETrueSwing 
是 不 是 Sierra 所 发 明 ， 但 至 少 


ГОН FRES АТИК ВЕНОЗ 
Ааа > ВАША и LIER > 
пана CEE UE BR риба > ТЕ 
ийй > PE RPG Ши БШ 
за мивка НЫНА» 
ЖР АН ВИК rL TE J; т\ НЕ 
ий r ig ШЫ AH RE 
路 的 速度 问题 ЕТ A ht TF FEE 
ЖЕКА n] ОЛЯ ERR 
iê FR 18 f ЖЕТ) E fJ) E ARR 
JBE R šE вр но E Se ° ГИТ 可 
以 使 用 数据 机 “、 区 域 移 路 或 是 
连 线 到 Sierra 公 司 的 伺服 器 
上 ， 你 就 可 以 跟 好 友 来 一 场 不 
流 汗 的 高 泵 夫 之 旅 了 。 笔 者 在 
公司 和 同事 利用 区 域 网 路 亲身 
体验 过 ， 速 度 算是 舍 人 满意 。 
HARE ГУ АХ ИЕ 
Sierra 出 也 一 口气 ， 在 各 方面 
УМЕ ВВ КОД ЕЛ PGA 





平衡 ”他 也 会 努力 作出 想 要 

衡 身体 的 动作 然后 跌 坐 地 上 ° 
Риз, Жван 
看 电视 转播 的 感觉 呢 ! 唯 猎 是 







Из ИЗИ FE J ЖЕН! 
KJAER ERAT 推动 
幻想 成 探查 ”过 种 
Бета НІНЕ ЕА DE {FYE A 
游戏 活 了 起 来 ， 尤 其 是 当 你 蜀 
开始 游戏 ， 还 不 到 悍 过 种 界面 
时 ， 和 经常 看 著 球 儿 往 左右 两 多 
BL + FF BER J4 
ЖЕБЕ. FOB i RARER E Д 
和 后， 你 会 发 现 TrueSwing 比 传统 
的 Tri-Click 更 加 容易 打出 好 成 
秆 ， 像 笔者 18 洞 只 打 了 70 棵 ， 
TES p БИ WE FI К БЕЛО ЭЕ К ЖЗ 


球场 上 
ПЕЕ 
FE RE AMEE ЕЧ 
E UE EOE T UATE ° 
(RAET E ЕЧ ЛЕЕ E 
диша ТӨР f HB + ҖЕН nan 
是 …) ЧЕЙ WIE f ht ни Tî 
不 是 比赛 ， 妈 人 怪 能 打出 70 查 ， 
ПЕШІ... ° 

дыни, HAE 


空空 如 也 ， 除 了 你 操控 
一 个 人 在 场 上 奋战 外 ， 















Ж, Е ДАХ 1 


老虎 伍兹 的 表现 ， 也 别 安 想 会 
有 成 千 上 百 的 观众 篇 你 鼓掌 打 








Б.Ж ЕСЕ Жр. Е 
АТгиебит пай е ЖЖ 
游戏 操作 界面 的 主流 ， 尤 其 是 
TEWE > FS YA DUE RE ЛИУ 
当然 配备 ' TETE HUDE Н вт 





*osoes.................................................................... 


气 ， 幸 好 播报 员 会 在 适当 的 时 
ЕНІ ИЯП ГОН ! YesJ、 Fit’ 
$ great) 等 话 来 替 你 加 加 油 。 
TRI 的 音效 表现 其 实 已 经 算 


ЗН Т, БЕН) EY ИФ > 06, 
КЫШ ` fE f 380989 EF ШИН 
晰 可 关 ， 只 然 大 多 数 时 候 都 是 
静 展 展 的 ， 但 至 少 不 会 访 你 在 
тылын! 

如 果 你 有 经 常 看 高 尔 夫 比 
E EZÉ EER UE RE 
种 比赛 方式 ， 像 是 逐 洞 赛 、 队 
PEE ° HEE ° tE MR 
HE E RIA) 5 甚至 有 一 种 
ЧЕ EE 8380) : 两 人 组 
成 一 除 ， 最 少 要 两 队 参 加 ， 同 
样 是 打 18 洞 ， 同 组 的 队友 轮流 | 
пи, ЭЧЕП HEE ЕНІ A rh 
ЖЕТЕ НЕ EC BEAT AY (s i Е 
тм. мала REME 


KARE MEERE ЕН 2 GOLF ДІНІ 808 WE 
4: 
K 





FARS ТЕРМИНІН Яс 
说 保有 Front Page Sports 系列 
的 传统 ”不 只 画面 精 和 组 、 操 作 
介面 有 所 突破 ， 人 物 的 造型 更 
是 由 多 兆 形 所 造成 ， 因 此 在 球 
38 ЕЙ ЕА + ЕГІН 
棍 之 外 ， 打 得 好 或 是 不 好 ， 先 
手 都 会 做 出 一 些 诗 如 外 奋 或 是 
怀 懂 的 动作 ， 更 有 趣 的 是 ， 如 
FRET E Dê AF EF KK 





BREE : 108070 
Z А 测试 配备 : PENTIUM- 
次 挥 击 的 机 会 * 如 果 你 跟 电 120 、 32MB RAM ` 6X 











ПЕН РЕ ~ER ІЛІМ —#Н 
的 成 镇 不 会 大 内 看 

ВЯРА НА Е, 使 得 | | 

| 


CD-ROM ` ESSERE - 
52538877 
ІІ | 





W | Шақ 


MERR е 20 





жвон-елвюи 
上 手 的 等 级 来 进行 ， 再 往 高 
则 一 定 能 得 心 应 手 了 。 BE 


法 材料 了 “， 在 每 次 外 出 时 ° 
MES AMEZ: AR 
жената 

状 ， 玩 家 就 可 以 选择 查 不 

| 查 ， 所 以 皮蛋 妹 是 建议 玩家 
| 应该 要 多 工 ， 不 要 一 次 出 去 
时 只 完成 一 个 任务 ， 将 所 有 
遇 到 的 魔法 材料 都 收集 起 

来 ， ВЕНУ 
ARAWD TAARN 
带 物品 有 数量 上 的 限制 ， РЛ 
以 玩家 可 得 留意 喔 ! 除了 要 
将 材料 揣 回 之 外 ， 玩 家 可 别 
ВАУ ЖИВУ › ERE? 




















的 功能 
还 有 在 此 特别 提醒 玩 
家 ， 当 魔法 已 经 都 熟练 了 ° 
调配 众 在 仪式 室 中 也 能 顺利 
完成 时 ， 可 别 忘 了 要 到 外 面 
去 试 做 三 次 成 功 才 算 学 会 该 
18 ! 














| 易 度 ， тонн о» | 
难度 的 层级 挑战 ， 如 此 一 来 | 
中 最 麻烦 的 地 方 就 是 收集 魔 | 


藏 箱 物 如 其 用 的 发 挥 它 最 大 | 


Eki 人 人 会 变 、 各 有 巧妙 不 
EBATE = NIS SEANN 
在 角色 扮演 与 回合 制 战 略 和 游戏 
Өңі rh 37 Л) АР 5 ШЕЛІ 
(TGL) 公司 ， 和 给 咱们 玩家 带 来 
了 什么 创新 、 变 出 了 怎样 的 右 
法 

iî E > Zc (U: BB FE {E ВИ 
$ # BU Îî - 套 投石 之 作 
ща 1 想 测试 看 看 市 场 的 反应 如 
何 ， 以 便 能 切入 更 广泛 的 游戏 
СЕ Чт › КУАР ЧҮ 
РЕН ЙЕ ии ° Ее @r fi HE Ê 
见 肝 的 容 态 出 现 ， 所 以 能 多 方 
的 党 ИЛ А 
的 ， 相 对 的 玩家 到 更 
多 元 化 的 游戏 。 帝 技 药 如 的 产 
品 在 游戏 界 中 已 经 建立 了 一 定 
的 口碑 ， 像 前 阵子 推出 的 神奇 
传说 、 勇 者 门 狂 神 等 ， 都 获得 
了 玩家 相当 程度 的 * 自然 
新 作 的 表现 就 格外 的 引 人 
注目 了 ， 好 了 小 女子 就 不 再 哈 
o Hie aE i EK 
Ж А.Т1Ж A FF HK НН 

















































Бахама 
了 ， 硬 体 自 是 潘婷 级 以 上 
的 电脑 ， 中 文 WIX95 的 使 用 平 
台 ， 所 以 不 符合 过 两 项 要 求 的 
玩家 快 快 升级 喔 ! 小 女子 以 P- 


AWA 
门 的 电脑 新 手 在 魔法 师 宝典 
СЕНА Део | ) 详细 的 指引 之 
Г 少女 魔 
法 师 的 世界 之 中 
就 班 的 教导 玩家 如 何 设 定 
交 装 ， 更 清楚 的 将 每 个 细节 都 










如 何 进 行 游 戏 、 各 种 物品 的 特 
ФЕ ` Ще НОИ > MERE 
， 都 做 的 介绍 ， 在 
НРУ RI RTE 
E BE Е W 可 说 是 非常 
由 心 的 一 本 说 明 书 哨 ! 

游戏 的 主旨 是 要 将 玩家 所 
扮演 的 人 四 陈 成 一 位 合格 的 
魔法 师 ， 游 戏 都 在 如 何 培养 魔 
























能 力 ЕТІН, 所 以 也 就 没 啥 
较 需 扎实 的 故事 性 ， ДИР Я 
陈 在 游戏 中 是 稍 嫌 薄弱 了 些 ， 
ва © 8 pe ЛАСЯ 
去 ， 因 需 有 三 个 准 易 的 等 级” 
所 以 玩家 可 以 体验 三 段 不 同 的 
ЛД ИН AR ATE FE 
М ° ER HÊ ЧАП 
036 E EK ата та 
[п] FF HIER FE В Ж А РТ = 
要 一 个 门 一 个 门 的 进出 ， 有 点 
而 麻烦 静 ， 若 是 能 直接 点 选 目 
的 地 ， 相 信 玩 起 来 会 更 轻 红 























ШЕН ЖӨН РІК ДІЙУ ІШ 
Ж. TED ЖЕН КШ b tí {Ж 
AJR AE E И BE fa t) 
屋子 了 ， 每 一 个 细节 的 纵身 可 





ТЕЛИ ЕШ 


ВЕ пе JE A IA HAAN ШЕГІ 
t ECER › HAF Г 
E E ЕЖЕ. ДЕШ 
fa EMERY tb Е › + fa 
丰富 的 表情 变化 ， 各 式 各 样 不 
同 的 出 场 人 物 风格 ， 美工 的 维 
ВИЕ ВХ SE ВАН E © 音乐 的 部 
份 也 不 落 人 和 后 (в! ЖЖ № 
ЕЛЫША), Ж 
E FE E ° НИ ПЕ КЕ ег 
节奏 ， рана па 同 
的 音乐 ， 音 效 的 部 份 也 做 的 可 
圈 可 点 ， 尤 其 是 出 外 的 时 候 更 
能 深切 的 i 
看 河 闻 河 ， 
















同 的 地 方 都 藉 著 
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. 
: 
: 
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Н 
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. 
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secession 








不 同 的 方式 来 表达 “， ERE 





村 相 件 ， 但 玩 GAME 时 倒 逮 不 
至 於 觉得 寂寞 。 
在 魔法 方面 的 设计 可 就 是 





ЖӘНЕН EMET ° fê ê 
KH ЕЕЕ FEM IT zÇ aN 
ВО AFI IEE АЕ H 8 MIR 
ЖӨНІН Н БЕШКЕ | 玩家 在 
游戏 中 的 任务 就 是 要 学 习 魔 
法 ， 可 以 向 师父 学 习 ， 也 可 以 
找 书 来 自修 ， 学 习 到 魔法 之 后 
就 要 出 外 找 材料 ， 等 一 切 都 谊 
МИ Е TT RE E RE ! 先 在 研 
究 室 中 调配 好 物品 ， ИА 
г 中 将 魔法 完成 ， 都 没有 出 
就 可 以 到 野人 



















a BAJAS 











， 如 果 一 切 顺 利 则 该 魔 ; 
а HER ° 所 以 玩家 HR 
材料 时 “， 可 就 要 多 拿 效 个 回来 





哩 ! 不 然 物 上 
去 再 找 


可 是 











-次 ， 
пу! кы, 
习 的 时 间 限 制 ， 


=. 


找 材 料 、 ë y. 
等 ， 若 不 能 在 规定 的 | 










给 你 机 会 的 不 用 担心 不 
ЖЕМІН» пуши 
也 会 不 好 意思 的 呀 ! 

游戏 富 娱 乐 的 地 方 还 不 止 
Zt > pi i ИУ Fk 
Mi, 可 不 是 提 著 好 看 的 哺 ! HE 
üJ (E W ВК ы: Yz Е 
ik o ИЖ ~ I ER E f № 
ik озера - Нн 
魔法 、 创 造 的 魔法 、 的 魔 












ШАМЫ, кж 可 学 
避 和 不同 的 魔法 ， 在 过 到 麻烦 的 
时 候 壮 可 籍 由 魔法 来 解决 呢 ! 
î TT E fr oB SEFÊ E i Bb Ft 





ЛА it HI EE К > b ê Pk bE Bk СН 
Есе 














除了 主角 的 家 、 гаир 








的 郊区 、 特 殊 的 场景 之 外 ， 
ваза HELE TR ° HE 


| 


集 、 


хера EDOM RAE B 
蛇 添 足 之 感 ， 在 游戏 中 根本 没 


发 挥 多 大 的 用 途 嘛 ! 不 
倒是 个 赚钱 的 好 所 在 ， 
以 将 失 来 的 材料 拿 去 页， 


їй TE E BK 





魔法 店 、 武 器 店 、 药 草 店 
MRR ° TARAA > л 











Г 
玩家 可 








жастар Гете 
поето ш Ж > КУ а я 
хе,» FUE 








ҮЕ R PR ЛЫ БИТЛЕ f ЖЕ ЩЕ 


ОМЗ ЛЕ АЯ 
HIER - їй, БА ТҮЗ 
неще, AE E im (u А E 
复 同 样 的 动作 们 再 加 上 上 有些 没 
清 乾 兆 的 小 虫 虫 在 作怪 “内 明 





ИРЕНЕН LM TIA ° 
ЗА ЖК E O N А ЕНТ Т 


点 儿 折 扣 ， 








-- „|588. 


Д А Е У ЕЯ 
а 之 上 ， 是 款 值 得 一 


7407 
Р-166 MMX > 
` $3 ` 16X CD- 


ШШ 
ШШ, 


О) 









0 0 


HEROES ЕРА 
WIN3.1/9509508 › BEF 
| 还 是 建议 玩家 最 好 还 是 在 



































(реге 
ЖІ 





| 对 吧 ! 另外 ， 
BARRAR 
元 式 进 
EN ESTER 640*480 












1 F A FEA › АП 





很 多 人 在 小 的 时 候 ， 都 -fi 
2 ME W ЕРКЕ ШЕРІ 





f 





256 色 的 状 沈 底下 发 挥 
| À ШЕМЕН, RA ш. m H еи ктаиж ошм E Fl Ê kk 
ERASE TERK тов | ВАНН ЗІНЕ. ВИЗА |н 22 Wanderlust 公 司 所 推出 的 冒险 


戏 初 期 的 提示 重点 ， BES 
希望 玩家 不 要 去 翻阅 或 是 8 















IE ti НА МКІН, 2 ЕНЕ, IERA ERE — [8] 
АТ 次 很 好 的 经 验 了 

在 一 个 月 黑 风 高 的 夜晚 ， 一群 
神秘 的 人 物 悄 悄 地 和 进入 恐怖 营 
当中 ， 他 们 不 但 上 只是 偷 走 了 一 


者 
ВУ, 
要 不 然 游 戏 的 乐趣 将 会 降低 到 
最 低 点 "另外 ' 如 果 玩 家 有 数 
据 机 的 话 ， 更 可 以 直接 透 过 选 
单 当中 的 相关 选项 ,直接 连接 


到 与 游戏 有 关 的 WMMW 站 台 去 ， MG LQ > Н.В МОЕ ec JHH SIE BIRA 式 的 人 物 
是 一 个 非常 有 趣 , ЖЕНЕ ИВА TIRAN ° ВЪВ St 3 НА PH PF E Ê BX A'J ШЕН 









身 种 种 爆 $ 


















| халва | 
ROSA’: 就 可 以 经由 各 种 方 


S TRIR GE ШВА 效果 ， 再 加 上 使 用 SVGA 高 解析 
метіне, P. REMÊ i， 所 以 整个 游戏 的 


















дати -种 说 不 出 来 的 
да (w ВА КЖ со БЫШ 
资料 koy > ! ЦАРЕ ЗЕЕ › MARS 

¿ Ж 10840 вини то» 尤其 迷 
Фи: 人- 
ФЕ: В j 
ФЕН: A- 对 於 许多 玩家 们 来 说 ， 粉 


| ГӨНЖ:С» 


алма E (И Pi AE 
ФП: с < 











尤其 是 那 段 著名 的 主 是 
旋律 更 是 人 人 朗朗 上 口 











PERH 252 











处理 很 成 功 ， 过 些 特 
少 也 跟 使 用 SVGA 高 解 
析 模 式 腕 不 了 关 傈 ， 不 过 也 由 
наз чн2 ЕТ 


АИ T ° 例如， 什么 叫 
做 [在 一 个 果 核 内 ， 他 们 会 
告诉 你 如 何 成 功 地 越过 每 处 
HE IHU FRAY TEER J ° TE BÊ 
BRU TK EFE ° EF — E 08: 
шы ا‎ 
nE? 1 着 样 的 句子 出 现 。 
外 在 常见 的 问题 壬 头 ， жя 
г. š ЯШ ГІНЕН ЕР 
使 用 。 在 实际 的 游戏 操作 上 ¢ 动 」 的 标题 ， 仔 细 看 看 内 容 ， 
Ш, MARRA TARS 4 S$ E EN du е AT де НО 
懂 的 请 鼠 游 标 来 提醒 玩家 的 注 解决 方法 。 
W › БОЕВ Е Л R 其 实 粉红 顽皮 豹 是 一 款 相 
物品 都 可 以 很 清楚 明白 地 发 侦 #HEM Ө ВЕ ЕЕ, Н 
到 而 不 必 辛 苦 地 在 借 大 的 萤 音 与 糟糕 的 说 明 书 
НОНЕ I 翻译 访 它 的 锋芒 滑落 到 最 低 
' 笔者 在 此 仓 不 得 不 ”; 点。 如 果 玩 家 自 认 能 钓 忍 耐 着 
: завой. , опера M 
游戏 的 玩家 一 








从 游戏 人 物 本 身 的 动作 演 
出 ， 玩 家 可 以 再 发 现 美工 人 员 
之 功力 之 成 功 展现 。 在 粉红 着 
KRE MH ° BT KR 
Ән YF НО HE EB ИМ ВК iE BB fJ) Ж 
Хо P À 58 ЕЛ Y DRL Rñ 
BEIA РЕТТЕ ЕЗ 
者 欣 党 的 一 点 是 ， 道 款 游戏 将 
FA MRE Ию › ВИЖ 
与 动感 者 现 得 非常 突出 ， 有 时 
Коши л ОК ЕС 
卡通 的 错 
























提 出 
їй, ЖОЛ 

释 的 过 一 页 上 面 ， 届 
游标 长 得 什么 样子 














ка 书 交 付 
印刷 的 时 候 书 ЖЕ ? 

另外 ， 笔 者 个 人 觉得 很 不 
`Mh RE В 





在 游戏 的 剧情 安排 方 
[ 兢 皮 鹏 将 会 有 机 会 前 
往 世 я 各 地 著名 的 城市 与 国度 
像 是 英国 偷 敦 、 印 
` 其 至 是 中 国 大 隘 的 北 
京 市 FS TCê: 
的 不 同 ， аш C hb ЗА Ее 
地 方 的 特色 重新 以 卡通 的 方式 
REAR” PARILARI 







че НУ 







SBE тж 
пан 

的 一 点 是 ， 
幕 可 供 玩家 





ДЕ ВХ > 而 且 最 重要 
ЖЕК Û 22 A 18 t = 
性 。 如 此 一 来 ， 






国外 发 行 : 


















































上 的 PDA 志 脑 ， 更 可 以 进一步 地 12 ”似乎 只 有 将 游戏 的 话音 中 文 国内 代理 : Войн 
р : ‚и: 化 ,才能 约 在 销售 市 场 上 面 有 游戏 类 型 : S Д 
شت‎ ME + TE ç зазклевиеен ош смело 本 
ЩН 另外 一 使 用 平台 : WIN3.1/95 
方面 Век ЕР) а ЗЕ Xû Ër Bu iS ЕГ ТЕ ЛЕВ --- 6 --- 38 适用 机 型 : 486DX 以 上 
上 面 ， но Ка Wyar iS : 者 实在 是 很 不 原意 高 出 那个 字 CERÊ : ВМВ w 
相当 合情合理 ,让 没有 刻意 习 | Ж-заяин жанын | ZESA: 5 
инв , вж MRSA f ВВЕ: SV 
E LL Е Ли иа 操作 界面 M L 
ЖЕШ E HA RTS ° жалын 2 影集 配音 "都 要 来 得 比 粉 红头 BERE: 无 _ 
在 小 朋友 与 青少年 身上 。 ; Нехт • ЖЕҢНЕН : 08077 
在 游戏 的 操作 方面 ， 就 跟 È ВЕН сеч 
ш 1 So 133 > 16М8 RAM ` 5816 
сова IRR: 外 一 个 大 缺点 ， СЛЕ Е ВОЯ <s pro RIO - 6X CD-ROM ~ 
айм ини : ” 书 的 翻译 相当 地 …， 很 多 的 用 JWINFAST 5280 
EREM вини 1 Манев фина || | ШЕ 
пары рвав анаа 1 FE ° 更 别提 整个 句子 有 和 不 ТТ 
жш нра t t T | [| l ШІ ШЕ 


ЖЕН оо 23 


BE BB ЛЖ, 
АЛИЯ 
сеа те 




















22 ( к 








ават жа 
в. MEEASHATEA 
ИЕТ 





ШЕ ` ЕВЕ 







































































ІС ， 大 概 
比较 有 想像 力 吧 ! 





OMNE : C+ 
娱乐 性 : в 


综合 评比 :B+ 















3 КҮЗДЕ Ë 

NIHON CREA то 
f UME fT f) rf 
X3 EYES= 
HEHEY 
前 作 的 玩家 ， 相 信和 对 
ХУАН Е АШ ГИН 
ЕРЕЙМЕН, ШІ ИА 
切 的 期 待 。 尤 其 本 游戏 改 在 图 
形 导 向 的 WIN95 介 面 下 来 开发 ， 

是 否 } FI FH Л E 


















Фа & Kf 
НЛ Е Лйу : 
8 TRF) #3 的 是 吸取 人 
的 精 元 ， 至 於 怎 么 个 吸 法 ， 看 
信 自行 实地 揣摩 好 了 一 呢 ! 我 

я; ‚ жива 

































ПАН Fé 
:目的 焦 47 








































X: 1460) = WD › 使 用 长 生 
不 老 术 变 成 不 ЖЕЕ ВИНО 那 位 ， 
诸位 想起 来 Л ІШ 











f FE f J TU HE {fF ~~ f 











是 中 国 热 太 流行 了 




















í ЖЖ TT FE FF ETAS ВИ 
HEF A E е Ey iñi tH - 
ПЕЛЕШТЕ | 
















ЕТ 必须 在 对 应 内 容 
出 现 移 动 地 点 和 化， 才能 移动 人 
136) а ak WR (Ж 
名 是 移动 ， 其 实 
ШИШЕ), 38 









觉得 留 答 
SHARES 
， 不 能 要 求 
- 样 ， 随 玩家 
定 先 完成 哪个 事件 
者 其 他 RPG 游 戏 可 以 自由 
移动 人 物 在 地 形 上 并 有 逛 顺 牙 ， 
А Ê ВК ПД T: нА ШЕ g + ЖЫШ Г 
点 然 也 有 人 会 切换 地 
点 画面 时 如 同 移 形 换 位 刹那 到 













， 要 比 在 大 地 图 上 移动 滑 鼠 
А кы ШЕ го тн 
f 实在 是 个 见 仁 





Б 物 大 头 照 的 位 
во 则 可 依 玩 家 喜好 在 系统 指 
分 上 进行 调整 (讯息 视窗 更 可 












Serene 













TETER) 。 当 
您 觉得 指 合 或 视窗 扩 住 部 份 
ега 
右键 就 会 消失 、 按 下 左 键 即 
会 复原 ， 可 说 是 相当 方便 。 


直接 看 文字 算 Te 
读 息 同时 打开 时 ， 速 度 会 明显 
= уж а слее KM 







38 ре 可 以 手动 
找到 ， 而 且 颜 色 会 变 淡 和 正 
行 的 讯息 有 所 区 隔 ， 是 一 项 骨 
贴 的 名 8 (ЕН Ê 77 Ill 
жан т Bh sk ис ED 88 
隧 情 节 发 展 才 会 出 现 ， 是 比 
较 美中不足 之 处 。 



























инж АЕ 
Е а A A 2 UR > 
ШЕП, КЕННИ — № 
- 样 ， FA 
4 好 高 田 大 师 
及 日 керең ! 








ЖЕЙСІҢ FEE f 2215 REK 

B| AREF ° KETA i ER 
В FF LEY 
景 建物 部 份 






充满 水 墨 写意 的 技 
是 多 为 静态 画面 ， 
法 移动 ， 


可 惜 的 
大 物 不 但 无 
连 是 个 眼睛 等 小 动作 




























也 没有 。 只 然 会 配合 情节 发 展 
来 段 过 场 动画 ， 惟 可 能 考虑 到 
显示 速度 或 画 质 ， 故 动画 视窗 国外 发 行 : NIHON CREATE 
ШЖЖ ° 画面 显示 模式 640 X 国内 代理 : дей д 
доодъзе как» ЧИН гали пази (тр 
手册 推荐 的 800X 6008455 ЖЯ 使 用 平台 : WIN95 | 
看 ， 除 了 画面 视窗 熔 小 外 ， 解 适用 机 型 : 4860Х-33 
析 度 似乎 差 办 不 是 很 大 ， 可 能 ETHERS : 8MB d 
планине: 玩家 可 以 切换 O 
зад! 操作 界面 : K/M 

TF Et E 892 T tr ih BERM: Ж 
ишп, EK LORE ке | 
ПЕЧЕНИ НС Лоде.) (ЖЕ: Р-120- 

s: 32MB REM - SOUND 
而 音效 方面 | BLASTER ` S3 ` 12 CD- 
НАМ > 22 ROM 
MEXE EEL 
і 


Ш 


| | 


过 天 


Есе АБУ) | 
|84» РАНЫ 2 0—8 

战机 去 进行 地 面 攻击 任务 | 
否则 您 的 攻击 机 很 可 能 一 群 

一 群 地 被 打下 来 。 要 进行 地 
面 机 场 或 基地 的 破坏 任务 

前 ， 最 好 先 用 飞弹 摧毁 敌人 | 
的 雷达 ， 使 融 人 失去 贷 测 我 | 
方 战机 的 能 力 ; 接 下 来 ， 就 
可 以 让 一 般 的 攻击 机 使 用 各 | 
种 长 短程 的 飞弹 来 进行 攻击 
f ° 在 执行 各 些 任务 的 时 
I ° REET EM ° 
ПЗЗ Л 88:871885 : 
为 了 避 胸 油料 不 足 而 损失 战 
机 ， НЕМА EEE 
空中 加 油 机 ! BAREIS 
EENERPEREH ЕНУ 
重要 关键 ， 所 以 笔者 强力 推 


ЕСТІҢ ы - 
| ИДЕ» 
4 人 л 









































































ФИЛЕ : А+ 
CORRE : A+ 
ӨЗБ ВЕ: A 


канш: A 


软体 世界 亲 读 ……… 2% 


БЕ? 


Е.Н =， 可 上 


НУ ния ее ни 
ага FF k ав а 

SLM KE > Ef EINS RN ЎР 

快 就 取代 之 前 风 谭 





Л ЗОВУ 8% • 
上 的 主流 


提 到 即时 战略 
* 国内 玩家 最 有 印 
f Б Fr. ЕВ IIE ?不 
За ад ЕЕЕ М 
ди» ПА A 






MXIT NE 
要 原因 吧 ! ) 
国内 的 玩 


花 了 好 
人 从 国 





та: 


ни, 


-一 7 | 4 
7 4 

















Ай ДЕШИП 


ЕЧ 
GEE ~g 
її В ТУТ 
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带 回 急 又 的 一 代 和 与 二 


к. 
外 有 













ши 
аа 


А” 


资料 片 ， 发 行 一 套 
经 典 97 的 游戏， 所 以 
有 机 会 可 以 接 






游戏 所 改编 
(又 的 屋 定 与 资料 非 
ТЕРРАСА, | 
ге FA J 的 小 
ЇЙ A FE BA К 








HD îîî Hî RE ЕН - 克 
ВИ î Fî E$ tJ ñil ШЕЕ; Я 
有 美国 海军 官 校 的 学 生发 现 ， 





OHS 





在 价值 数 百 万 美元 的 大 
模 所 出 来 的 战 涡 ， 竟 然 娱 - 




















只 要 数 十 美金 的 鱼 叉 所 模 所 出 
来 的 战况 相差 不 速 ， 所 以 本 和 游 
BRAJ OT FF EE FT LAF Ж ІНЕ 
的 。 

笔者 将 鱼 又 经 典 97 
МИЛЕН › ива ка 
{ТЕЎИ НН ЙЫШ E ЖЕРДЕ 
全 相同 的 。 少 数 不 同 的 地 方 ， 
在 於 急 叉 经典 97 的 地 图 解析 度 
大 幅 提高 ， 缕 得 比较 好 看 了 ; 
至 於 战 门 群 任务 篇 组 的 视窗 ， 
现在 可 以 放大 到 一 百 二 十 八 
f ° Ds 9 ñB DR 0J ІЗ ЕЛІ 
Ж ° EIS fA LRE Bu 97 Hk Hk E ИШ 
помен зоне ° OBS G РЕДИ 
网 路 版 的 鱼 又 ， 玩 家 可 以 藉 由 
连 上 AOL， 与 各 国 的 高 手相 互 较 
ж-т. 

在 收集 了 和 急 叉 的 所 有 战役 
HEH o ARITHA T 
ШЕН LA E K 8 TT GF BUX E 
ШЕУ PÇ RAF 
ЗЕ НУ НЯ ШД ВОНО HERKE ° A 
有 鱼 又 经 典 97 新 增 的 EC2000 资 
料 片 ， 因 坑 不 受 前 作 的 影响 > 
所 以 就 增加 了 不 少 的 武器 与 装 
人 备 。EC2000 的 剧情 相当 好 玩 : 
1996, S€ N Hip Е даи 
ЗЕР РОЛДЕРДІ 


成 了 所 谓 的 ?第 二 次 珍珠 港 事 
件 1。 从 过 个 虚构 的 剧情 印证 了 
『 世 界 上 没有 永 束 的 朋友 4 ; 但 
是 永 速 都 只 有 美国 是 好 人 “， 未 
免 也 太 奇 怪 了 吧 ? 

EHS fA N E FETE KRE 
{OE TERRI > Fr LIEU (E M 
EP ИТНЕ ВЕНЕ АВЕ › < £ №, 
是 海军 的 单位 。 举凡 海军 的 航 










































AF НАШ 
， жш [БШ 
слято ша 
их. 

РЕА 
Шт 
СО 
报复 性 攻击 






























ы! (不 过 过 样 一 
陷入 核子 大 载 中 ) 
F ГНЕВЕ ЧН & E 
位 发 挥 应 有 的 功能 ， 玩 家 必须 
EA EB MRT RA ° 指派 各 
MU AT ° ВИЖ, AH 
果 玩 家 担心 遭 到 敞 人 潘 艇 的 费 
ЗЕ. БИЕ n] Б (E RE BR ЗА Z HE 
反潜 直升机 ， 进 行 巡 加 的 任 
BIBT Pta Wa t te = Pe Fa 
稻 飞 弹 的 攻击 ， 和 从 空 母 上 派出 
预警 机 和 警戒， 是 最 妥当 的 作 
法 ; hA TE Mk BR h Ze HE EI FE e 
AJR А РЕВ НЕЖНА 
侵入 者 的 最 佳 方法 。 从 任务 的 
编排 上 ， 可 以 看 出 现代 的 战争 
nt ‚ 举凡 防 


K EFE 











wasan‏ ر 
e‏ 

Га» 

вове, т 


ПЕ, Уй 
ӘЛЕГІ 
И 由 於 玩 家 需要 
E j E FF GE E E J YE EK 
都 有 可 能 ， 所 以 玩家 事先 
КЕЛ КЕТҮҮ; 
т 。 随 著 任务 的 目的 不 
,战机 所 持 的 武器 也 大 
司 ; 像 是 美军 的 F18 在 淮 行 
МЕНЕЕ, НИКа 
Еш J) rh 38 И SH 28 RN ES 
E + HEFT КИЕ ИТЕН + К 
持 的 武器 主要 都 是 反 艇 飞弹 ， 
空 对 空 飞弹 只 有 两 枚 而 已 。 由 
於 没有 任何 一 种 武装 可 以 适应 























ME MRA ° BT HERRI 
战机 保持 机 动 性 ， 随 时 调整 装 





юе 










由 於 志 子 战 在 现代 的 战 十 
中 扮演 的 角色 但 来 但 重要 ， 所 
以 玩家 除了 要 懂得 传统 的 战术 
之 外 ， 对 於 电子 战机 的 运用 最 














机 将 有 很 大 的 机 jast ° 
AUS БЕ А 45,2 ЖИП) bE Bk 
上 比较 起 来 ， 本 和 游戏 可 以 算是 战 
略 成 份 比较 重 的 即时 战略 游 
戏 。 由 於 终 极 动 员 合 之 类 的 游 
戏 指 售 相 当地 简单 ， 而 且 部 除 
的 属性 也 很 简化 ， 所 以 游戏 的 
动作 性 其 实 比 策略 性 还 要 高 
玩家 如 果 仔 组 思考 一 下 ' 可 以 
发 现在 玩 终 极 动 员 合 等 游戏 的 
时 候 ， 往 往 需 要 的 不 是 好 的 战 
了 术 ， 而 是 需要 更 快 的 画面 推动 
速度 与 按键 速度 ! 由 於 玩家 一 
KRA HE — ЧА, пра FE 





ВАЗЕ J ñb PR fi BR > Ff LA 
战败 区 不 是 载 术 不 佳 ， 而 
FS Bš PH EB тасылатын 
是 过 个 问题 在 鱼 又 经 典 97 中 就 


不 会 发 生 了 。 由於 本 游戏 提供 











软体 世界 杂 诗 ……… 2% 
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зан атта 
ИШЕ ПИШЕ: 不 过 不 是 只 
Tasia ник: А 






了 时 间 压 糖 的 功能 ， 所 以 玩家 $ 
可 以 选择 一 秒 等 认 一 秒 的 慢 速 1: 
度 ， 或 者 一 ЕЯ 
ШЕ» KEDE BRI И ° 
而 且 最 钵 贴 的 地 方 ， 在 於 一 旦 
有 突 发 事件 发 生 的 时 候 ， 电脑 
会 询问 玩家 是 否 要 调整 时 间 压 
精 ， 或 者 自动 就 把 速度 调 成 一 
秒 等 於 一 秒 。 



















НН 
пир з К (Й 
味 的 。 不 过 比较 仿 人 遗憾 的 地 
Я > TERS {REET E ЖЕНИ 
以 翻 课 ， 所 以 英文 不 好 的 玩家 
最 好 自 备 翻译 机 吧 | 对 了 ， 有 
个 奇怪 的 情形 不 得 不 提 一 下 ， 
笔者 打开 本 游戏 的 盒子 和合， 千 
果 祷 面 唯一 一 张 中 文 的 艳 ， 况 
然 是 金钱 帝国 黄金 版 的 安装 说 
明 书 ! 希望 笔者 遇 到 只 是 一 个 
特例 ， 否 则 就 有 人 要 头 大 了 。 


























除 此 之 外 ， 本 游戏 膛 有 一 
些 相当 便利 玩家 的 设计 。 像 是 
玩家 的 部 队 遭 受 攻击 的 时 候 ， 
电脑 将 会 自动 避 择 适当 的 防 泥 
武器 ; 所 以 敌人 的 飞弹 绝对 是 
TE RE ЛЕНЫ Жж НН Л Ж | 
65 TERETI 的 飞弹 才 










НЕК я НВ НЕ Г › Ж 
ВО @ A KANE ! ЕН}? 
， 使 得 本 游戏 
БЕРЕТ 





: Міп95/3.1 

: 4860-66 

: ВМВ 
ZESA: S 

显示 模式 : SV 
操作 界面 : M 

密码 保 访 : Ж 

: 1050 元 














其 他 的 时候 都 是 静 怕 怕 
好 像 仍 然 停 留 在 1989 年 的 
一 样 。 此 外 ， 笔 者 还 发 现 
一 个 不 太 理想 的 地 方 ， 就 是 当 


6MB RAM ~ SB PRO II 


[ый ыны! 
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РОЗЫ EE IED 
Зз ДЕ 


专 为 Windows 95 ТЕГІІТТІПІТШЕР 
ЮП ПП замина 
AEE Ра 

双人 合作 模式 ,共同 挑 加 高 分 极限 

内 附 Windows 95 桌面 底 


光碟 
音效 卡 : Windows 95 相 容 音效 卡 
萤幕 解析 度 :SYGA 640X480,256 色 
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Тепзой K 际 软 体 有 限 公司 E-mai l: tensoftemsƏ_hinet.net 电话 :C02)7926749 Ний: (02) 7026784 
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品 签名 会 ， 可 以 一 般 的 光碟 机 和 音效 
了 解 松 岗 对 它 的 重 Love Will Find Ше Мау sË ， 在 WIN95 环 境 



















ВИ ° 可 操作 ， 售 人 
_ Ый Ж ga | > ТЕ 
гети «і. оос Ê Ê ! 
жә. p. Г 
нж ив - ы 





Бф) СЖП 
ж, ва Кп 


















ЗІР ЖЕ) 里 程 去 样 的 

有 不 少 作品 撤 下 PC 舞 ШІ 

名， 如 CEO ім 0 * W PS ы 
ш 


IM > 提供 更 宽广 的 


TYOUNG ОМКА Л ~ 

А: Бел 也 (空间 
有 不 错 的 成 绩 "g 比 次 松 1 游 素 关 的 爱情 处 
岗 推 出 『 游 素 靖 的 爱情 VIE 共 需 486DX2-66 
EAEI РЕНО 和 以 上 的 机 种 ， 色 的 
ВОЛЕ РНЕ РАТИ WAF ° МВА, 


Fin 2012508 


4....... 


SHE UTE Fin Fin ТИНЕ 1 
ЛЕТ заз ЮВ › 3381820 Пико H 3218 S TFin Fini 
BI 成 立 专 属 的 家 族 俱乐部 = WRB Т HE EPR PL MIBI OR E 
外 ， 亦 将 不 定期 举办 大 规模 的 活动 ， 让 所 有 喜爱 Fin Fint AERE ЧЕНЕ 
代 、 高 科技 的 电子 者 物 。 
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яа BBE- [Fin Fin RE) 推出 最 新 场景 ! 全 新 的 场景 、 更 
、 更 人 性 化 的 Fin Fin、 加 上 贴心 的 系统 设 定 ， TFin FinJ ЖА 


以 下 就 是 新 场景 与 系统 规定 的 介绍 : 
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ЕЗУ ИШАРА 





ОД |Fin Fin 的 私人 天 地 
Pin 悠 并 享受 居家 时 光 的 秘密 小 窗 。 在 
高 解析 度 加 上 Mi Color 的 画面 上 ， 您 可 以 看 到 可 
爱 的 Fin Fintk HD pt 
水 、 抓 鱼 ， 一 副 完全 超 
腕 了 世俗 」 的 模样 。 过 
里 同时 也 是 Fin Fin 的 




















洗澡 时 的 可 
ж ? 
ШЕНІ) 

Жин! 








| КЛИ Ще. 
Fin Fin ше Г Ж Е: 


фар Аш по Fin Fin 来 到 他 的 另 

个 天 地 一 「 雷 姆 河畔 J。 在 莹 实 Fin 1 

TK р 海豚 的 身份 ， 在 水 面 下 表 

技巧 ， 时 快 时 慢 ` 时 而 翻滚 的 可 爱 Гр 

kib ! H HAK Hî F ULE PEF i n 

оро ВОД J 以 与 Fin 
> ДМВ а KK ЧЕН | 


























多 了 好 多 新 品种 ， 有 
жа на жата... 
GTI NIK В САН feFin Fin o FF 
件 事 : ДЯ Fin Еі п 
颜色 的 
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Fin 












А › 
Fin 的 体 色 会 慢 


Fin Біл ЕН 
капше 2 
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ЖОШ Г @ 1 的 功能 加 入 新 一 
电脑 正在 处 理 任 何 作 
гіп 

ра 


° 5414 
萤幕 -个 小 视窗 ， 





入 会 资格 : | 
不 分 性 别 、 不 论 К КЛ, Аш | 
HM Trin Гап ну и ， 均 可 加 入 。 
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http:\\www. hwaci. сот, tw) ° ЖА, 
Ж 之 后 即 可 
547 В 


(位 址 
[Fin Біл ЖЕН, h 
RRB ГЕ1п Fin 家 族 俱 
| 支付 任何 费用 。 
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DINAH [Fin Біл ЖІП Е 
їЖРїп Балнео • 

ЭМ <Біп Fin еи ОК (ШЇЇ 
Jt) HR (ИНИН) 

人 D 不 定期 收 到 Fin Вап? АННЕ ° 

优先 参加 TPRin Fin у ТМ | 
之 活动 | 
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行动 代号 : 380090 
执行 者 : 小 勇者 
а 的 : 拯救 被 部 ТТ мераў 

ROHN | KHE LEF ® и) За 99) 

шер», ВЕЩИ 211 8 

во в. mase | mase 

大 若 此 行动 有 所 办 ти 
' 小 勇者 之 一 切 行 
Қ 为 本 局 一 律 不 













S aan 77777 
`^ твое 
— se” A ARIRE 





404% 名 的 Ж 

FEX EE 7738 ХАН и 
致 四 处 її 9138) 
РЛ Fi HERE > ВЫ Л FEES ESF ° ЩЕ ТО 
救 阿猫阿狗 之 路 … 
























+ = РЕВ ËF -FA 


门 前 ， 正 
门 而 入 之 时 ， 
4 朝 小 





КЕНШІ 
小 勇者 не ?了 小 勇者 
ЖЖ, WR 
后脑 勺 一 疼 已 不 醒 人 事 





ad: J ej “来 到 了 
а= ЛЕ Жї. 
的 家 乡 ， 依 著 向 АН 














从 地 下 墓穴 的 入 待 小 勇者 清醒 之 
ара тара) 际 ， 才 发 现 竟 已 被 人 所 






Ея -> 
жуа m. š 
的 查 明 


вон! 才 第 一 次 
被 KO 掉 了 
EHH XEF ° 


区 地 下 墓穴 的 入 回 + 
设 定稿 ， ауу 
па š 
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器 到 有 人 向 个 叫 喻 二 当 
家 的 人 秉 告 人 犯 已 醒 一 
HF ° и ARNE 
查 ， 再 待 大 档 头 回来 定 
Е, ЛАН Лт 
hA # H8 * -ІНІН 
FFI FISK {KR 
起 话 来 了 : ПЕ ЗЯ 
的 呀 ? 是 哪 间 公司 派 来 
ШЕЙШЕ ? 还 不 快 快 从 
实 招来 ? 突然 一 声 清 脆 
的 狗 叫 声 ， 从 一 个 四 四 
方 方 好 像 叫 什么 да 
的 盒子 中 传 了 ГІН? , 18 























BATE E > HF EEE 
RIG ба 0 | 97 
头 悠 并 的 散步 著 ， 
плат 
猫 叫 ， 





жи 
中 也 传 来 了 声 
小 勇者 火速 翻身 
- 探 也 是 相同 的 情形 ， 
小 勇者 再 放眼 四 处 一 


望 ， 也 没 哈 猎狗 站 
Аа 
БАТ A 358 f B 8 
HORNA ИАН 
ЖЫН ? 脑筋 还 在 一 片 混 
优 的 小 勇者 只 好 坦白 从 
宽 ， 一 五 一 十 的 招供 
襄 是 软 世 情报 局 接 
жй 有 不 明 
А+ Вана БЕ 
ие fs Ma ЕВА ЕТ Ê sk: 
де Зн 30) HR F Pt f) tiy 
事 ， 小 勇者 奉命 值 查 ， 
























йб аў EK > [B] 8869 ВАХ 
们 都 大 
Л : 一 定 是 那些 3 迫 不 


待 的 玩家 所 搞 的 花样 
ЛЯ 
ИЕ } 
起 来 渐渐 有 些 和 善 的 狗 
子 阿 利 先生 请 小 勇者 上 
座 ， 襄 要 慢 慢 的 将 事情 
的 始末 讨 给 小 勇者 丹 。 
БА Ш я 27 a 
CHF) 的 先生 说 : 他 们 
AE JE Fe fF E i IRF KR 















Бан ните зит 


FEF IU FRE Ri) 








不 良 罪行 ， 只 是 最 近 他 
MER Ци: 以 猫 狗 们 
Бан, Дара 合 了 传统 

А РА НУ 
GAME ° WF HER И Л], 
勇者 一 脸 UBT 





FAHA fte MAE -H 
出 了 一 堆 堆 的 资料 > 
-的 向 小 勇者 解释 … 

洁 套 游戏 最 早 之 前 
ВАН 是 在 一 年 
前 吧 ! 从 有 构想 到 现 阶 
段 也 将 近 费 了 快 雨 年 的 
功夫 ， 会 有 过 样 的 创意 
ERR — At 的 RPG 都 
ЖЕН AS H ВЕ ХЕ ВО Е + 
游戏 的 主角 不 外 535 
俊 的 剑客 Я 
FE ik Rî Ê 
而 现在 
B ° HU SW 
单调 的 КРС 
游戏 更 富 冒 
险 与 变化 ， 
УЕ Bk ха 
的 有 运用 了 非 
常生 活化 的 
fa t f m 
境 ， 剧 中 的 
人 物 就 是 可 
EMMAN ° EF HERK 
打 抱 不 平 的 小 男孩 以 及 




























也 不 乏 作 恶 多 端的 坏 


Л, ЖН уха 28087 
本 祥和 的 小 后 恢复 宁静 
Еле. 汞 将 幕后 作怪 














(8343955 
ano ЕЗІН 


ке R 游戏 中 也 免 
不 了 有 些 打 门 ， 但 可 不 
是 质 的 要 玩 GAME 的 人 效 












їй (以 后 想 要 混 稿费 的 








时 候 也 可 以 拿 来 用 上 两 
招 说 ! ) ! 郭 子 先生 指 
THE- НИ 
雨 位 少年 兄 ， 就 是 他 们 
Hi ! —{у FE iê 

草 ， 另 一 位 则 是 游戏 中 


背景 音乐 的 创作 者 ， 给 
! 喔 ! 不 是 
青 多 多 指教 
社 中 好 好 
Ші - 想 才 发 
аан ARHI HA Е 
哩 ! ) 。 和 拜会 完了 和 游戏 的 
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ад 


Же, 


ы 





先生 规 DOW0 小 组 已 经 将 





误解 的 


REB T жазан 


А ELEMAN 
IKE 


< ЖЕЕЕВЕВ 
KERÊ 





ш 小 勇者 拿 起 脚 
Ж-Е. ін 
ЖӨНГЕ 1 жары 











ЕЗІ” ЕВЕ ЕШ 
理 的 很 完整 ， 是 一 个 不 
可 多 得 的 好 GAME И 
скарват, а 
看 内 容 是 否 也 和 剧情 一 
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ЗЕ вв ЕО НИ ЖЖЖ ЕЛ 





样 精彩 ， 小 勇者 才刚 自 
语 跑 咕 完 ， 郭 子 先 
生 就 说 没 问题 : 把 小 勇 
者 带 到 一 个 接 了 很 多 其 
奇 奇怪 堡 东西 的 方 盒子 
前 面 ， 然 后 又 拿 了 一 个 
器 说 叫 什么 老鼠 的 玩意 
ақ» RENAE 
便 开 始 冒 险 的 旅程 ， 
嗯 ! MDE База” 



















感觉 背后 


: 像 瞄 到 有 不 
J НН > ë 

者 ， 才 想到 自己 
家 的 阶下囚 ， 









HiME 了， 看 
ІҢ пу Д8 НД 
咱们 DOMO 小 组 可 Q 
WATIE ! 
ЯНУ 


18 
小 勇 
не 

ж 
， 快 快 
回 到 纺 部 找 那 锅 局 长 报 











仇 。 


可 是 汕 想 到 过 位 二 
реже, УШІН 
HEB FRO ВЪН 











ЕЛМЕНЕН, М 
然 小 勇者 如 此 青睐 他 们 
的 产品 ， BME FRR 
他 们 测试 游戏 吧 ! E ! 
此 时 小 勇者 才 发 现 好 像 
上 了 贼 船 ， 一 时 三 刻 想 
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HR ВЗР! 又 体 的 风格 输 人 的 感觉 比 
而 於 自己 理 蚁 在 先 ， 只 较 偏 向 冒险 类 的 产品 ， 























ДАЛЕЕ — Ж ЖЗ БН) БЕЙ) ИШИ ИСЕ FE ‚ ч 2% 
RHR ° ЕЕ ГЕ ЮЕШ рж № 
勇者 发 现 一 件 事 ， 姆 怪 ， 在 阿 噬 阿 狗 中 可 

游戏 中 的 猫 猫 移 狗 可 都 | ЛЕЗНВВНЕИЕ ° R 





Зе: 
每 个 小 动物 都 是 有 


МІН! 除了 


V HABE 















Hmo ШЖ, Ж ү м, 

ДИТЕР, :一 - 44 
连 它 们 的 一 举 一 动 小 勇者 在 被 俘 
иене 偷偷 的 发 现 
每 АЧК КЕ ВОН Ж 





за ! 那 就 是 DOMC 
将 日 本 现在 正 流行 
的 PDA 








祷 头 的 人 都 
怪 怪 的 说 ， 好 像 都 
有 些 阿 猫 阿 狗 的 畔 
性 哩 ! ш 
MTERA MERKAR в HERK ° р 
者 在 沈 思 时 ， 又 开口 道 ” 式 手法 来 表现 ， 分 “ 检 癌 拥有 的 物品 ， 
Ж, 他 们 当初 要 揣 可 以 在 手 葵 稿 中 清楚 的 查 欧 可 开发 和 
些小 动物 a F 
时 ， 可 жт 
的 是 每 天 可 以 当成 
ЕЛ 来 使 用 呢 ! 说 到 
店 报到 ， 从 изн 108 
害 店 家 以 者 在 试 玩 的 时 
въма 候 ， 心 理 有 点 多 
нама 佩服 DO0M0 说 ， 因 
- Саша Зара 
- 的 升级 做 了 更 有 


新 装置 ， 玩 家 更 能 随时 
了 可 以 












































ЖЭ SE BY Papp] 

BNE АЛЕ 

i ЧЛЕ 
道 设 定稿 






的 值 ， 过 个 值 就 是 创意 
点 数 ， 玩 家 可 以 自行 分 
t1 













, 2274 
Í ABB Ж 
过 样 的 表现 方式 ” 同 的 道具 出 来 哩 ! 
вю 小 勇者 中 然 不 幸 被 
游戏 业界 F 还 控 出 了 不 少 








算是 


做 的 像 冒 险 


一 遭 吧 ! 把 RPG 
в, 
же MARERE F erl 

意 关 次 的 行动 ， 不 过 小 


研究 猎狗 的 特性 
E fê SDE Bk FI ЭН НН 
很 大 的 帮助 ; 而 游戏 整 
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РАНЕЕ ДЕН. 


有 偷 匠 到 他 们 ”人 家 不 原理 我 吗 ? 过 时 到 DOMO0 的 Web 上 
попа: 大 BRRR Kii шіні EATE 
WEE EX Ra KRE {уруна =, 
# TEZE ”害怕 ， 速 速 回去 吧 ! Л 
去 看 漂亮 美眉 GARAF IH E 。 话 不 在 背后 批评 人 家 ， 
了 。 唉 ! 是 在 努力 催生 中 ， 时 候 到 “没有 在 心理 偷偷 晶 那 锅 
ВЕГА ”了 就 自然 会 现 身 与 玩家 AMRISH TA 
小 咖 了 J 所 以 ”一 见 ， 等 不 及 的 请 二 党 ”可 能 连 大 门 都 出 不 去 
试 玩 版 ' 试 ШІ ШЕЕ 
玩 帖 已 发 放 ”说 我 大 小 眼 ? Е ! 快 快 
出 去 了 ' 玩 ”嘴巴 紧 于 、 脚 底 抹 油 ， 
家 若 有 任何 ты! 


















































инж, № 
вале T EEA > Al 

ЖЕ ж R НИР ХӘН 
头 一 蔡 大 魔 头 ， 刚 刚 是 


AMX Неля 


Ë 信 许 多 人 在 做 хаш, ж rx 要 的 图案 = 

字 内 í 本 产品 还 提供 了 一 个 极 需 人 性 化 的 专属 
配 ， 所 请 红 花 还 得 条 全 陪 输入 介面 ， 背 字 根 、 也 无 须 打 键盘 ， 只 要 
et 效果 ， 但 好 不 容易 找 2.2... 再 加 上 它 属於 
FI AMER › УКТ : 图 案 太 大 ， 点 * 每 个 图 案 只 佑 2bytes， 再 也 不 必 再 
传输 的 速度 变 和 ена. - 份 文件 放 3、4 个 图 Ваше 太 多 磁 碟 空间 或 传输 过 慢 的 问题 
就 会 多 个 效 十 、 Бік, 尤其 是 在 做 HOME PAGE f ° 此 外 ”过 个 介面 提供 了 放大 镜 功 能 ， 兹 可 
HERKKU 1 RE 有 了 《书法 家 ВНЖ, 对 於 常用 的 图 案 ， 也 可 按 右 
TTF 图 案 输 入 集 》， 过 些 问 题 都 可 迎刃而解 ， 键 将 其 放 在 “常用 个 类 别 中 ， Ж 
不 但 有 丫 富 的 8,000 个 图 可 使 用 ， 每 个 图 形 — 取 。 


| 
| 
| 
| 












E 








都 只 佑 3bytes* 傻 管 文件 中 放 了 一 er 内 合 的 图 案 及 符号 极 需 由 富 ， 取 材 广 
不 管 图 有 多 大 张 ， 所 估 的 空间 也 不 到 2K， E: IEEE’ 除了 育 乐 、 人物、 自然 、 表 


加 上 它 方便 的 专属 输入 界面 ， = E- EH та вести ` ШУ, H 
按 ， 所 要 的 图 形 就 会 立刻 出 现在 莹 幕 上 ， 也 X - QQ ЖЕН < KK 音标 也 有 收录， 共 
ЖАРЕНЫЕ ЛУ ЛУНА! H AE ° 8,0008 А > ШЕ. ІНІҢ 
《书法 家 TIF 图案 输入 集 〉 是 全 国 首创 的 。 足 文 书 版 面 、Homepage、 简 报 、 海 报 、 卡 
标准 中 文 TrueTypeFont(TTF) 图 案 输入 ， 图 片 席 作 、 桌 上 排版 、 美 术 创 意 等 需求 。 特 
案 集 本 身 般 一 套 TTF 字 型 ， 再 配合 上 它 的 专 — 别 的 是 ”了 由於 这 些 图 案 属 TTF 字 型 沿用 
属 介 面 ， 利 用 输入 中 文 的 原理 将 图 案 输 入 文 ” 辜 ndows 所 有 文字 属性 功能 ， 可 随意 放大 
件 中 。 简 单 的 说 ， 输 入 中 文 时 需要 先 将 字 型 。” 或 糖 小 不 失 商 (一 般 的 点 障 图 放大 入 小 
切换 至 想 要 的 中 文字 型 ， 再 利用 输入 法 将 中 FAKE) 当然 ' 还 可 执行 加 粗 、 底 
文 键 大 文件 中 * 同样 地 ， 由於 此 套图 案 输 大 RS 改变 大 小 等 动作 * 除了 可 满足 一 般 
集 饥 一 套 字 型 ， 故 输入 图 案 时 ， 只 要 跟 乎 常 使 用 者 的 需求 外 Рама MEEK 
输入 中 文 时 一 样 ' 先 切换 字 型 至 “书法 家 图 › 或 是 教师 吉 小 朋友 设计 教材 ， 
ЖЕ”, EAA йй АЕН ЖОН d£ 部 是 最 经 济 实惠 的 好 ГА • 
МАЛЫН, Ара #АҢЕ{Е ft id 
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敏 度 」 设 定 ( 图 3) ， 此 时 请 先 确定 撞 棵 上 是 否 有 X、Y 轴 的 微调 装 

` 过 项 功能 可 以 帮 E > (Bz A0 SE HH 0 HH 

ВАТЕ НР ЕТ 和 后 ' 测试 的 结果 仍 多 

EI FDRG › EER 有 无 法 以 「 + FWOER J 

ЕЕ Е ГЕ 回 到 中 心 点 ， 那 表示 


右 移动 的 范围 。 85 
ЖҮ ERE] па 


ЗЕ HEF AI HE JERK | 
ва ° ERE T RE 





项 和 后 会 出 现 如 图 4 快 拿 去 和 厂商 换 一 组 
的 画面 " 新 的 。 HOB Я АЕ 
(4) 请 注意 看 图 4 27:38 те 


白色 四 方形 中 
个 十 字 游 标 ， 过 就 
是 描 棵 的 指标 ， 现 
在 坦 个 十 字 游 标 艺 
不 在 白色 四 方形 的 
正中 央 ， 过 表示 我 图 (4) 















的 接 棍 需要 校正 。 在 Windows 95 中 校正 插 桂 有 (1) 整 个 造型 
ӘРЕ: э жәме РЕЛЕ 
加 先 将 搞 柏 握 把 停 在 正中 央 ( :不 是 将 mm 学 的 设计 : 
揪 标 十 字 游 标 移 到 白 四 方 行 的 中 央 )， 再 按 хезвіннит 

— Ганна | ° а 的 底座 下 装 

Сие Наа а. жинағын ا‎ 
把 ， 往 前 、 往 后 移动 数 次 ， 完 成 后 随意 按 一 mannan TE 

个 按钮 ° 接著 再 将 握 把 往 左 、 往 右 移动 数 次 жем 

， 完 成 后 随意 按 一 个 按钮 。 如 此 即 完 成 了 移 定 的 固定 在 

动 范 围 的 校正 。 жнь. 

@@ 再 将 担 把 移 回 正 你 玩 到 激动 
中 央 ， 按 一 下 任 处， 也 不 怕 

Нач 


一 个 按钮 ， 即 完 
成 了 整个 的 校正 
动作 。 以 上 动作 
请 参看 图 5、6、 


ЗЕ ° 另外 在 握 把 的 下 方 有 圆 弧 手 掌 支撑 座 ， 尽 
玩家 在 玩 飞 行 战 所 游戏 时 ， РЕНН ВЕН Е 
的 累 。 很 贴心 吧 | 

(2) 有 四 个 发 射 钥 : 





过 四 个 发 射 钥 可 让 玩家 确实 掌控 每 一 样 武 
re ee 38 ° 随时 跟 据 实际 状况 来 切换 不 同 的 武器 ' 进 
E І 行 快速 的 攻击 。 四 和 组 发 射 钮 中 还 有 一 组 可 当 作 
rn 快速 连续 发 射 纽 ， 能 帮助 玩家 在 紧急 状况 时 ， 


发 挥 无 比 的 攻击 力 ， 进而 化 除 需 夷 。 
(3) 有 自动 回 入 中心 点 的 功能 : 
此 项 功能 可 以 杂 玩 者 将 飞机 起 飞 到 平 称 处 时 › 


ПЕРИ лев) м) 


图 (6) 








MIRR C. 








бы: сузы 
в 新 时 的 从 L 
航道 平和 
(VEXA 





(2) 天 旋 地 转 (Descent I ) 
R Р Ей 38 ж iE Hi ¥ I FE 
Righteous ЗОЛІН + + ВЕБ 元 的 版 
Righteous 3D 加 速 卡 能 
Ње че 





















反应 非常 
量 头 转向 ， 
套 和 游戏 中 要 如 何 屋 定 接 棍 控 












在 我 们 来 

thi] 

Dik Ан 
% (ІШ11) 
Options: 


DH#Controls 3E 2% 
Joystick * # 

Б 
Ж САТІВКАТЕ 
JOYSTICK > ВП 
FJ E fT НЕСЕ 

工作 
БІЛЕ 
上 角 ， 再 


а 









再 将 撞 棍 握 把 移 
到 右 下 角 ， 按 
КЕШН ° (图 
13) 

回 最 后 再 将 的 析 握 

把 移 回 中 央 点 ， 




















Кент 











时 操作 ， 而 且 辊 驶 飞机 者 可 以 选择 坐 在 机 舱 内 
атат © tan] PASE РЯ 场 来 












者 看 飞机 飞行 
的 状 沈 (ЖЕГЕ 





山 了 
射出 去 的 寅 





(15) 

ЕЛЕШЕ ЛЕ {RRR › ТЕШЕ 
取 OPTION 选 项 ( 图 15 
FERATA 
› 在 JOYSTICK 
4 BUTTON 
备 棵 校正 功 


) е за 


-开始 区 











































т. ОЭС 
ИП ща 





能 ;不 зла ЖЕ 
非常 顺 (hs. 
凡 左 翻 、 右 翻 


Fi ЕЛІ тты. 





С222 


全 方位 其 
> 使 用 者 在 
就 可 以 使 用 了 
ЗЫ › ЧАР 
REFAIRE ° 











ПРВИ FA HEBER > 由於 
ы ТАЕ Беба 






ү 
в 








世代 主机 的 3D 和 游戏 画面 吗 ? F€ 
-ЯПРепцит-233 MMX 及 一 张 数 
义 及 大 量 的 记 慷 体 ， 出 来 的 画面 效 


你 和 可 ЕТ 


元 的 是 
果 硬 是 被 
АЕ ИК ӨЧ 
你 在 心中 呐喊 著 
是 大 的 ， 我 们 
到 底 跑 到 哪 壬 去 
的 运算 能 力 
音效 卡 发 出 г 
Ба ас BE VETERE - ВЕТ ОАрЋЊЮРУ. 
估 用 的 CPU 一 些 时 间 ' 万 一 又 和 别人 ЕСРОХ 
4... 来 的 资料 ， РОХ 
р I TRE ° fF 
源 会 被 分 配 






























CPU на 多 少 的 





鼎 们 利用 DMA 伟 过) 
ENE cp > 直接 跳 明 CPU 的 间接 
Ж 用 的 和 给 图 
ЊК ° (НЕЕ 
许多 倍 ， 
ШЕН? 
出 现 许 多 2D/3D 的 显 s 卡 在 原本 的 
2D 的 显示 晶片 中 加 上 一 些 3D 功能 的 硬 体 
эор ТЕГ ӘСЕ Ke RS EE TE EIFS 
#3в2о/зо8т-ВутЕЗПВОЗЕВЕ Е 
` 使 得 效果 上 大 打折 扣 “。 FF 
果 不 坏 人 意 ， 而 Microsoft 在 Windows 




















ВИЗОВЫЕ › A 
са сата рн 8 › 
直接 支 授 硬 体 以 发 挥 完全 的 硬 体能 力 。 所 以 
万 一 眉 到 一 张 游戏 厂 丙 都 不 太 岛 的 2D/3D 显 万 


ee Ye 














Өте” 


3Dfx Voodoo 的 晶片 组 自 去 年 发 表 以 来 жі 
PF ЕНЕ НЕН ЕНУ? 得 许多 和 游戏 开发 
的 首肯 支援 。 而 对 於 已 发 表 的 和 游戏 也 不 断 有 
3Dfx 的 更 新 支援 Patch 推 出 ， 由 此 可 见 和 游戏 厂商 
Ӯ -个 理由 
的 效果 + 
ТА 的 
* 3D Voodoo 唱 片 成 饲 软体 开发 公 ж 
“NEL 2 HE ED ЗЕ E Е ПУ В ЗЕ 89 АП 
000 - Mech Warrior 2> 
DieHard Trilogy» POD > 
Terracide ` DECSENT 2 等 ， 未 上 市 有 Final 
Fantasy УП > Quake II > TombRaider 2 > Falco п 
4.0 ` AH64D Longbow 2 - Need for Speed II SE 、 
hadows of the Empire 等 ， 
或 小 组 有 3D Realms ` 
m ` EIDOS > ID Software > 
Papyrus ` Parallax ` Virgin ` Sierra > Місгоров 
Microsoft = ЖЕЙ » 关於 更 多 的 游 
4 请 参考 http://www.3dfx.com ° 
























TombRaider ` 
MotoRacer ` 


支援 Voodoo 






Activision > 


Interplay ` 

















е 3DFX6948155 





RRMA ET HETE ЕН E РУ АН ФЕН 
所 生产 的 HELIOS 3D Voodoo- > за НЕ 
用 3Dfx Voodoo 的 晶片 租 来 生产 的 卡 ， 当 和 然 所 有 
支援 3D 多 的 GAME 在 上 面 都 可 以 得 到 最 好 的 效果 
° 在 早 些 时 候 兹 乎 没有 国内 语 再 生产 3D 低 晶片 的 















加 速 卡 ， 玩 家 通常 需要 自己 跑 去 国外 订购 但 是 通 
常 在 价格 上 偏 高 ， 一 张 价位 高 过 六 、 七 千 元 以 上 
° 而 国内 生产 以 3D 低 晶片 需 基 础 的 加 速 卡通 常 价 
位 绝 四 千 到 五 千 之 间 ， 吹 然 价 格 上 状 非 平价 不 过 
看 了 它 的 效果 之 和 后缀 对 划 得 来 ， 加 上 许多 公司 队 
庄 支 援 ， 且 目前 在 市 面 上 已 有 不 少 重量 级 游戏 支 
Зауоойоо , 3D Voodoo 和 无 疑 是 游戏 玩家 的 必 储 配 
8 = 





HELIOS 3D 
Voodoo 


让 我 们 先 来 看 看 过 张 卡 的 样子 及 规格 ，" 
面 已 经 内 建 4MB EDORAM 在 
засе ? РАРЗОВОВЕ 












多 贴图 ， ТЇЗ ЕН REE ЕЭ: Nt. 
хася 常 成 画面 显 亏 
只 Voodoo 只 要 是 3D 加 速 卡 笔者 都 
4MB 的 记 悦 体 ， 以 旨 显 示 出 来 的 画面 缺 东 缺 西 的 
o REEVE 1 你 可 以 看 到 两 颗 较 大 的 晶片 ， 上 面 印 
著 大 大 的 3Dfx 上 面 那 颗 主 要 用 来 作 材 质 贴 图 的 有 运 
算 ， 另 一 颗 主 要 来 处理 其 他 3D 功 能 及 记 乙 体 控 制 
等 。 另 外 你 还 可 以 看 到 一 颗 RAMDAC ° HELIOS 
3D Voodoo 和 后 面 有 两 个 接头 ， 一 个 是 用 来 将 电脑 
上 原来 那 张 显示 卡 的 讯号 接收 进来 ， 另 一 个 接头 
用 来 输出 到 营 幕 上 。 因 斋 HELIOS 3D Voodoo 只 
处 理 3D 画 面 ， 对 於 一 般 2D 画 面 就 无 能 需 力 ， 所 
以 你 膛 必 须 氛 有 一 张 显示 卡 才 行 ， 大 部 份 的 显示 
卡 在 搭配 上 都 没有 什么 问题 除了 用 某 些 S3 晶 片 的 
显示 卡 ， 不 过 有 过 个 问题 可 以 上 移 路 去 抓 修补 程 
式 。 过 样 的 好 处 当然 是 不 用 放 奋 原来 的 显示 卡 ， 
芷 上 且 大 幅 提 异 3D 处 理 能 力 。 所 以 即使 你 只 有 一 张 
普通 一 千 元 Trio64V+ 的 显示 卡 配 上 HELIOS 30 
Voodoo * 照样 可 以 在 3D 部 份 将 六 千 多 元 的 ATI 
3D ProTurbo РОСТУ ТНУ ЕЕ © 

不 用 说 ，Voodoo 支 援 目 前 当红 的 Direct3D ° 
而 由 於 目 前 Direct3D 本 身 的 不 足 ， 使 得 有 些 和 游戏 





не деняна 











¥ 厂商 开始 转 而 支援 另 一 个 更 好 的 3D 标 准 一 Open- 
GL ° Voodoo 在 Open-GL 的 部 份 也 有 适度 的 支援 
х ， 其 他 像 Intel ЗОВ 、Autodesk 的 Heidi 等 ， 支 援 
六” 的 3D API 算 是 相当 完善 。 不 过 在 目前 混乱 的 3D 
器 市 场 ， 笔 者 要 提 的 还 是 游戏 能 直接 支援 硬 体 是 最 
а 好 。 


游戏 的 表现 呢 


在 HELIOS 3D Voodoo 附 此 有 三 个 游戏 ， 一 
* 个 是 SEGA 的 Virtua Figher PC 支援 DirectX 3.0 版 
8 、 另 一 个 就 是 淮 天 EIDOS 的 古 幕 奇兵 ' 还 
党 ”有 一 个 也 是 EIDOS 的 Terracide (一 个 
DESCENT 的 游戏 和 没有 Voodoo 的 加 速 比较 起 
> Virtua Fighter mi БЛ 01989 > 但 
BIE БЕЯ ° Пі Ы ЛЧНХЕЙИВНЕ 
ЕК я E WRTA › 比较 起 来 Voodoo 
的 加 速 版 本 在 材质 的 贴图 、 光 影 效 果 均 有 大 幅 明 
НЕШЕУ. 而 许多 原本 的 颗粒 壮 点 也 少 了 很 多 ， 如 
果 和 将 古 幕 奇 兵 的 Anti-Alias 选 项 打开 ， 辟 面 会 更 加 
优秀 。 而 另 一 个 游戏 Terracide， 更 是 针对 Voodoo 
作 特 别 的 支援 。 由 於 Terracide 本 身 支援 许多 厂 牌 
的 3D 加 速 晶片 ， 笔 者 用 手 上 的 ATI 3D ProTurbo 
(4MB SGRAM) ` Matrox Mystique ( 2MB 
SGRAM ) 以 及 HELIOS 3D Voodoo 跟 没有 用 任何 












































В 。3D-Peredoa САКО НЕ! 


TERS AE EE CELE ° ER T ОИ НЕЯ Уоодоойп 
速 版 在 各 种 光 缚 效果 (Теггасібей ЕЗ T BF SIE 
生来 网 造 科幻 的 效果 ) 的 展现 上 更 是 无 人 能 及 ， 
画面 可 以 用 「 炫 」 来 形容 ， 相 形 之 下 ATI、 
Matrox 所 表现 出 来 的 画面 就 带 色 许多 。 另 外 第 者 
还 测 试 了 一 套 MoroRacer 的 机 车 赛车 游戏 ， 
MotoRacer 巧 路 然 没 有 针对 Voodoo 去 作 加 速 只 支 
援 Direct3D 的 规格 ， 不 过 和 3D ProTurbo 卡 没有 
支援 Color Key 的 Transparent 功 能 而 产生 的 部 份 
3832 › 跟 Mystique 无 法 使 用 Filter 的 选项 ，Voodoo 
DWE EHH KEME EH BRIERE ° EE 
感觉 上 使 用 Voodoo 在 MotoRacer 对 於 弧度 较 大 的 
迫 道 时 和 志 演 上 会 比较 顺利 ， 对 键盘 的 反应 也 比较 
tk o 再 加 上 笔者 另外 测试 的 交 个 游戏 比较 起 来 ， 
加 上 Voodoo 之 和 后， 单纯 支援 Direct3D 的 GAME 至 
少 在 流畅 度 上 和 多 有 提 和 异 ， 而 在 效果 上 会 好 那 麻 一 




















ЖЕЖ» ЕНІ КІН ен е Уоодооб САМЕ > 你 
就 等 著 你 的 同学 或 朋友 流 口水 吧 1 





вне ЕРЕН ЖЗ ВАЗЕ ° Ж 
RMR — FIDA RILIR as] : 
30 API 3D НЕКЕ HNE 
API 是 Application Programming Interface 的 

对 於 撰写 支撑 各 种 硬 体 设备 或 作业 和 柔 统 的 
ШАРФ SHRIKA ° —fEI3D АРІ 
ШІЛ” ТЁРТ ЗУ ЕВ ЗО ЖЕР АРТРУВО 
EES + 然后 АРІ 画 式 就 会 去 和 硬 体 的 驱动 程式 沟 
酒 利用 到 3D 晶 片 内 的 强大 功能 。 所 以 如 果 是 一 个 
在 支援 度 较 差 的 3D АРІ, 会 造成 程式 开发 人 员 的 
ранк 因 需 对 许多 3D 晶 片上 的 支援 会 造成 困 鸡 ° 
目前 下 种 主流 的 3D АРІ” 包括 有 Direct3D/ 
Reality Lab > OpenGL > 3DR > RenderWare ° 
ВКепдег” Glide/3Dfx 及 QuickDraw 3D Кауе ° 
ФАірһа Blending Alpha В ой 

ШЫ 种 该 3D 物 件 产生 透明 感 的 技 

术 。 一 个 在 荃 幕 上 显示 的 3D 物 件 ' 每 个 像素 中 通 
常 都 会 有 和 红 、 和 弥 、 蓝 三 租 数值 。 若 3D 环 境 中 万 许 
像素 能 所 有 一 租 alpha 值 ， 我 们 就 称 它 所 有 一 个 
alpha channel。Alpha 值 的 内 容 ' 是 记载 像素 的 透 
明度 。 和 者 样 一 来 使 得 每 一 个 物件 都 可 以 拥有 不 同 
的 透明 程度 。 上 比如 说 ， 玻璃 会 所 有 很 高 的 透明 度 
* 而 一 块 木头 可 能 就 没什么 透明 度 可 首 。Alpha 
blending 和 过 个 功能 ， 就 是 处 理 两 个 物件 在 莹 幕 另 
mE Tk 」 再 一 起 的 时 候 ， 还 会 将 alpha 值 输 列 入 
эв Дананы ену ° HEARR › 
ЖЕЛКЕН ЖІ А ВВ» НА ОКЖ A BJ k 
£ ° alpha Мепатя ФЕН TF ОВОИ Fe E 
BB + 就 如 同 我 们 在 水 中 网 到 的 样子 。 假如 3D 加 速 
卡 支援 了 过 项 功能 ， 开发 者 只 需 定 义 出 每 个 3D 物 
件 的 透明 度 ， 其 族 的 工作 就 交 给 加 速 卡 来 做 就 行 
Т 就 可 以 省 去 利用 大 量 CPU 运算 来 作 Alpha 
blending。【《〈 其 实 还 有 另外 一 种 于 物件 显示 透明 
感 的 技术 叫 Color Key * 基本 上 人 它 是 将 一 个 颜色 定 
义 需 透明 ， 跟 alpha-blending 的 256 阶 透明 度 比 较 
起 来 是 简单 多 了 “， 当然 在 效果 上 … ) ° 


@Depth Cueing Ë Е E 

Depth Cueing ( RARE) 则 是 在 物件 
ЕНІНЕН, 降低 物件 颜色 与 强度 的 一 
项 功能 。 例 如 说 ， 当 一 个 物体 渐渐 迷离 我 们 的 视 
综 越 来 越 速 时 ， 人 它 看 起 来 就 会 逐渐 地 看 不 太 清楚 





和 缩写。 

















ФЕод Effect ІК ЕНЕ 

顾名思义 ， 它 的 功能 就 是 将 一 块 指 定 的 区 域 
асе EREFAT 
x i HH REE ` EE ` REFS ° 





ева ка ЕЕ ЯЕЧЕЧЕЧЕЧЕ 


再 来 就 交 由 3D 唱 片 去 负责 将 车 果 逢 算出 来 

Depth Cueing 跟 Fog Effect E AHE > 对 
於 决定 「 立 体 空间 」 的 外 观 显 示 ， 有 相当 大 的 才 
助 。 它 们 刻 开 发 人 员 在 设计 3D 世 界 时 "可 以 毫 无 
顾忌 地 将 空间 向 四 面 八方 延伸 ， 使 用 者 也 不 会 有 
分 辨 物件 距离 的 问题 ， 让 虚 扎 出 来 的 世界 更 接近 
Па ие o 


令 Double Buffering ¥ В | ffi E & E 

和 纸 大 多 数 有 支援 OpenGL 的 3D 加 速 卡 都 会 提 
供 二 租 的 影像 画面 资讯 一 一 组 会 显示 出 来 ， 另 一 
和 组 则 不 会 。 过 两 组 影像 另 面 资讯 通常 被 称 坑 front 
buffer 和 back buffer 。 要 显示 流 由 的 3D 动 画 ， 就 
得 夭 助 台 重 绥 衙 处 理 ， 得 项 功能 屠 显 示 卡 用 front 
buffer 存 放 正 在 显示 的 过 格 画面 而 同时 下 一 格 
画面 已 经 在 back buffer 中 待命 。 显示 卡 会 将 
两 个 buffer 互 换 ，back buffer 的 画面 会 显示 出 来 
， 且 同时 再 於 front buffer 中 画 好 下 一 格 待命 ， 如 
此 形成 一 种 互补 的 工作 方式 不 断 进 行 ， 以 快速 反 
应 画面 的 快速 改变 。 
®Heidi 

Heidi 的 定位 ， 主 要 是 在 开发 3D 图 形 应 用 的 
许多 方面 ， 扮演 著 协 调运 作 的 一 个 重要 角色 ， 过 
是 一 个 由 Autodesk 提 出 来 的 规格 。 就 图 形 处 理工 
作 的 管理 方面 ' 像 是 算 图 、 著 色 、 复 民 等 作业 + 
以 及 程式 内 部 的 资料 传输 提供 而 昨 ， Heidi 提 供 
和 给 应 用 软体 一 种 动态 化 组 积 架 构 的 管理 方式 。 目 
前 探 用 Heidi 系 统 的 应 用 程式 ， 包括 有 Kinetix 的 
3D Studio МАХ 4F KHE > FIAutodeskf® 
AutoCAD R13 所 开发 的 WHIP 加 速 驱 动 程式 。 


ФМІР Mapping MIP f Bl £ E 

在 显示 一 个 3D 世 界 中 ， MIP 贴 图 处 理 又 是 一 
个 重要 的 部 份 。 过 项 材质 贴图 的 技术 ， 是 依据 不 
同 精 粗 度 的 要 求 ， 而 使 用 不 同 版 本 的 材质 图 样 进 
行 贴图 。 当 物件 移 近 或 达 离 使 用 者 时 ' 会 在 物件 
表面 贴 上 相对 应 的 材质 图 案 ， 论 是 让 物件 呈现 出 
更 高 随 、 更 加 曝 实 的 效果 。 假 如 物件 逐渐 速 厂 ， 
依据 过 种 不 理 方式 ， 程 式 就 会 贴 上 较 单 纯 、 细 丝 
度 低 的 材质 图 样 ， 进 而 提 异 图 形 处 理 的 整体 效率 
Perspective Correction ВВ AE ERE 

жиш — AREA F Ré Е РИН УЗО ИЕ, 有著 
жататы азаи таяна с> 
。 它 是 藉 由 数学 运算 的 方式 ， 以 确保 贴 在 物件 上 
的 部 份 影像 图 ， 会 向 透视 的 消失 点 作出 正确 的 收 
敛 显示 效果 。 适 样 一 来 才 会 让 你 的 物件 不 管 从 任 
何 一 个 角度 去 观察 ， 物 件 上 的 贴图 或 纹路 有 正确 
的 收 伊 。 由 於 过 项 工作 十 分 倚重 处 理 器 的 能 力 ， 
所 以 对 新 一 代 的 3D 加 速 器 而 言 ， 坦 个 功能 也 是 相 
当地 重要 。 有 了 它 ，3D 加 速 器 才能 保持 影像 的 算 
实效 果 ° 
@Shading : Flat,Gouraud,and Texture Mapping 
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BREE E RHE 

















纸 大 多 数 的 3D 物 件 是 由 多 锭 型 ( polygon ) 
所 建构 而 成 ， 它们 都 必须 经 过 某 些 著 色 上 处 理 的 手 
во FTA IRES (wire frame) 的 面目 示人 
° Flat shading 是 最 简单 、 也 是 最 快速 的 著 色 方 
法 ， 每 个 多 兆 形 都 会 被 指定 一 个 单一 旦 没有 沟 化 
的 颜色 。 过 种 方法 内 会 产生 出 不 曝 实 的 效果 ' 不 
过 它 非常 划 用 於 快速 成 图 作业 (quick rendering ) 
BREER EE Ej ASEA 。Gouraud 
Shading 就 稍 需 好 一 点 。 在 多 边 型 上 的 每 一 点 都 
会 被 指定 一 租 色 调 ( hue ) 值 ， 同 时 将 多 如 型 著 
上 平顺 的 渐 层 色 。 和 过 是 产生 光源 效果 最 快 的 一 种 
方法 一 例如 司 ' 某 个 多 边 型 的 颜色 ， пан 
色 到 深 红 色 的 渐 层 ° 
令 Texture mapping 

是 在 物件 著 色 方 面 最 引 人 注 意 、 也 最 据 曝 的 
方法 ， 同 时 也 多 需 目 前 的 游戏 软体 所 探 用 。 一 份 
图 像 (可 以 是 数位 化 影像 、 小 图 样 或 点 阵 图 影像 ) 
会 被 贴 到 多 过 型 上 。 在 赛车 游戏 的 开发 上 ' 可 能 
也 会 用 过 项 技术 来 答 揭 轮胎 胎 面 及 车 体 族 装 。 
Video texture mapping (ШЕЛШЕШ) 

是 目前 最 正点 的 材质 贴图 效果 ， 具 有 此 种 功 
能 的 影像 加 速 卡 ， 是 探 用 高 速 的 影像 处 理 方式 ， 
将 一 段 连续 的 影像 〈 可 能 是 即时 运算 ， 或 来 自 一 
个 AVI 或 MPEG 的 档案 ) 以 材质 的 方法 处 理 ， 然 
和 后 贴 到 3D 物 件 的 表面 上 去 。 例 如 在 赛车 游戏 中 + 
在 执 风 玻璃 上 贴 一 段 连续 的 天 空 动 六 ， 就 能 做 出 
类 似 即 时 反射 环境 贴图 的 效果 。 
STexture Мар Interpolation (Filtering ) 


© HE EER HEE (BLEE) 

ҒЫНЫ SF ЖЕРТ ИЙ 7 ЗОНУ Е 
时 ， 材 质 处 理 器 必需 决定 那个 图 素 要 贴 到 那个 像 
素 的 位 置 。 由 於 材质 是 2D 图 片 ， 而 模型 是 3D 物 
件 ' 所 以 通常 图 素 的 和 范围 与 像素 范 围 不 会 是 恰恰 
好 相同 的 。 此 时 要 解决 过 个 像素 的 贴图 问题 ， 就 
得 夭 差 补 处 理 的 方式 来 解决 。 而 着 种 处 理 的 方式 
共 分 三 种 : Nearest Neighbor ， Bilinear 以 及 
Trilinear ° 
令 Nearest Neighbor if R! E ЗЕН 

J — fii ë tB ИЕН FREER ° ғ 
fi ЕН йн ЖЕ fg ЭЕ ЛЕ £ НЯ ЖЕ ЖАН 2 HER 
就 是 哪 一 个 图 素 压 到 最 多 的 像素 ， 就 用 那个 
来 贴图 遗 种 处 理 方式 常 被 用 於 3D 游 戏 开 发 ， 因 马 
速度 会 比较 快 ， 不通 材质 的 品质 较 差 。 
@Bilinear Interpolation 8 ЕЕ 

Ж-Е ЕЕ ВЕНН ШЕ J; SÇ ` 会 先 
找 出 最 接近 像素 的 四 个 图 素 ， 然后 在 它们 之 间作 
ERR ° 最 后 产生 的 结果 才 会 被 贴 到 像素 的 位 
EE’ 过 样 一 来 就 比较 不 会 看 到 大 大 的 像素 呈现 
到 和 莹 幕 上 。 过 种 处 理 方 式 较 通用 於 有 点 景深 的 静 
能 影像 ， 不 通 和 无 法 提供 影像 的 最 佳品 质 ， 同 时 也 
不 适用 於 移动 中 的 物件 ， 像 是 视觉 模 扎 方面 等 应 
用 。 








软体 世界 亲 读 











令 Trilinear Interpolation = Е НА # & E 
是 一 种 更 复杂 材质 影像 揪 福 的 处理 方式 ， 会 
用 到 相当 多 的 材质 影像 一 而 每 张 的 大 小 恰好 会 是 
男 一 张 的 四 分 之 一 。 例 如 说 ， 假 设 有 一 张 材质 影 
像 是 512x 512 个 图 素 ， 第 二 张 就 会 是 256X 256 个 
ЕЖ. 第 三 张 就 会 是 128 >x 1281685 ЗЕ 35 > КА 
之 最 小 的 一 张 是 1x1。 夭 由 过 些 多 重 解析 度 的 材 
质 影 像 ， 当 遇 到 景深 极 大 的 场景 时 (如 飞行 模 所 
), 就 能 提供 高 品质 的 贴图 效果 ° 一 个 双 和 线性 需 
作 三 次 混合 ， 而 三 缚 性 就 得 作 七 次 混合 处 理 ' 所 
以 每 个 像素 就 需要 多 用 2 又 1/3 倍 以 上 的 计算 时 间 
° ИЧЕ ЕЕ, РЧРУТг-Нпеаг—2Х% АЛ 
* PPA Sa 68 Ж ВИЧ ЖКН Г, 8 
需要 两 倍 大 的 记 局 体 频 宽 。 但 是 Trilinear Inter- 
polation 可 以 提供 最 高 的 贴图 品质 ， 因 需 它 会 去 
除 材质 的 柔 化 处 理 ( aliasing ) (#8 ГРО | ( 
sparkle) 效果 ， 因 饥 显 示 时 会 访 像 素 一 内 一 内 的 
)。 对 於 需要 动态 物件 或 景深 不 小 的 场景 等 应 用 
方面 而 证， 唯 有 Trilinear Interpolation 才 能 提供 
可 接受 的 材质 品质 。 
®2 Buffer 
在 3D 环 境 中 每 个 像素 中 会 利用 一 租 位 元 资料 
用 来 定义 像素 在 显示 时 的 深浅 度 ( 即 Z 轴 座 标 值 ) 
° 在 Z buffer 所 用 的 位 元 数 越 高 ' НЕНИЯ 
所 提供 的 物件 深浅 感 也 越 精确 。 一 般 的 3D 加 速 卡 
仅 能 支 源 到 16-bit 或 24-bit 的 Z buffer › ЗЕ 
ний за, 不 过 高 阶 的 卡 更 可 支援 到 32-bit 的 Z 
buffer ° 当然 啤 ， 对 一 个 含有 很 多 物件 相 接 的 较 
复杂 3D 模 型 而 言 ， 能 拥有 较 多 的 位 元 数 来 表现 深 
度 感 是 相当 重要 的 事情 。 例 如 一 台 500 公 尺 长 的 
кв, 其 管 笋 之 间 仅 相距 5 公分 的 距离 ，24-bit 的 
Z butffer 将 无 法 提供 足 锡 的 精确 性 屠 我 们 从 某 些 
秽 角 能 清楚 地 辨别 二 人 条 管 缚 的 前 后 顺序 。 当 显示 
卡 党 试 要 显示 过 二 人 条 管 线 时 ， 它 会 试 著 一 次 将 二 
个 同时 显示 出 来 ， 因 而 产生 令 人 计 大 的 闪 炮 现象 
。 若 使 用 32-bits 作 需 Z buffer RHEE RRR RHE 
生 。 
令 Z-buffering 
Z-Buffering 是 在 需 物 件 进 行 著 色 时 ， ФАЛТ Г 
隐藏 面 消除 」 工 作 的 一 项 技术 ， 所 以 隐藏 在 物件 
背后 的 部 份 就 不 会 被 显示 出 来 。 加 速 卡 若 有 直接 
提供 ZBuffering 功 能 ' 则 应 用 软体 就 能 免 去 演算 
ERAR] EAREN A ° 
另外 还 — HELIOS 3D Permedia 的 3D 加 
速 卡 ， 不 过 过 张 卡 的 定位 和 Voodoo 不 太一 样 。 上 
面 用 的 是 TI P4010GFN Permedia 晶 片 〈 你 也 可 以 
晃 到 持 3Dlab 的 Permedia 的 晶片 ， 和 过 是 因 需 3Dlab 
授权 和 给 TI 生产 ) ' 到 个 晶片 是 一 张 2D/3D 合 一 的 
显示 卡 硬 体 上 完全 支援 Open-GL 及 Direct3D， 除 
了 玩 和 游戏 之 外 其 实 它 也 可 当 作 入 门 级 3D 工 作 站 的 
显示 卡 ， 由於 它 同 时 酒 鞭 专业 用 途 及 娱乐 用 途 再 
加 上 价位 上 的 低廉 ( 指 和 专业 3D 卡 比 )， 可 以 说 
































Ж&—1К 93 REE 3845.6 —E st ко EERE 
зове I 」。 ЖЕЛІН s: той 
Ее Уоодоо 4%, 不通 跟 其 它 的 2D/3D 卡 
比较 起 来 仍 蓄 超出 不 少 。 要 是 用 到 支援 Open-GL 





的 GAME ( 如 GL-Quake ) › 585 #Ореп- 2 ”有 专业 3D 能 力 及 娱乐 用 途 的 使 用 者 。 


GIL 的 情况 下 表现 一 


定 是 出 锐 拔 粹 。Permedia 用 








名 в 








主机 需求 


2D 显示 卡 
内 建 AMB ЕРОКАМ 


硬 体 特色 


HELIOS 3D Voodoo 
使 用 3Dfx Voodoo 加 速 晶片 TERREA анат 
ЗЕЖКРИМООНЯЯЗВОХНВЕ ° ERI ETH% 5, 32FePnP + HIE 
板 ， 灌 好 驱动 程式 (Win95 下 ) = 游戏 上 就 可 以 直接 利用 此 卡 | 








яза аа ре HHAMB DL Евозсене > 
зе ТЕ ЕЗ FE] ( 跟 其 他 专业 3D 
卡 来 比 是 很 便宜 ) ， EHER @r {и J EJES 48 БЕ 








P90 以 上 之 CPU 
16MB Е зае 
Win95 作 业 系 统 & о. з 


符合 PCI 2082.12 ен б Жа 








HEDRE 
SEARE ОА RS [E] 
PARARE Е 
材质 向 量 式 调整 


a 


硬 体 Z-buffering < и 
рала K 

秒 二 百 万 个 三 角 多 b 
ты А 





БАҒАЛЫ ИГІ СГ ве Л ВЕНА о А Ен ЕЛГЕ 
大 ， 很 受 游 戏 开 发 者 的 支持 。 即 使 不 针对 其 硬 体 直接 支援 ”在 Direct3D 仍 然 
相当 出色。 以 目前 娱乐 3D 卡 的 领域 来 说 ， 无 花 在 性 能 或 支撑 度 都 是 当今 霸 
主 。 





ИТ ВЕНА HIE AA Уа те ЕВЕ 
。 需 有 一 块 2D 显 示 卡 搭配 玩家 成 本 。 (这 是 对 本 来 没有 显 却 








来 
їй, TANE EMANA 而 是 个 优点 » — Щі: 





|непов Зр Регтефа 





EHT Бета pits. 而 且 搭配 焉 独特 的 Glint Delta#š {ера klik > tE 
м: Н, ПЕВ 5с 2: kiR#OpenGLS@Direé > FALA 
те Они заври! ا‎ 1 





主机 需求 


P 100 以 上 之 CPU 

16MB ЕЗ x d 
Win95 or NT 作业 系统 

符合 PCI 2.0 或 2.1 之 主机 板 








硬 体 特色 


НЕсоюг 3D Render « 16 Ви Z-buffer 

3D 全 模式 下 提供 Double Buffer 

2D 解 析 度 极限 至 1600*1200 256 Сойог,1280#1024 True Color 
3D 解 析 度 极限 至 1280*1026 Hi Color а: 

硬 体 完全 支援 OpenGL 
硬 钵 完全 支援 Direct 3D «Ғғ 
每 秒 可 处 理 六 十 万 个 Polygon. 
硬 体 加 速 处 理 MPEG УСр HUE 









Еттути тт Че, 以 径 济 的 眼光 来 看 的 话 ， 算 是 一 张 
相当 超 值 的 显示 卡 ， 鱼 与 能 : TEHE | 














不 过 对 一 般 使 用 者 来 说 价位 仍 ) 高 DOS 下 不 支援 VESA 2.0 模 式 











的 是 SGRAM › 笔者 手 上 的 版 本 是 2MB SGRAM ， 


不 通 


MERHED 












HEHE 5 Е BfifJMegaDisc FUE НИЗ ЕН ТАСТ 28 TEWindos3.13KWindows 95 的 MS DOS 


请 以 DOS 6.20 或 6.22 开 机 后， 再 执行 辟 动 指 售 。 












e 将 本 期 附 刚 的 Mega Disc 放 入 您 的 光碟 机 中 ， 然 е ARH ` RFR ¿ ` JAE BREE МЕ F MEF TIZ 
和 后 键入 光碟 机 的 代号 ' AUD ° 反应 区 ， 即 可 3 EE - BT ARRAN 





e 键入 执行 指令 SWM , ЖЕЛ ЭЄШЁ-ЕЯ И, 若 无 法 功能 ， 按 滑 鼠 太 sc 即 可 取消 。 直 接 У 
ЕЕ, ЯН ИТЕН ° 图 片 也 可 进行 Fo пана ЗЕН 












Ж. 请 於 游标 处 键入 完整 路 径 ， 如 C: САМЕ 


\Е22 ° 


L 执行 : 直接 由 介面 中 
或 展示 版 到 硬 碟 中 执行 所 选择 之 游 载 


Y т 
软件 加 油 站 PATCHES 草药 农场 


ВДЕЛЕНИЕ тена › 



































беа EER EEE I Ë D % ШЕ 
方便 游 虐 或 展示 顺利 进 Ë „а > 
E e a f ana 
PATCH ЕН, JF ZE ü Gy. BATTLECRUISER: 00AD v1.01 RSC PATCH 
š жеген = р Ае Ари Ака 12 
БЕНИ sm El Bü 25 ЛЫШ, 要 ~ ЕТ 
即 可 将 PATCH 或 软体 载 入 E TTT 
БЕШЕ 。 g Gy. Duke Nukem 3D Registered Patch 1.5 
1 24 Tomb Raider Power VR Paich 
Cy FBI patch 14 


| 





е 附 广 襄 明 : 


1 若 执 行程 式 后 ”画面 无 法 正常 显示 ， 主 执行 光碟 目录 下 的 UNIVBE.EXE 哎 动 VESA 模 式 。 若 左 动 UNIVBE 
和 后 亦 无 法 正常 显示 ， 鱼 洽 移 电脑 供应 丙 索 取 显 示 卡 之 驱动 程式 。 r. 

AEST » TH 256 ШШЕММЗ86%90ЕММР RORE аз » ЗЕР асас ETE › ДИГИ 
开 介 面 在 DOS 下 的 行 便 可 正常 。 

3. 若 急 法 在 谷 面 中 届 定 音效 卡 ， 可 改 在 DOS 底 下 设 定 ， 目 前 的 预 屋 值 坑 声 需 卡 (220,7,1D) 

4. 若 使 用 图 形 介 面 无 法 正常 运作 启 林 改 以 SSWM.EXE 来 执行 简易 版 的 文字 介面 | 

БЕРУТ ДЕЛИ > ЕЯ РАТСН > 48155НАБЕУУАКЕЗИН НТ АБВ СНОВ 

者 或 出 版 公司 所 有 “， (ЕНПЗШ ИШКЕР Рух о 

ж 








ЖИ РИВА Мека ви ВЕРА < E > ЗЕКИЙ ИНСЕЕ + РУЧНЕ 
ЖЄ 82 sk FS HE BRE А АИС EE НА ВДИГНЕ НИЗ» AA A qY: 
(ЕЕАРМЕЙй) ; 不 便 之 处 ， 敬 请 见谅 。 F à h 

7.97 Мевагвсй НУН К : 586-1001 Е.» 16МВ КАМ... MAREE 一 台 光 碟 机 。 


中 势 必 有 无 法 全 面 
体 之 使 用 说 明 








需 方便 读者 安 
装 游 戏 ， 以 下 将 光 Е DOS \ГОМТОМУМУМЕТАЫ ВАТ 








î TIN Dos хаммаммеливат | 
EA PERA Bom Dos MGT97DEMOMGTRACING.EXE 
DEMO 之 路 径 列 於 дерет 005 SHENWENNNSTALLBAT 
下 表 ， 读者 可 直接 АР ко у \МЕВОГА\СО.ВАТ 

зе лактан би дет ЖИЛИНА ов WIN95 ХТРӘВРЕМОХГРОВРЕМО.ЕХЕ | 
ZERE” 执行 ро МСМРЕМОЧСК. ПЕМО.ЕХЕ 

程式 。 WORLD WIDE SOCCER ™98 WIN95 \WWSDEMOWWSEXE | 


[NORRSONES зіме хмиоемоветике 










[可 48 eT є El ` ата Ино ІНЕ БИЯ > Ж 
; 都 市 来 任性 刁 羽 的 小 千金 以 及 她 的 玩偶 兵团 、 老 古 
设计 公司 : DOMO свои Е Е Г RAE | Зеу на жай 
жақ ү зена а-а 
系统 需求 аввш Е ` 4MB ЕАН Б 
执行 程式 : TUNTOWNNNSTALL.BAT EMIRE ° FERE 


要 玩家 一 一 去 发 现 ， 才 
FEE [ FIFI J ЗЕЕ FRASER ER раа сыз 
了 有 一 堆 造 型 各 办 的 猎狗 们 。 你 能 想像 吗 ? 光 趣 。 
是 过 些小 猪 小 狗 们 的 种 类 就 高 过 四 十 大 种 ! 除了 不 
同 的 动物 外 ， 逮 有 许多 个 性 迫 轩 的 角色 ; EEDA ж j 英雄 
程 中 ' 玩家 将 会 陆续 看 到 过 些 角色 一 一 出 场 ， 而 且 


8 К В ==, 国外 发 行 : OCEAN 
每 一 个 动物 、 角色 都 有 秘 富 生动 的 肢 钵 语言 ， ЗИЛ. ш/а: ROR 
73618 1 элїї: 冒险 

зе гения Е» 像 外 星人 的 金字 塔 、 系统 需求 : 486DX2-66、8MB RAM 
和 神秘 的 鬼屋 之 恋 、 猪 群 幕后 操控 者 『 猪 王 」 的 贰 面 执行 程式 : \ANIMAL\INSTALL.EXE 


Š 
9 
б 
0 
Т) 
8 











Уң Y 3 HE BJ kk qt Ра BB FE ETE ІН УН, š 
FR жин жї BEETH Е е 





ЖШН го 而 且 是 BAINIS > 使 得 城市 里 的 蔬 
荣 们 各 个 情 畏 激动 而 胡桃 们 则 是 沽 莉 骨 读 ， 而 发 酵 





PULTE] PIRE BE ok FEK ATT 
ШУН Е FS тасар ағала 
5-2 ШЕШЕЛЕРІ 





有 人 能 即 


想像 力 及 天 马 行 空 的 创造 力 


97 GT 体感 赛车 


国外 发 行 : OCEAN 

国内 代理 : RHR 

游戏 类 型 : 运动 

系统 需求 : 486DX2-66 ` 16MB RAM 

坝 行 程式 : \GT97DEMO\GTRACING.EXE 


CONTROL KE 
трето „108 
“Ж 1 ка EE 
2 z pan жн 
J 右 转 


| 发 行 公司 : 智 冠 科技 
[р 游戏 类 型 : LRA HERE 
КЧ, ЖЖ : 486/8МВ ВАМ 
| 执行 程式 : \SHENWEN\INSTALL.BAT 





“个 软 












Нур. » Ë 阳 差 地 Пу ДАН. 
ие» 304530 ГВ 2246 А Y Tu FSF ВИНО 
ера 

Ш СИР ЖЕ ш ЖЫР ` Bê 





ME THIN ° 

少年 成 了 大 家 唯 
他 ， 有 办法 带领 大 家 
爱 与 勇气 虽 ? 


-的 希望 ， 被 误 认 镶 救 世 主 的 
家 扭 楼 乾坤 ' Af EF EY O ТЕ А 








Уви ЕЗІ 

和 综 上 辅助 说 明 。 

` 只 要 努力 玩 试 玩 版 ， 回 

ЖЕНГЕ E ЛНУ 36 

ЖБ 游戏 的 HER ° жене 
k Fi E WQ Rk | 

正 试 版 游戏 一 套 哩 | 


NEBULA FIGHT 


: IONOS 

: 未 定 

у: нң 

: 486DX266、8MB НАМ 
式 : \ММЕВОГА\СО.ВАТ 








WTF 





























CONTROL KE 





: VIRGIN UK 
: 未 定 
游戏 类 型 : 赛车 


Windows 系统 需求 : 4860Х266 ` ВМВ RAM 


执行 程式 : MGNDEMONGN_DEMO.EXE 






CONTROL KE 








та 
: 运动 
: 4860Х4-100 ` ВМВ ВАМ 
执行 程式 : WWS_DEMOWWS.EXE 


CONTROL KE 





:方向 移动 
© MERHER 
М-С 射门 
四 . ЗБЕК 
SHET) .加速 《 配 合 方向 键 》 
[ENTER] а кт 


ТАКЕ КО PRISONERS 


国外 发 行 : RAVEN 
国内 代理 : ЖЛ 
游戏 类 型 





3 : 486DX4-100 ` 8MB ВАМ 
执行 程式 : \TNPDEMO\SETUP.EX 





CONTROL KE 








方向 移动 
EB . 2... 辅助 说 明 
Сте] ....... FAN / м 


x x - . RIFEREEER 


加 速 前 进 / 858 
加 速 模式 并 / 天 





T сл ез .... 物品 选择 
© mE ... 使 用 物品 
5) .. ВАСКЪРАСЕ на 
ЮХА) 














GORATH 

Yapa sdi 因此 ,Netscape4.0 是 完全 和 结合 了 个 人 以 及 
企业 需要 的 一 套 全 能 型 移 路 流 览 器 。 不 但 可 以 让 个 人 
使 用 者 在 上 网 时 获得 前 所 未 有 的 方便 , 以 及 增加 了 多 
种 的 多 媒体 声 光 支援 , 更 可 以 记 小 型 企业 在 资 库 前 端 
以 及 员工 之 间 的 Email 系统 得 到 完整 的 解决 方案 , 所 
以 , RMR MITE BU AK (Communicator) E 
rb!) MMMM... 台 下 项 起 了 各 界 记 者 及 网 景 员 
工 的 热烈 掌声。 

(бИ уа) ЩИ 

EEP: TEK, RMIMIIE4.0 Beta жив г!) 
Ж: 5.… 好 吧 ! 在 网 景 公司 的 通 记 家 上 市 后 一 天 跟著 
ЕЗІЛЕ 

主管 乙 :「 哇 ! 好 狠 啊 ! J 

ЖЕТЕ: ГО, 想 想 看 我 们 的 IE, ЧЕКОВ ЩЕ % 
wM RES TT АИ В ЕНІМ, 当然 要 重 


Вяса 22 нет + 


М е зсаре4. 08 AX д-Хезсаре я] 5 
一 般 使 用 者 以 及 小 型 企业 中 的 是 讯 工作 而 
整合 设计 的 通讯 软体 ， 和 从 前 版 本 的 最 大 不 同 之 处 
在 於 更 加 完整 好 用 的 InterNet 流 览 功 能 ! 本 版 通 
讯 家 的 使 用 者 界面 也 各 算 有 了 一 些 改 进 , 把 信件 功 
ВЕ, В ВЕН АЯ XJ) ВЕ RH om eP dg ей 551) ВЕ 
ЖӘНЕН 7 {НАТ НЯ, 不 再 像 从 前 一 
ТЕШТЕ —ҢЕТ) ERE Т ° 















快捷 的 工具 列 E. 


loded ање base Сонин download 


Inthe нс. registered wers май be able 10 me 
Заара, кешем verstos of тшс sior = 


完整 版 的 Netscape 包 括 了 许多 的 媒体 支援 功能 ， 


—— Ро ЕТЕ Меда в е 


— mt É x 
вашият ти 


重地 打出 一 下 他 们 , ННІ РЕВ G ES hi ЇНЇ. 
台 的 流 览 器 和 Web 何 服 器 就 可 以 独霸 天 下 ! 想 想 看 新 
(ЛЕ, 只 要 Netscape 有 的 功能 我 们 全 加 进来 了 , А. 
又 把 咱们 计划 了 一 年 多 的 网 路 时 代 使 用 者 介面 落实 了 
进去 , 想必 通 次 一 定 可 以 把 网 景 公 司 的 市 场 占有 率 大 
大 地 向 下 拉 一 把 。) 
иж: 没 错 , КЭ ИИ, 
於是 全 公司 的 人 拿 著 酒杯 ,对 著 全 新 的 
IE4.0Preview2 感 动 地 流 泥 .……:. 
W k w k w k w k w k w k w 

DEMA A MER HEME, 但 是 还 算 合 理 地 反应 出 着 
次 二 大 流 览 器 之 搜 的 重要 性 以 及 激烈 性 
家 公司 不 约 而 同 地 以 极 短 的 时 差 推 出 新 版 的 流 览 器 ， 
而 且 微软 公司 更 把 新 的 流 览 介面 加 入 了 新 版 的 IE 之 中 ， 
让 您 的 95 胸 胎 换 骨 一 番 ! 由 此 可 见 微软 公司 势 在 必得 
的 态势 ! 今天 笔者 就 向 大 家 介绍 一 下 逢 二 套 流 览 器 的 
概况 吧 ! 








但 是 如 果 您 不 是 很 需要 的 话 可 以 斌 试看 网 路 上 各 大 
FTP 站 所 放 的 已 般 版 本 ， 大 移 只 有 九 百 K Byte, 或 
者 您 也 可 以 购买 市 售 的 光碟 来 安装 。 功 具 列 上 有 数 
RSE, 其 中 的 Navig atoi 就 是 w W W 流 览 器 本 身 ; 
Сотрозег НТМІШ ШЫҢ MailBox® 
Dilscussi onsi д ЗА (А Е IF BB ВЕЖН НО Т.Н; 
СопГегепсей Æ Ј ЕЕ ]Соо1Та1к, 是 和 微软 
公司 的 Net Meeting? EMRE ° HR, 本 版 
的 通讯 家 也 特别 地 把 断 乡 后 半 读 的 功能 再 加 强 ,， 只 
要 您 在 < 档案 > 功能 表 中 选择 <GO Offline > 功 
能 就 可 以 轻易 地 利用 过 项 功能 , ЗЕ ERA 
完 想 看 的 资料 后 便 先 行 持 断 电 施 以 省 下 电话 费 。 当 
д, ни 





专属 改定 , 包括 了 您 
个 人 的 爱好 发 定 以 
及 您 个 人 的 电子 邮 
ТЕН š. 








Че ФАР Ж М ВР го? : 1е Мапазег, BY =: 
Netscape FAR АСИЯ 每 个 人 都 
ЖЯлАНИХ (ЧИЛИ ША ЖФИЕ, =< 
мазна ЕШ ЖЖ =: гы тазы 





ЖЕЛІЗЛНІЖ T MailBoxK # £ 
01 ззсизз топ 3 sai i W Eat ht 
АННЯЧИЧЕХ, ИКЕНЕНАЕНКЕЕЯ 
“A ЖМ м MailBox É £ K # £ на 
Navigator Я 0 # p t t 3 $ a t Ж, 







май Server бреу verver tor wcomag mal 


belone you can receive mail you do rol 
ой рана contact yow уут hatne or 


Зама е 
| икта 2 
таяк: | 
| $, Wd RA QA нон 
аы j= 
Netscape f ИЖИ ФЯ $ HATER 4 
SAMI KR, ч ñ wA AT 6 E H ° 
йд kt t Kot 3 E, ET ve ВРОРЗЖ 
ЖАПМАРАЯ ДӘЮ 5 ME, 而 术 
як ей У —@ hik K T vt df € # Z H ó (t t 
CE EAEE EREE E ûû tk hk H 1 A 6 ú 4k $ ° 
Discussion Tt 4 ЖЕҢЖФИЖ ЖУ £ 
ЖЕН ИТ e v 5 E A mtu F KE pT в 








Би Ын Vew Go Миң Commisie Helo 
Ну NENE + r э ж 553 
Gat fa е Пр йу йы File ма ғам ши) Mark 
` a1 [al-hinarios-pietures-animi =] Teel messages 3 Ureed танар 9 
TE TsT Sencer 155 —- [ese TPJ 
ТТС Ven то 


| 


сенбе Mange Type imagos sus 
Subject: Manga Type Images bge-cras,jpg = 
еН НИТ 
From: 6 <curlyq@sv.net a> 
ation: Bad. but improving 
Newsgroups: alt. binaries.pictures.anime Ш 





























0 Document: Done 
Netscape dê K $ UX £ T LA 6 k % ВИ 
f t ak K, 8 vt k ê ENews% У # T = 4 
精采 的 表现 。 





硬 有 的 NewWs 该 取 程 式 一 杭 ， 程 并 会 先 把 而 有 的 讨 沦 
тагиятий, катка аети 





ТҮҮЛҮК) 
пяманкияя 





同 的 伺服 器 上 间 访 不 
пания: | 
始 傅 信 回 来 看 。 当 然 , ЕЖЕ 1ТЕКХеїзсаре®йҖ 
кле КИ SENEE, ET 
АФФА (лотас) АФ (k f Жо ЩЕ 
#1), £ £ $ =: £ ñ t S P sa 2 8 É K # 1 — а 
铅 页 的 内 容 。 只 要 对 方 使 用 的 该 信和 程式 有 支援 ,您 可 
мирна НИЗ E S HAE RR MN AK K~ 
$° 


HEMA А тен ая 


ЖИТ БЕЙ] So aj Gê! 
Netscape Golden (黄金 体验 版 ) 是 差不多 的 ， 强力 
的 预 视 功 能 以 及 对 於 HTML,JAVA Script 等 的 














=s 0 6 8 a o t E ú 3 
А алк» F Hf ° 
YD татива жи 3 K 
тили ОДП ШЛ ЧЕ 

ти та 单 的 方式 加 入 HTML 指 


analyzes your system 


КЕН рода FF KR BB 


a ыи. I | 
X E K W 0 2 W K E, CTARA 
We bPa деви ИТНЕ, TURAN 
一 堆 指令 , 翻 书 技 半 天 ， 胡 写 睹 写 到 最 后 才 发 现 做 出 
来 的 效果 不 是 您 要 的 .…….. 因 需 过 个 版 本 的 
Composor 支 援 了 关乎 所 有 的 HTMI 重 要 指 售 , 您 
只 要 用 跑 单 园 择 您 要 的 效果 就 可 以 立即 在 篇 写 区 看 到 
预 殴 的 烙 果 。 而 且 本 往 辑 器 也 支援 使 用 拖拉 的 方法 把 
物件 玫 进 您 的 网 页 中 ,比如 衣 您 想 在 画面 中 央 放 一 引 
图， 您 可 以 直接 把 那 张 图 从 档案 管理 贞 或 其 它 支援 程 
式 中 拖 到 您 正在 编写 的 移 页 之 中 ， 要 是 再 多 加 些 功能 
可 就 要 直 允 WordJ! 

































































































SIE4.0 在 笔者 截稿 时 正好 推 

出 中 文 版 4.0Pre view2, 微软 
公司 也 已 经 在 各 地 便利 超 商 以 及 软 硬 体 贩 售 点 出 
货 。 事 实 上 , IE 也 和 Netscape 同 样 地 可 以 直接 由 
网 路 免费 下 载 ， 但 是 因 需 完整 版 的 IE 足 足 有 
20MB 以 上 (和 加 了 完整 Plugin 的 Netscape 有 得 
HT), 所 以 坊 了 方便 上 网 的 新 手 们 以 及 Modem 速 
度 不 金 快 的 玩家 们 ,， 寺 有 光碟 版 的 出 现 。 


















IE 的 岗 路 安装 : 

мае ТЕУ, УФА 
# < 3 6 40 8 tk T u k Q KRU 
K, £ R. t X 4 # нео, 但 是 这 个 
ЖАК E 10 3 M. Я 
w E f FR ЕЛА 6 ИЕТРЕ 6 1 
UF- MUETTE t 
FRAIS 2 3 8 E 0 + M Ж 
Зъгфач2омв, НААЖ Ж 
лїї КАНЕЛЖЕ 
ЖЕ m 4 0 V КЕЕШ Ж 
к 


本 版 的 IE 可 说 是 征 软 公司 的 一 个 重要 里 程 碑 
它 不 仅仅 只 是 一 个 We b 流 览 器 , 更 是 一 个 全 新 的 人 机 
界面 概念 的 实现 ! AREER ETE, ОНИ Е 
身 一 变 成 怖 微软 公司 专 坊 移 路 族 所 订 秽 的 全 新 操作 
界面 ! 就 如 同 笔者 在 今年 初 的 网 路 专栏 中 所 提 过 的 
一 般 ， 微 软 公司 称 於 把 过 个 全 新 的 介面 做 出 来 了 ! 
过 个 新 的 介面 有 大 个 特点 是 使 用 者 应 起 送 应 且 注意 
的 ， 它 会 让 您 在 操作 上 更 加 得 心 应 手 
1. 从 前 「 滑 鼠 左 键 连 按 二 次 ， 的 襄 动 程式 法 不 再 存 
ET! 整个 桌面 变 得 有 如 流 览 器 中 一 般 , 滑 鼠 在 一 
般 地 区 仍然 是 箭头 ， 但 是 一 旦 游标 移动 到 可 以 选择 
EBM EDF, f EMER FH, ЗА ВЕНЕ 
个 物件 的 功能 襄 明 (就 像 您 在 流 览 网 页 时 一 般 ) ， 此 
в, 您 只 要 轻 轻 按 一 下 滑 息 即 可 辟 动 该 物件 。 
2. 每 一 个 视窗 都 具备 有 网 路 流 览 的 功能 以 及 界面 ! 
您 可 以 点 并 我 的 电脑 ,试看 看 ， 就 可 以 发 现 , BR 
了 多 了 一 些 说 明 及 磁 碟 状 庇 功 能 外 ， 在 视窗 的 工具 
列 上 , 变 得 有 如 网 页 流 览 器 一 般 , 有 前 进 / 和 后 退 以 及 
流 览 网 页 、 流 览 新 闻 群 组 、 收 信 的 功能 表 ， 也 就 是 









ил) ЛИ 
3 ЕШ 
WANO d ki 


LR 6 2 $ W 5 3, HRA A Н 
укюжиин i Kua ФЙ НЕ = 









родили Ел 








ARLE hM 
ФУМ $78 Кем, MAF | 
MEHEN о $m j q e qv | 
e L h ft HHH A + m w Ü * ° 
R, 





IW in БЕН УШШ ERKÊ Т MENNENE 
HERE, 无论 是 网 路 上 的 资料 或 您 的 电脑 上 的 资料 都 
可 以 直接 整合 进来 观看 。 

3 .IE 提供 了 更 加 成 熟 的 物件 使 用 环境 。A ctiveX 桌 
面 可 以 雪 是 微软 公司 最 新 矩 献 ， 所 疆 的 Act i ve XE 
轻 在 以 前 的 欧 路 专栏 中 介绍 过 了 ， 就 是 利用 物件 方法 
把 应 用 程式 包装 起 来 , 如 此 一 来 无 论 是 网 路 上 或 者 是 
其 它 媒体 上 所 看 到 的 应 用 程式 都 可 以 顺利 的 利用 到 系 
力 功 能 ， 甚 至 是 把 别人 写 的 应 用 程式 做 入 自己 系统 之 
中 。ActiveX 桌 面 (ActiveDeskTop) 也 就 是 过 
个 概念 的 实 作 ,在 流 览 移 页 只 要 在 网 真 上 有 可 以 使 用 
的 元 件 就 可 以 立即 拿 到 桌面 上 来 使 用 。 微软 公司 在 本 
版 的 LE 中 就 开始 吵 试 著 把 We b 千 合 到 桌面 上 来 ,事实 
上 以 前 瞻 一 点 的 角度 来 看 ActiveX 应 藤 可 以 在 未 来 
提供 更 好 更 方便 的 功能 ,不 单单 只 是 把 Ve b 上 的 元 件 
К ЕЗШЕ. ° 

4. Ef T ВТУП: ° КА НПЕЗАШНЕНТН 
的 "网 站 J ВЕНУ ова die tan a 
的 做 法 。 就 如 同 电视 频道 一 般 , 只 要 您 打开 电视 转 到 
— ss 
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nd eM LR AMR, е 
只 要 您 在 提供 频道 订阅 的 

个 站 上 订阅 чием 
M, 就 可 wi 知道 该 个 站 是 否 
яние аљ): 


ОН I IERIE А ° {BERE 
来 看 过 项 功能 目前 正在 起 步 阶 段 , 说 实在 和 您 自己 整 


理 的 书签 是 差不多 的 。 您 仍然 要 先 到 网 路 的 无 数 网 站 











гаг-таитеттит 


— (лист : 
在 桌面 空白 处 按 下 右键 下 а 
наи > nj 3 J#Active- ДА 
xX 桌面 的 设 定 。 物 件 化 的 
жатын RF Ж 
同 的 元 件 在 桌面 上 呈现 , 

ти) 229% дала.) 
包括 了 符合 Activex 规 格 的 
程式 以 及 网 真 上 的 元 件 。 


Te nin 






在 安装 完成 
之 后 开始 功 
AEE E î f 
出 现 使 用 者 
登入 按钮 , 主 

састы Сас] м J| HEB T ik 
上 E 辩 认 使 用 者 之 用 。 只 要 有 过 个 监 藏 人 密码 
就 可 以 观赏 成 人 网 页 。 当 然 , 过 个 网 页 在 编 
篇 时 必须 要 导 守 微软 公司 的 特定 语法 才能 
ARIES ЈЕ rl WE 0) DJ fj ° 


上 面 去 一 个 一 个 地 去 找 有 提供 频道 订阅 功能 的 网 站 ， 
把 走 网 站 让 阅 下 来 (说 实在 以 过 种 做 法 而 言 笔者 实在 
是 想 不 通 和 B o ok M ark 有 什么 不 同 之 处 ) ,一旦 订阅 
F 来 后 就 会 出 现在 频道 流 览 器 上 面 ， 您 只 要 使 用 频道 
流 览 器 就 可 以 流 览 该 网 站 的 最 新 
网 页 内 容 有 什么 新 的 变动 ， 那 座 您 的 频道 天 上 也 会 有 
红色 星 号 出 现 来 提醒 您 。 而 微软 从 司 也 篇 了 让 使 用 者 
可 以 更 方便 地 找到 新 的 频道 , 也 诺 在 进行 频道 列表 的 
计划 , 在 微软 公司 的 网 页 上 也 提供 了 有 关於 如 何 加 入 
频道 列表 的 雇 息 。 目 前 全 世界 为 物 有 二 百 家 的 公司 已 
经 加 入 频道 提供 的 行列 , 包括 国内 的 华 视 公司 、 台 
北 之 音 以 及 TVBS 等 ,国外 则 有 如 ESEBNK 
Discovery、 MT V 等 公司 加 入 ， 看 起 来 可 说 是 氧 
势 不 凡 。 不 过 就 笔者 的 使 用 经 验 看 来 ， 就 算是 
Preview2 的 版 本 仍然 不 类 稳定 ， 常 会 造成 
explorer(Win95 的 主要 操作 介面 ) 当 掉 , 不 熟悉 
9 5 的 人 常会 以 专 系 统 需要 机 并 了 е 

除了 以 上 所 提出 的 各 种 最 新 操作 方式 外 ， 本 版 的 
IE 也 提供 了 数 个 主要 的 功能 ， 从 个 人 信件 到 多 媒体 通 
лете Y (ЕН, 可 以 膏 大 有 超越 网 景 的 气势 ， 






юм, ШШ — 
Гл ии 
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彻底 把 您 的 Win95 操 作 介 面 
ОС НИЕ. О, 本 视窗 凯 Pre- 
-View2 的 造形 。 只 要 是 由 95 
的 操作 介面 程式 (explorej 所 
开 出 的 视窗 都 会 变 成 过 个 
流 览 器 的 样子 。 





YF Bl TE R ЕЯ ЕЈ 
您 订阅 的 频道 都 会 在 此 显示 
。 在 安装 完成 后 中 文 版 |E 会 
自动 帮 您 好 过 四 个 频道 。 如 
困 您 想 多 得 到 一 些 频道 消息 
可 以 去 往往 后 述 的 微软 公司 
IE 专 门 网 真 。 

浮现 在 面 的 ActiveX 元 件 。 其 实 也 就 是 在 桌面 上 
出 现 的 一 些小 应 用 程式 。 但 是 过 些 应 用 程式 
是 使 用 ActiveX 的 规格 包装 起 来 的 , 所 以 可 以 在 
有 限度 的 范围 内 在 您 的 电脑 上 执行 。 本 图 中 
所 示 就 是 微软 公司 以 JAVA 语言 所 写成 的 元 件 之 
一 :3D 立 体 时 甸 ( 可 惜 时 间 从 来 没 对 过 ,可 能 是 
Hy bk 85 2 0) о (E f Wk ЕН ИЕ 
的 元 件 。 以 后 在 网 路 上 应 会 有 更 多 元 件 可 用 。 


也 因此 市 场 占 有 率 也 季节 上 异 ， 把 Net scape 压 得 
{RIE ° KII EZE 通讯 功能 方面 也 十 分 齐全 , 各 种 
格式 信件 的 收费 不 是 问题 。 Иж Я] Але r 
利用 使 用 者 ID 来 判断 是 否 可 以 阅读 了 限制 级 网 页 的 






_ 功 能 , 只 要 篇 写 网 页 的 人 遵守 微软 公司 的 规格 家 长 们 


ӘДЕПТЕН ТӨСІН aE aps КЕЛЕТ Аян 
Á Ж. ЖЛЕ. $ kI A МЕА + <M R> И 
上 方 , 设 定 的 部 分 虽 才 在 < 控制 台 > 中 的 < 使 用 者 设 定 
> 中 ( 同 柑 的 要 莹 完 MISIE 之 后 才 会 出 现 ) 以 后 只 要 知道 
这 个 密码 的 人 就 可 以 阅读 成 人 锁 码 的 多 页, 所 以 这 个 
使 用 者 设 完 事 宽 上 和 Netscape 通 讯 家 的 多 使 用 者 
MEE DHE Lk Kh FA ° 

微软 公司 在 本 版 所 进行 的 技术 革新 除了 
ActiveXDeskTop 外 , 膛 有 多 媒体 资料 即时 传输 
技术 以 及 DHT ML 等 相当 重要 的 规格 , 过 些 趴 然 都 不 
是 什么 神奇 的 新 技术 , 伯 是 由 微软 公司 所 提出 的 规格 
印 有 可 能 造成 H8TML 的 变质 ， 是 相当 值得 各 界 注意 的 
事 。 以 DHTML 而 言 ， 作 用 和 JAVAS cr ipt 实 在 相差 
不 多 ,只 是 更 加 花 从 而 已 。 所 疆 的 D HT ML 就 是 改 让 
HTNML 也 有 程式 的 能 力 , 不 单单 只 是 一 套 专门 描述 版 








面 的 语言 ， 所 以 如 果 在 网 页 中 加 入 了 DHT М1 Ж 
程式 就 可 以 直接 在 移 页 上 过 成 许多 变化 的 效果 ,而 过 
些 效 果 都 是 由 您 的 流 览 器 来 处 理 的 ,不 像 遇 去 一 样 ， 
要 是 想 让 网 页 内 容 有 什么 改变 ， 非 得 要 由 W W wae 
器 上 的 程式 主动 更 改称 页 内 容 不 可 ， 如 此 一 来 , 不 但 
可 以 节省 网 路 频 寅 也 可 以 降低 伺服 器 的 负荷 。 不 过 要 
是 您 的 流 览 器 不 支援 ， 那 摩 就 看 不 到 过 种 效果 了 ,其 
至 也 可 能 造成 用 Netscape 看 不 到 您 福 的 网 真 的 情 
Жо JD H T ML 的 安全 性 也 是 要 考虑 的 ,要 是 中 间 隆 
含 著 什 么 可 能 造成 当 机 的 漏洞 那 可 又 要 天 下 大 筷 了 ! 
微软 公司 将 许多 的 系统 功能 开放 输 HET MI 使 用 固然 
ЭГ И ERA EIER, 但 是 安全 性 也 更 加 合 熟 悉 
系统 的 工程 师 担心 ， 以 改 轰 字 型 的 功能 而 言 ， 若 是 有 
心 人 士 不 断 改变 大 量 字 型 ， 即 有 可 能 造成 系 不 正常 
上 比较 起 来 JAVA 的 安全 性 中 然 高 ,但 是 能 使 用 的 资源 
BR EJ А У A 虚 据 机 器 所 设 定 的 范围 内 ， 过 大 概 是 
个 很 准 取 拾 的 问题 吧 ! 

所 谓 一 山 肉 容 二 虎 ， MKS A] A ART FI f êk 
Netscape 在 代表 著 廿 一 世纪 软体 业 最 大 前 途 的 网 
上 专 美 於 前 ,由 过 次 的 1E 改 版 来 看 , 微软 公司 所 进行 
的 技术 改革 完全 超越 了 网 景 公司 , 尤其 是 在 於 物件 导 
向 使 用 环境 的 努力 上 更 值得 记 上 一 笔 。 踊 然 IE 不 会 让 
Win9 5 更 加 物件 化 , (B ED ААУ i n 9 5 的 物件 导向 
使 用 特性 更 加 突显 出 来 。 可 以 预见 的 是 ， 未 来 微软 的 
操作 界面 都 会 是 过 个 风格 的 。 而 Netscape 只 然 市 
场 占有 率 正在 下 滑 ， 看 起 来 也 没有 太 多 的 进步 , 但 是 
饥 它 从 前 就 做 得 很 好 了 ， 所 以 在 功能 性 方面 仍然 是 


ожо 


КАТЕТА Ме НЕ Е, 每 秒 以 5Mbit(DS3 骨 
ЖЕНЕ SERA FE TT ЕЕ, 网 路 世界 的 快速 进步 以 及 
相关 的 管理 问题 , 一直 都 是 让 我 们 新 一 代 的 网 路 管理 
人 员 或 者 经 营 单位 所 头痛 的 问题 。 似 乎 以 个 人 的 能 力 
要 一 直 追 上 巨大 的 InterNet 是 很 困 娄 的 事 , 因此 
从 前 也 有 人 笑称 Inter Net 才 是 全 世界 全 强大 的 超 
级 电脑 ， 因 局 它 的 CPU 数 量 最 多 , 还 有 人 脑 辅助 运 
Яо ЭСИНЕ, 所 产生 的 新 作品 及 功能 就 多 得 澡 
人 了 。 和 从 上 次 DES 解 码 只 花 了 不 到 数 个 月 破 台 (本 来 
预 估 是 要 一 年 多 ) 就 可 以 见 到 InterNet 之 可 怕 。 所 
以 过 个 专栏 不 但 要 顾及 本 末 读 芒 者 的 程度 及 须 求 , 也 
要 注意 到 不 能 老 是 讨 一 些 大 家 都 可 以 在 书店 里 看 到 的 
HPH, БЕ _НАЖЕИНЯ > МЕД М 
Netscape 本 次 改版 在 五 月 分 笔者 就 开始 进行 测试 
T, 但 是 一 下 到 M SI1E 正 式 上 市 笔者 才 把 近 篇 文章 " 乒 
"ШЖ, АЖЕ БН БЕП KAMA aR ДЕ 
本 刊 出 现 ， 所 以 当 您 在 看 完 本 文 后 走 到 书店 去 ,大 概 
已 经 可 以 看 到 IE4.0 及 Netscape 









































سے 


















































领先 1 E 一 睹 , 过 也 座 怪 了 有 许多 网 景 的 死 忠 派 使 用 者 
Т 关於 微 软 公司 的 ActiveX 桌 面 ,其 实在 OS/2 
Merlin 中 就 已 经 实现 了 相同 的 功能 , 而 且 更 强 , 很 
可 惜 过 是 个 没有 office 的 作业 系统 (事实 上 笔者 到 坑 
所 有 的 作业 系统 都 是 败 在 MS Office 手 下 ,不 是 
Win95 手 下 ), 话题 扯 回 ， Hid KIEKNet- 
scape 的 改版 来 看 未 来 , 我 们 可 以 明显 地 发 现 到 一 套 
统一 的 软体 ， 单 炖 的 操作 方式 寺 会 是 使 用 者 所 能 接受 
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的 ， 而 网 路 作业 系统 及 网 路 应 用 程式 也 要 能 充分 提供 
使 用 者 方便 的 上 网 能 力 寺 会 大 受 炊 迎 。 最 好 是 系统 一 
开机 ， 无 葵 您 的 滑 鼠 点 到 那个 资源 ， 都 可 以 用 同样 的 
一 套 程式 及 操作 界面 解决 掉 ， 您 妇 是 吗 ? 


下 @ 


Communicat orh] ERR T GESEH 
十 日 出 刊 的 一 大 坏处 !? ) BE ELAH ФИ Ж 
Во 

上 次 接 到 主 往来 信 ， 说 有 热心 的 读者 希望 我 介绍 天 个 
岗 站 ,在 此 作 个 说 明 ， 最 近 的 网 站 介绍 量 大 沽 的 原 | 
力 是 因 坊 现在 介绍 网 站 的 书 已 经 多 到 不 可 计数 ， 而 且 
每 一 本 都 是 以 "小 狗 血 " 的 方式 一 次 于 出 变 百 个 网 站 出 
来 ,而 笔者 任职 於 " 某 普 电脑 台 "的 朋友 也 在 恋 台 以 每 
日 数 站 的 方式 介绍 一 些 网 站 。 因 此 笔者 一 方面 不 想 再 
向 各 位 " 注 狗 血 ”， 另 一 方面 也 在 思考 丢 出 一 堆 网 站 
对 读者 的 实 值 意 闵 , 再 加 上 祷 辑 部 一 直 希 望 网 站 的 介 
ЖЕЛЕ ТЕЛЕЕ АРС Са me), 所 
ЮРИП ЖА НИН РНН ИТ! 如 果 您 介 
和 的 网 站 具有 一 定 程度 的 重要 性 ， 笔 者 在 看 过 后 也 是 
会 加 以 介绍 的 。 同 时 也 希望 各 位 能 将 对 本 专栏 的 意见 
多 多 寄 来 ， 屠 笔 者 能 更 加 了 解 各 位 的 需要 ， TRER 
之 至 ! 
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Фнккдолав - RHE - 58761108555, 有 任何 疑问 ， 炊 迎 来 信 指 教 。 
全 询问 软体 问题 ， 请 描述 发 生 故 障 原 
BIRJA 发 生 之 文件 和 档案 ° 
人 @ 来 信 询 问 有 关 游 戏 攻 略 或 宰 技 者 ， 名 不 回答 ! 
全 请 忽 询 问 有 关 软 硬 体 价位 的 Question › 咱们 过 儿 可 不 是 电脑 大 喜 场 … 
ғғ 


ЗЕЙІНГЕ ТЕЛ ! 别 自 找 麻烦 


PORR EUT ~J i CD 1670 Windows | HARIN š ESMERE | 
0 ГМИ, | 95 软体 可 以 在 以 后 的 。 ; 的 软体 解决 方案 笔者 向 ; 
CD-I 格 式 的 CD i Win-dows 97 ЕЖУ | ЖИВ УІН Ж» 
{Н [411% Windows 95 i 
支援 CD-I 格 所 以 想 问 


? RealMagic 2-67: 
便宜 就 是 了 。Win31 之 ; 
Ф Windows 97 413216 Д TY FENER ; 中 大 概 也 不 太 可 能 有 支 
Ср-Ш5 ? 2 Windows3.1 „дели | E CDI 的 斤 放 程式 ， 因 
有 那些 软体 可 解 CD-I; Realmagic 34% MPEG | 28 CDI MIKE REE | 
ГЕТЕ ПІЛ ; 卡 再 加 上 所 付 的 “OM3 | 面 资 料 之 中 夹杂 车 应 用 | 
? 贵 社 可 以 放 在 附 瞪 ;Complaint WIRA | 程式， 所 以 斤 放 程式 郊 | 







































CDI 在 95 ТЯ 





DHM CD-ROM | 版 的 外 国 PTP 站 《最 新 
0: | 的 ) ° ( PS :国内 资 : 

ТТТ 
Maxide.sys ， 之 前 我 的 БАТ ) i 
с\ 只 有 Config.sys % | A DM CDROM | 


Format ie AS WCD | 
ПҚБТ | 
fE) ， 低 阶 格式 化 乃 是 Í 
МЕМ 硬 碟 时 代 留 下 的 | 
老 座 物 ， 现 在 的 硬 碟 要 Í 
E ALT RNN i 
ME деи 
А servo АЖ» HF : 


HIRMAN BIOS 能 做 Í 





有 Autoexec.bat ， 而 车 Him ET FE | 
$F Windows 95 进入 | UH EE | 
(61947 CD-ROM ÆA | MARRA о 4626 
Mscdex.exe 没 有 执行 到 | 把 Config.sys 中 CD КО! 











? 或 是 其 他 原因 ? 四 一 | 的 驱动 程式 拿 掉 看 看 。; НТ. 

fit) IDE BERRA Л Win95 提 得 到 提 不 到 您 ; 。。” @ 当 然 能 做 是 最 好 
BIOS 的 Low-level for- | 的 CDROM › MRHAR | 的 了 ， FAT ШЖЖН | 
mat 是 否 Cyl 值 只 要 到 ; 到 再 在 autoexec batih | 最 大 也 只 能 到 2GB > Í 
物 400 即 可 跳出 ? @ 若 | 把 MSCDEX 加 回去 ( 而 且 大 的 分 割 区 意 容易 | 
贸 了 一 个 2.5GB 的 IDE | 希望 您 懂得 过 行 指 含 的 ; 造成 浪费 ， 过 笔者 在 以 
HDDJE HRA FDL | 下 法 ) ° i маже кита 





SK машини) 
是 直接 一 般 FORMAT ИП | 
可 ? ФИЛИ tt ht | 
找 ЕММЗ86.ЕХЕ 更 新 i 


四 一 般 的 IDE вик 个 公式 表 。 除 非 您 要 用 i 
是 完全 没有 必要 做 Low | Win 950SR2 之 后 所 提 | 
Level Format 的 ， 现 在 | 供 的 FAT32 > А | 
TIREK JS ”LowLevel i 








Mail&z Latt 


ЕЕЕ йш КеП 


i 32 Жш £$ 





ШАН ЕДЕ 


i 好 来 。 





且 如 此 您 以 往 的 ”DOS +. 






> Е) БЕ 2 AUTOEXEC.BAT 与 CONFIG.SYS 档 或 其 他 利 於 判 


主 A 大 夫 : Е 
副 A 助 理 : В 


不 好 写 〈 另 一 方面 ， 
CDI 的 片子 也 是 一 片 准 


以 使 用 95 的 程式 ， 
要 微软 2 公司 没有 把 Win 


， 以 后 无 论 是 Win ххх 
都 可 以 使 用 95 的 应 用 
软体 。 





закара тт 
ова, же при 
ЖЭ ЖЇН {Н 77 f HEK 
ШЕК › ро 
好 都 先 用 FDISK 看 一 
Ж, шижненнка 
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